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INTRODUCCIÓN 

 

 

La Universidad San Buenaventura,  sede Bogotá, busca permanentemente la mejora 
de sus procesos académicos y administrativos para el beneficio de la comunidad 
académica, en esa búsqueda permanente la Universidad ha venido desarrollando el 
sistema de gestión académica que actualmente cuenta con varios servicios 
destinados a facilitar los trámites académicos que deben realizar los estudiantes 
dentro de la Universidad (Inscripción de materias, adiciones y cancelaciones, 
histórico de calificaciones y consulta del cien por ciento de calificaciones entre otros). 
 
A pesar de los esfuerzos realizados por la Universidad aún quedan muchos servicios 
por desarrollar, por ejemplo si a la fecha un estudiante de la Universidad desea 
conocer las calificaciones parciales de los cursos registrados, sólo puede obtener 
esta información solicitándola al docente de cada curso. En la actualidad el 
estudiante  puede  conocer el cien por ciento  de sus notas una vez ha finalizado el 
periodo académico. y el docente a digitado la totalidad de la calificación del curso.   
    
Esto puede generar problemas para el estudiante en el proceso de su formación, 
para ello es necesario que conozca el resultado completo de su proceso evaluativo 
durante el desarrollo del curso  y no  hasta que se publique el resultado final. 
 
Este proyecto se enfoca en el diseño, desarrollo e implementación de un sistema de 
gestión y administración de calificaciones parciales, el cual pretende brindar una 
herramienta tecnológica desarrollada bajo software libre que permita: 
 

• Los docentes puedan definir; la cantidad de calificaciones, el valor porcentual 
de cada una de ellas y el tipo de evaluación que se realizará para cada uno de 
los cursos en cada periodo académico. 

• Los estudiantes puedan conocer las calificaciones parciales de cada uno de 
los cursos inscritos.  

• Las facultades, las direcciones de programa y los orientadores académicos 
puedan realizar el seguimiento respectivo al rendimiento de los estudiantes en 
su proceso formativo. 
 

La realización de este proyecto tendrá como resultado final el desarrollo del prototipo 
de la herramienta tecnológica. Su implementación estará sujeta a la voluntad de la 
Universidad. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

 

1.1. ANTECEDENTES 

  

En la actualidad la Universidad de San Buenaventura, sede Bogotá cuenta con una 

herramienta tecnológica que permite a los docentes reportar el cien por ciento de la 

calificación de cada uno de los estudiantes una vez finalizado el curso. 

Para acceder al aplicativo el docente ingresa con su  nombre de usuario y su clave; 

al autenticarse, el aplicativo le permite visualizar los cursos y los estudiantes 

asignados para cada uno de ellos y capturar las notas finales de cada estudiante.  

Registro académico es el ente que se encarga de abrir los cursos y asignarlos a los 

docentes y es el área autorizada para realizar las modificaciones de las calificaciones 

ingresadas por el docente al finalizar el periodo académico. 

En Colombia, se encuentra la Universidad del Norte, la cual cuenta con un desarrollo 

tecnológico en ambiente web  para el registro parcial de notas, el aplicativo permite el 

cálculo de las notas definitivas, promedios y estados académicos mediante 

parámetros gestionados  en el  sistema de información Aurora.  Este sistema permite 

la corrección de notas, habilitaciones y el manejo de notas pendientes.   

A nivel internacional, se encuentra la Universidad del Caribe, ubicada en Ciudad de 

México, dicha Institución tiene una herramienta tecnológica que usando los datos de 

la cuenta de correo de los usuarios permite  el ingreso a la página y una vez  

validado los datos de autenticación, el docente puede imprimir listas de asistencia y 

registro de control de calificaciones. En este último se puede llevar a cabo el registro 

de dos notas parciales y una evaluación final, permitiendo el cálculo del promedio y 

la calificación final con su respectiva observación.  Los reportes se pueden guardar y 
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exportar. La información ingresada por parte de los docentes se puede visualizar en 

una plantilla oficial de la Universidad. 

La Universidad Mayor de Santiago de Chile  cuenta con un desarrollo tecnológico 

con plataforma SAP en donde el docente ingresa especificando su categoría RUT  y 

contraseña la cual debe ser modificada al ingresar  por primera vez. El desarrollo 

permite la recuperación de la contraseña mediante el manejo de una cuenta 

alternativa de correo; posterior a la autenticación, permite la selección de los 

parámetros año, periodo académico y actividad a calificar. El aplicativo permite 

grabar y modificar las notas del estudiante dejando traza de las transacciones  

permitiendo llevar un histórico por cada movimiento realizado. 

 

 

1.2. DESCRIPCIÓN Y FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

 

La Universidad de San Buenaventura cuenta con un aplicativo que sólo permite 

registrar y consultar cien por ciento de las calificaciones de cada estudiante en un 

determinado curso. En este aplicativo el profesor no puede digitar las notas parciales, 

éstas son llevadas manualmente y los estudiantes no tienen la posibilidad de 

consultarlas lo que impide que puedan conocer parcialmente su desempeño durante 

el curso. 

 
 

1.3. JUSTIFICACIÓN 

 

El  desarrollo de un sistema de gestión de calificaciones parciales para la 

Universidad de San Buenaventura sede Bogotá, obedece a las limitaciones que tiene 

el actual sistema implementado en esta Institución de educación superior, este 
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sistema no permite conocer las calificaciones parciales de los cursos registrados por 

los estudiantes, limitándolos a que esta información sólo la puedan obtener por parte 

del docente asignado para el curso; quien en muchas oportunidades no cuenta con 

dicha información debido a que debe trasladarse constantemente a diferentes aulas 

para cumplir con sus compromisos académicos. 

Por otro lado, al desarrollar un aplicativo que permita al docente el registro de las 

calificaciones parciales por actividad garantiza el proceso de evaluación que realiza 

el profesor, ya que permite realizar un seguimiento constante a cada una de las 

actividades evaluadas. 

Con el desarrollo de esta herramienta tecnológica, los docentes podrán definir la 

cantidad de calificaciones en sus respectivos cursos, el valor porcentual de cada una 

de ellas y las actividades a evaluar. Un desarrollo web que permita la gestión y 

administración de las calificaciones parciales traerá beneficios a la comunidad 

educativa minimizando gastos en papelería y en tiempo  el cual puede ser utilizado 

en otras actividades tanto para estudiantes como para los docentes. De igual manera 

las facultades, las direcciones de programa y los orientadores académicos podrán 

realizar seguimiento al rendimiento de los estudiantes en su proceso formativo.  
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1.4. OBJETIVOS 

 

 

1.4.1. Objetivo general 

 

Diseñar y desarrollar una herramienta web que permita gestionar y administrar las 

calificaciones parciales de los estudiantes de la Universidad de San Buenaventura, 

sede Bogotá. 

 

 

1.4.2. Objetivos específicos 

 

• Analizar y definir los requerimientos funcionales y no funcionales necesarios para 

el diseño y desarrollo de la herramienta tecnológica que permita la gestión y 

administración de las calificaciones parciales. 

• Diseñar y desarrollar la interfaz gráfica de la herramienta tecnológica que permita 

realizar la gestión y administración de calificaciones parciales, con el fin de 

brindar información oportuna  a los estudiantes y que les permita tomar acciones 

conducentes al  mejoramiento de las calificaciones de cada uno de los cursos 

inscritos para el periodo académico. 

• Diseñar el modelo de datos que soporte el desarrollo de la herramienta 

tecnológica acorde con los requerimientos funcionales definidos. 

• Desarrollar en software libre, bajo ambiente web la herramienta tecnológica que 

permita la gestión y administración de las calificaciones parciales. 

• Realizar las pruebas de software con el fin de verificar que cumpla con los 
requerimientos funcionales. 
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1.5. ALCANCES Y LIMITACIONES 

 

 

1.5.1. Alcances 

 

El proyecto culmina con el desarrollo de la herramienta tecnológica para la gestión y 

administración de las calificaciones parciales por parte del docente. 

 

 

1.5.2. Limitaciones 

 

Una de las limitaciones para el desarrollo de este proyecto es que depende  de las 

directivas de la Universidad el permitir el acceso a la información académica para 

poder conocer a fondo las herramientas actuales y de esta manera poder desarrollar 

un proyecto que cumpla con las expectativas del usuario final. 

 

2. MARCO DE REFERENCIA 

 

 

2.1. MARCO TEÓRICO - CONCEPTUAL 

 

Con el fin de identificar los conocimientos y las capacidades de los estudiantes  es 

necesario evaluarlos, la Universidad de San Buenaventura sede Bogotá, cuenta con 

una herramienta tecnológica que funciona mediante plataforma web, la cual permite 

a los docentes reportar el cien por ciento de las calificaciones de los estudiantes de 

un determinado curso; en esa herramienta, el docente inicia la sesión con su usuario 
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y contraseña para luego, tener acceso a los cursos y estudiantes registrados 

previamente. 

En la actualidad, gracias a las Tecnologías de la Información y de las 

Comunicaciones, se diseñan, estructuran y desarrollan aplicativos eficientes que 

permiten a los docentes registrar y administrar la información de calificaciones para 

que pueda ser consultada por la población estudiantil. Es  necesario para la 

Universidad de San Buenaventura sede Bogotá, implementar un aplicativo de gestión 

de calificaciones parciales, el cual se vinculará al modelo de bases de datos utilizado 

en el portal web  que actualmente tiene  la Universidad, para ello se requiere el motor 

de base de datos Mysql el cual se integrará mediante una interfaz gráfica  

desarrollada en PHP. 

El Desarrollo de un sistema de Digitación de Calificaciones Parciales necesita de un 

gestor de bases de datos, por esta razón se ha escogido MySQL porque tiene 

características importantes como: Es una base de datos relacional, Open Source, es 

rápido y es utilizada por una gran cantidad de software1. En MySQL, se desarrollarán 

los procesos almacenados para realizar las consultas pertinentes a las calificaciones 

parciales de los estudiantes de la Universidad de San Buenaventura.  

Las bases de datos permiten almacenar, buscar, ordenar y recuperar datos de forma 

eficiente. MySQL controla el acceso a los datos para garantizar el uso simultáneo de 

varios usuarios, para proporcionar accesos a dichos datos y para asegurarse de que 

solo obtienen acceso a ellos los usuarios con autorización. Por lo tanto, MySQL es 

un servidor multiusuario y de subprocesamiento múltiple2. 

MySQL se distribuye bajo un sistema de licencia dual. Puede ser utilizado bajo  una 

licencia de código abierto (GPL), mientras se cumpla las condiciones de la misma3. 

                                                
11 http://www.webestilo.com/mysql/intro.phtml> 
2
 Ibíd. Pág. 37 

3
 Ibíd. Pág. 37 
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Existen numerosas definiciones de bases de datos,  por ejemplo: Colección de datos 

interrelacionados almacenados en conjunto sin redundancias perjudiciales e 

innecesarios; su finalidad, es servir a una aplicación o más, de la mejor manera 

posible. Los datos se almacenan de modo que resulten independientes de los 

programas que los usan; se emplean métodos bien determinados para incluir nuevos 

datos y para modificar o extraer los datos almacenados. 

Las bases de datos, se clasifican de acuerdo a su modelo de gestión; un modelo de 

datos corresponde a un conjunto de conceptos, reglas y convenciones que permiten 

consultarlos y actualizarlos en tiempo real. 

Algunos modelos con frecuencia utilizados en las bases de datos son: 

 

 

A. Bases de datos relacionales 

Este modelo es uno de los más utilizados en la actualidad, es independiente de 

cualquier herramienta, es decir, que en este punto no es importante el software que 

se usará para su implementación, está basado en la teoría de las relaciones creada 

por Edgar Frank Codd en la que una relación tiene un nombre, un conjunto de 

atributos que representan sus propiedades y un conjunto de tuplas que incluyen los 

valores que cada uno de los atributos toma para cada elemento de la relación4. 

 

  

                                                
4
De Miguel, Adoración y Piatini, Mario G. (1999). Fundamentos y modelos de bases de datos. México, D.F.  
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B. Bases de datos jerárquicas 

Este modelo de bases de datos utiliza como esquema una estructura jerárquica, el 

cual el nodo superior es llamado padre, que a su vez puede tener un número 

ilimitado de nodos en el nivel inferior llamado hijos; en este modelo solo están 

permitidos las relaciones 1:1 o 1: N, es considerado rápido y se critica su incapacidad 

de evitar que se introduzcan redundancias. Son especialmente útiles en el caso de 

aplicaciones que manejen un gran volumen de información y datos compartidos 

permitiendo crear estructuras estables y de gran rendimiento.5. 

 

 

C. Php 

Es un lenguaje de secuencia de comandos de servidor diseñado específicamente 

para entorno Web. Dentro de una página Web, se puede alojar código PHP el cual se 

ejecuta cada vez que se visite una página. El código PHP, es interpretado en el 

servidor Web y este genera código HTML que permite que la citada página funcione. 

PHP es producto de código abierto, lo que quiere decir que puede acceder a su 

código. Puede utilizarlo, modificarlo y distribuirlo sin costo.  Algunos de los editores 

PHP de licencia GPL que se pueden encontrar gratis en internet son: Code Lobster, 

PHP Editor; aunque en paquetes licenciados como Macromedia también se puede 

encontrar una herramienta para la edición de este lenguaje6. 

 

 

D. Ventajas de php 

                                                
55

De Miguel, Adoración y Piatini , Mario G.(1999) . Fundamentos y modelos de bases de datos. México,  
6
 De Miguel, Adoración y  Piatini, Mario G. (199). Fundamentos y modelos de bases de datos. México, D.F. 
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Rendimiento: PHP es muy eficaz mediante el uso de un único servidor, puede servir 

millones de acceso al día. 

Portabilidad: PHP está disponible para una cantidad de sistemas operativos 

diferentes. Puede escribirse código PHP en todos los sistemas operativos de tipo 

Unix, como Linux y FreeBSD7. 

 

 
E. Dra o rad 

Desarrollo Rápido de Aplicaciones DRA, es un modelo de proceso del desarrollo del 

software lineal secuencial que enfatiza un ciclo de desarrollo extremadamente corto. 

DRA es una adaptación a "Alta velocidad" en el que se logra el desarrollo rápido 

utilizando un enfoque de construcción basado en componentes. Si se comprenden 

bien los requisitos y se limita el ámbito del proyecto, el proceso DRA permite al 

equipo de desarrollo crear un "sistema completamente funcional" dentro de periodos 

cortos de tiempo” 8como Modelo de Proceso de Desarrollo y la Programación 

Extrema (extreme Programming), como Método de Desarrollo, “por ser uno de los 

procesos más ágiles de desarrollo de software; Se puede considerar la programación 

extrema como la adopción de las mejores metodologías de desarrollo de acuerdo a 

lo que se pretende llevar a cabo con el proyecto, y aplicarlo de manera dinámica 

durante el ciclo de vida del software” 9. 

DHTMLX Ajax Toolkit es una biblioteca Java Script que consta de componentes 

Ajax habilitados, entre ellos todas las funciones del DataGrid, Tree, Combo Box, 

                                                
7
 Welling, luke.Thomnson Laura. (2005). Desarrollo Web con PHP y MySQL, 3a Edición, Pearson Education, 

Madrid  
8
 <http://148.202.148.5/cursos/cc321/fundamentos/unidad1/dra.htm 

9
 <http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_extrema  
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tabbar, menú, etc. Y permite a los desarrolladores combinar todos los componentes 

en una interfaz de usuario común10  

La característica fundamental de AJAX es permitir actualizar parte de una página con 

información que se encuentra en el servidor sin tener que refrescar. 

La complejidad se encuentra en que debemos dominar varias tecnologías: HTML o 
XHTML, CSS, Java Script, DHTML Básicamente debemos dominar todos los objetos 
que proporciona el DOM, XML para el envío y recepción de los datos entre el cliente 
y el servidor, y PHP o algún otro lenguaje que se ejecute en el servidor, como 
ASP.Net/JSP11. 

 

 

3. METODOLOGÍA 

 

Teniendo en cuenta  que es necesario desarrollar el proyecto de forma rápida se ha 

escogido la metodología RAD  (Rapid Application Development) , por sus siglas en 

inglés , esta es una metodología que permite el desarrollo rápido de proyectos 

utilizando prototipos y definida en tres fases: 1  (Requisitos, Diseño y Construcción) 

esta metodologías establece un tiempo entre  90 a 120 días para la entrega de 

proyectos,  esto permite  que la entrega  de los desarrollos se  haga en  tiempos 

cortos disminuyendo  así riesgos,  costes y  que como resultado final se obtengan 

altos  niveles de calidad. 

 

 

3.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACIÓN 

 

El enfoque de la investigación es empiro-analitico, proporciona una estructura 
particular a la metodología de la investigación en tanto, que orienta el trabajo a la 

                                                
10

 http://www.portalprogramas.com/gratis/ajax>[Consulta:  
11

http://www.portalprogramas.com/gratis/ajax>[Consulta:  
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búsqueda de información cada vez más confiable y práctica para la solución del 
problema de la consulta y administración de las calificaciones. 

Propósito planteado en el proyecto que permita generar  una herramienta tecnológica 
para la gestión y administración de las calificaciones parciales de la Universidad de 
San Buenaventura. 

 

 

3.2. LÍNEA DE INVESTIGACIÓN 

 

LÍNEA DE INVESTIGACIÓN DE USB / SUB-LÍNEA DE FACULTAD / CAMPO 

TEMÁTICO DEL PROGRAMA 

Área de conocimiento: Ingeniería y Tecnología 

Línea de Investigación: Desarrollo de software 

 

 

3.3. TÉCNICAS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN 

 

Para el desarrollo de un Sistema de gestión y administración de Calificaciones 

Parciales de la Universidad de San Buenaventura, es necesario hacer uso de las 

diferentes técnicas de recolección de datos, que nos permitan identificar información 

precisa y pertinente, para dar solución y agilizar los procesos de consulta y 

administración de las calificaciones.  

Teniendo en cuenta que la recolección de datos es un proceso  difícil, ya que 

requiere de un instrumento de medición que sirva para obtener la información 

necesaria para estudiar un aspecto o el conjunto de aspectos de un problema, se 

utilizarán las siguientes técnicas: 
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3.3.1. Observación: 

 

La observación directa del fenómeno en estudio es una técnica bastante objetiva de 

recolección; con ella puede obtenerse información aun cuando no exista el deseo de 

proporcionarla y es independiente de la capacidad y veracidad de las personas a 

estudiar; por otra parte, como los hechos se estudian sin intermediarios, se evitan 

distorsiones de los mismos.12. 

 
 

3.3.2. La entrevista: 

 

Para dar un acercamiento más pertinente personal e informal es necesario realizar 

varias entrevistas a los estudiantes y docentes de la universidad de San 

Buenaventura, sede Bogotá. 

 
Las preguntas a formular son: 

• ¿Tiene acceso al sistema actual de digitación de calificaciones? 

• ¿A través del sistema de digitación de calificaciones existente, tiene usted 

conocimiento de sus notas actuales? 

• ¿Puede consultar sus notas en línea, mensual, bimensual o trimestral? 

• ¿Está de acuerdo que se desarrolle un sistema de calificaciones parciales? 

                                                
12

 

http://www.ucla.edu.ve/dmedicin/departamentos/medicinapreventivasocial/SEB/investigacion/recolecci
on.pdf> [Consulta 



 

 

 

Con base en las entrevistas realizadas a los estudiantes, se 

realizar una encuesta, esto con el fin de cuantificar la información y así obtener datos 

estadísticos. De esta manera se puede determinar e identificar los problemas del 

Sistema actual de digitación de calificaciones.

Es importante recordar, que la encuesta es una técnica cuantitativa que consiste en 

una investigación realizada sobre una muestra de sujetos, representativa de un 

colectivo más amplio que se lleva a cabo en el contexto de la vida cotidiana, 

utilizando procedimientos estandariz

mediciones cuantitativas sobre una gran cantidad de características objetiva

subjetivas de la población (Encuesta, 2002

 

3.3.4. Estadística: 

 

3.3.3. La encuesta: 

Con base en las entrevistas realizadas a los estudiantes, se vio la necesidad de 

realizar una encuesta, esto con el fin de cuantificar la información y así obtener datos 

estadísticos. De esta manera se puede determinar e identificar los problemas del 

Sistema actual de digitación de calificaciones. 

r, que la encuesta es una técnica cuantitativa que consiste en 

una investigación realizada sobre una muestra de sujetos, representativa de un 

colectivo más amplio que se lleva a cabo en el contexto de la vida cotidiana, 

utilizando procedimientos estandarizados de interrogación con el fin de conseguir 

mediciones cuantitativas sobre una gran cantidad de características objetiva

de la población (Encuesta, 2002). 
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Puede consultar sus notas en línea, mensual, bimensual o trimestral 



  Gráfica 4.Esta de acuerdo que se desarrolle 

Los resultados arrojados por las encuestas realizadas y con base a las graficas relacionadas, 
se percibe la necesidad que tiene la universidad en desarrollar un sistema de calificaciones 
parciales, ágil, optimo y eficaz que facilite los procedimientos de registro, administración y 
gestión por parte de los docentes.  Un porcentaje alto de los encuestados coinciden en la 
conclusión del mejoramiento de estos procedimientos a través de un sistema integral.

 

 

Esta de acuerdo que se desarrolle un sistema de calificaciones parciales

Los resultados arrojados por las encuestas realizadas y con base a las graficas relacionadas, 
se percibe la necesidad que tiene la universidad en desarrollar un sistema de calificaciones 

az que facilite los procedimientos de registro, administración y 
gestión por parte de los docentes.  Un porcentaje alto de los encuestados coinciden en la 
conclusión del mejoramiento de estos procedimientos a través de un sistema integral.
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un sistema de calificaciones parciales 

Los resultados arrojados por las encuestas realizadas y con base a las graficas relacionadas, 
se percibe la necesidad que tiene la universidad en desarrollar un sistema de calificaciones 

az que facilite los procedimientos de registro, administración y 
gestión por parte de los docentes.  Un porcentaje alto de los encuestados coinciden en la 
conclusión del mejoramiento de estos procedimientos a través de un sistema integral. 
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UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA 

SEDE BOGOTA 
ENCUESTA - SDCP 

 

 

Nombre: _____________________________________________________ 

Código: _____________________________________________________ 

Programa que cursa: __________________________________________ 

 

1. ¿Tiene acceso al sistema actual de digitación de calificaciones? 

a. Si 

b. No 

2. ¿A través del sistema de digitación de calificaciones existente, tiene usted 

conocimiento de sus notas actuales? 

a. Si 

b. No 

3. ¿Puede consultar sus notas en línea, mensual, bimensual o trimestral? 

a. Si 

b. No 

4. ¿Está de acuerdo que se desarrolle un sistema de calificaciones parciales? 

a. Si 

b. No 
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3.4. POBLACIÓN Y MUESTRA 

 

Las personas encuestadas son docentes y estudiantes  de la Universidad San 

Buenaventura. Se tomó una muestra del área de Tecnología de la universidad y se 

obtuvo un análisis estadístico de acuerdo a  las necesidades del proyecto. 

 

 

3.5. HIPÓTESIS 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos a través de la encuesta se evidencia la 

necesidad del desarrollo de una herramienta tecnológica que permita la consulta en 

tiempo real de las notas parciales a los estudiantes de la Universidad de San 

Buenaventura. 

No obstante, ¿cómo agilizar y simplificar la gestión y administración de las 

calificaciones parciales de la Universidad de San Buenaventura? 

 

 

 

 

 

 

 



4. CRONOGRAMA 

 

 

5. RECURSOS Y PRESUPUESTO 

 
RECURSO HUMANO 
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ITEM   CANTIDAD   DESCRIPCION   VALOR UNITARIO   VALOR TOTAL 

                      
1   2   Ingenieros de Sistemas      $ 2.000.000   $ 4.000.000 

2   3   Encuestadores.   10 Días   $ 15.000   $ 450.000 

3   1   Diseñador de Bases de Datos.      $ 1.430.000   $ 1.430.000 
                      

TOTAL   $ 5.880.000 
                      

RECURSO TECNICO 
 

ITEM   CANTIDAD   DESCRIPCION   VALOR UNITARIO   VALOR TOTAL 

                      

1   4   
Computadores de escritorio (DISCO 160, RAM 
2GB, Procesador Intel Pentium dual core). 

  $ 1.099.000   $ 4.396.000 

2   2   
Portátiles (RAM 2GB, Procesador AMD Turion 
64*2, disco 250GB). 

  $ 1.419.000   $ 2.838.000 

3   2   Licencias de aplicativo PHP y MySQL Server.   $ 576.000   $ 1.152.000 

4   1   
Licencia de office 2007 para aplicación de 
documentación. 

  $ 200.000   $ 200.000 

                      
TOTAL   $ 8.586.000 

 



6. DESARROLLO DEL PROYECTO 

 

En el desarrollo de la herramienta tecnológica se utilizó la metodología de desarrollo 
de software  RAD  (Rapid Application Development) que posibilitó 

 desarrollar las tres fases: (Requisitos, Diseño y Construcción). 

Para su ejecución fue necesaria la inclusión de los siguientes lenguajes de 
programación: PHP, AJAX (Librería jquery). 

Desarrollo que se ve plasmado por etapas: 

 

 

6.1. ETAPA PLANEACIÓN 

 

De acuerdo a la metodología de desarrollo de software escogida y previamente 
descrita en el Marco Teórico – Conceptual; como primera medida fue necesaria la 
recolección de información mediante los diferentes instrumentos de recolección de 
datos, como la encuesta. 

Posteriormente se inició el proceso de clasificación y análisis, para determinar los 
requerimientos y objetivos puntuales a solucionar, culminado este proceso se dio 
inicio al diseño de la base de datos e interfaces. 

 

 



ETAPA DISEÑO BASE DE DATOS  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6.2. ETAPA DISEÑO DE INTERFACES

En coherencia con los alcances ya mencionados en el documento para el desarrollo 
de una herramienta tecnológica para la sistematización de las calificaciones parciales 
se trabajó exclusivamente en el 

 

 

>>LOGIN 

Para proporcionar segurida
Universidad San Buenaventura Sede  Bogotá; los docentes cuentan con un usuario y 
contraseña. 

  

 

 

>>MODULO DOCENTE

Posterior a la autenticacion del usuario, el modulo permite al docente: 
administrar y generar reportes de las calificaciones parciales.

ETAPA DISEÑO DE INTERFACES 

En coherencia con los alcances ya mencionados en el documento para el desarrollo 
de una herramienta tecnológica para la sistematización de las calificaciones parciales 
se trabajó exclusivamente en el módulo del docente. 

Para proporcionar seguridad al ingreso de las calificaciones de los estudiantes de la 
Universidad San Buenaventura Sede  Bogotá; los docentes cuentan con un usuario y 

MODULO DOCENTE 

Posterior a la autenticacion del usuario, el modulo permite al docente: 
administrar y generar reportes de las calificaciones parciales. 

En coherencia con los alcances ya mencionados en el documento para el desarrollo 
de una herramienta tecnológica para la sistematización de las calificaciones parciales 

d al ingreso de las calificaciones de los estudiantes de la 
Universidad San Buenaventura Sede  Bogotá; los docentes cuentan con un usuario y 

 

Posterior a la autenticacion del usuario, el modulo permite al docente: Gestionar, 



 

 

>>GESTIONAR 

>> Calificaciones 

Opción que posibilita el ingreso de las calificaciones parciales de acuerdo a las 
actividades, cortes y porcentanjes descritos previamente por el
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Opción que posibilita el ingreso de las calificaciones parciales de acuerdo a las 
actividades, cortes y porcentanjes descritos previamente por el docente.
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Opción que posibilita el ingreso de las calificaciones parciales de acuerdo a las 
docente. 
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>>ADMINISTRAR 

 

>>> Distribución de calificaciones 

Opción que posibilita asignar el número de cortes y porcentajes del periodo 
ácademico. 
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>>REPORTES 

 

>>> Calificaciones 

Opción que posibilita consultar las calificaciones de cada estudiante. 

 

 

>> Distribución de calificaciones 

Opción que posibilita consultar el grupo para que enliste las calificaciones 
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>>AYUDA 

 

Opción que ofrece información de navegación en modulo 

 

 

>>SALIR 

>>> Salir 

Opción que cierra sesión. 
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CONCLUSIONES 

 

 

Se logró desarrollar una herramienta para la administración de notas parciales y la 

interfaz cumplió con los requerimientos planteados. Los tiempos de respuesta van 

hacer mejores debido a esta herramienta tecnológica. 
 

La interfaz se logro desarrollar con una amplia facilidad de uso. Se diseñó un modelo 

de datos que garantiza la integridad de la información y la respuesta oportuna a los 

usuarios que la consulten.     
 

El aplicativo se desarrolló bajo la modalidad de software libre, lo que permite a los 

usuarios copiar, distribuir, estudiar, cambiar, y mejorar la herramienta.  

El proyecto ha contribuido de forma importante para el mejoramiento y la 

implementación del registro, consulta e información  de las notas parciales en cada 

programa, así como también en los diferentes cursos adelantados en la Universidad  

de San Buenaventura, sede Bogotá. 
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GLOSARIO 

 

 

AJAX: Es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA 
(Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en 
el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicación asíncrona con el 
servidor en segundo plano. 

CSS: Es un lenguaje usado para definir la presentación de un documento 
estructurado escrito en HTML o XML (y por extensión en XHTML). 

DHTML: Designa el conjunto de técnicas que permiten crear sitios web interactivos 
utilizando una combinación de lenguaje HTML estático, un lenguaje interpretado en 
el lado del cliente (como Java Script), el lenguaje de hojas de estilo en cascada 
(CSS) y la jerarquía de objetos de un DOM. 

DHTMLX: Es una librería Java Script widget GUI para crear aplicaciones web 
dinámicas con experiencia de usuario de escritorio como Ajax y carga de datos. 

DOM: ('Modelo de Objetos del Documento' o 'Modelo en Objetos para la 
representación de Documentos') es esencialmente una interfaz de programación de 
aplicaciones (API) que proporciona un conjunto estándar de objetos para representar 
documentos HTML y XML, un modelo estándar sobre cómo pueden combinarse 
dichos objetos, y una interfaz estándar para acceder a ellos y manipularlos. 

DRA: Es un proceso de desarrollo de software, desarrollado inicialmente por James 
Martin en 1980. El método comprende el desarrollo iterativo, la construcción de 
prototipos y el uso de utilidades CASE (Computer Aided Software Engineering). 

EXTREME PROGRAMMING: Es un enfoque de la ingeniería de software formulado 
por Kent Beck, autor del primer libro sobre la materia, Extreme Programming 
Explained: Embrace Change (1999). Es el más destacado de los procesos ágiles de 
desarrollo de software. 

FREEBSD Sistema operativo libre para computadoras basado en las CPU de 
arquitectura Intel, incluyendo procesadores Intel 80386, Intel 80486 (versiones SX y 
DX), y Pentium. 
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GPL: (General Public License) Es una licencia creada por la Free Software 
Foundation en 1989 (la primera versión), y está orientada principalmente a proteger 
la libre distribución, modificación y uso de software. 

HTML: Siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), 
es el lenguaje de marcado predominante para la elaboración de páginas web. 

JAVA SCRIPT: Es un lenguaje de programación interpretado, dialecto del estándar 
ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, 
débilmente tipado y dinámico. 

LINUX: Es un núcleo de sistema operativo libre tipo Unix. Es uno de los principales 
ejemplos de software libre. 

MACROMEDIA: Empresa de software de gráficos y desarrollo web. 

MYSQL: Sistema de gestión de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario. 

OPEN SOURCE: Término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado 
libremente. 

PHP: Lenguaje de programación interpretado, diseñado originalmente para la 
creación de páginas web dinámicas. 

PHP EDITOR: Editor gratis para los estudiantes. 

TUPLAS: Las tuplas se emplean para describir objetos matemáticos que tienen 
estructura, es decir que son capaces de ser descompuestos en un cierto número de 
componentes. 

UNIX: Sistema operativo portable, multitarea y multiusuario; desarrollado en 
principio, en 1969 por un grupo de empleados de los laboratorios Bell de AT&T. 

XHTML: Acrónimo en inglés de extensible Hypertext Markup Language (lenguaje 
extensible de marcado de hipertexto), es el lenguaje de marcado pensado para 
sustituir a HTML como estándar para las páginas web. 

XML: Siglas en inglés de extensible Markup Language ('lenguaje de marcas 
extensible'), es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World 
Wide Web Consortium (W3C). 
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