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CONTENIDOS Este documento inicia con el planteamiento del problema, descripcién

y formulacidn del problema, objetivos a desarrollar, alcances y
limitaciones. Después se presenta el marco tedrico conceptual el cual
reune toda la informacién necesaria para el desarrollo del proyecto.

En la tercera parte se presenta el enfoque de la metodologia y la linea
de investigacién. Ya por ultimo se muestra el desarrollo ingenieril el
cual describe los procesos de construccidn e integracion a la web de la
universidad de San Buenaventura.
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METODOLOGIA

El tipo de investigacion presente durante la realizacion de este proyecto es Empirico
Analitico.

Cuyo interés es el técnico, orientado a la interpretacién y transformacion del mundo
material; proporciona una estructura particular a la metodologia de investigacién, en tanto
gue orienta el trabajo a la contrastacion permanente de las aseveraciones tedricas con la
verificacion experimental.

1.1 LINEAS DE INVESTIGACION USB/SUBLINEA DE LA FACULTAD/CAMPO TEMATICO
DEL PROGRAMA

1.1.1 Lineas de investigacion USB
Tecnologias actuales y sociedad
1.1.2 Sublinea de la facultad
Sistemas de Informacién y Comunicacion

1.1.3 Campo tematico del programa
Algoritmica, Comercio Electrénico, Web, Almacenamiento de la informacién

CONCLUSIONES - De acuerdo a los requerimientos se logré disefar un prototipo
de aplicacion de medios multimediales para la Universidad San




Buenaventura sede Bogota, donde se publica no sdlo la
informacién en texto sino también archivos multimedia y de
Internet.

Se debe contar con patrones de arquitectura como el Modelo
vista controlador para obtener mejores resultados a la hora de
realizar mantenimiento o cambios en la aplicacion,
favoreciendo el tiempo de respuesta a las solicitudes del
usuario.

Con una aplicacién de medios multimediales es posible acceder
simultdneamente a los medios multimediales de la universidad
de San Buenaventura sede Bogota
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INTRODUCCION

La difusion de informacion de caracter académico a través de internet es importante para apoyar el
desarrollo de competencias técnicas y cognitivas apoyadas por compendios elaborados por los
educadores que brindan al estudiante un soporte mas detallado de cada asignatura por medio de la
aplicacion Web, una coleccion de material digital y multimedial al servicio de la comunidad
educativa, que tendra la capacidad de apoyar el aprendizaje netamente virtual, que se pretende

poner a disposicién dentro de la intranet de la universidad de San Buenaventura sede Bogota.

El siguiente trabajo pretende la creacion de una Mediateca que soporte al estudiante y al docente

de la Universidad San Buenaventura en el aprendizaje.

En este proyecto se tendra en cuenta los factores del analisis, disefio y construccién del sistema;
es importante resaltar los aspectos para entenderlo; el como y para qué funciona una Mediateca,
conceptos basicos entre los cuales se tiene Video, Audio, Texto, Imagenes, Diapositivas, que son

la materia prima del proyecto.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
ANTECEDENTES

Desde hace unos afios, en las colecciones de las bibliotecas se han incorporado, como
componentes importantes de sus fondos, las grabaciones sonoras, las videograbaciones, los
archivos de computador, los sistemas multimedia o incluso diversos recursos de Internet.

Entre proyectos de mediatecas exitosas se tiene:

Una de las mediatecas mas conocidas es la del portal educativo Colombia aprende, la mediateca
tiene 2 variantes la mediateca de estudiantes o mediateca de docentes donde se pueden encontrar
recursos virtuales en diversos formatos para apoyar actividades académicas, encontramos desde
videos hasta archivos pdf.

Colombia Aprende quiere ser el principal punto de acceso y encuentro virtual de la comunidad

educativa.

Dentro de la universidad de San Buenaventura se desarrolldé un proyecto de grado en el programa
de Ingenieria de sistemas con el cual se pretendié la implementaciéon de la mediateca de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad San Buenaventura sede Bogota, sin embargo no se
tuvieron en cuenta aspectos como la organizacién légica dentro del servidor de los archivos
almacenados, la nomenclatura para asignar identificadores al material multimedial y el método de

carga de los archivos a la plataforma.

DESCRIPCION Y FORMULACION DEL PROBLEMA

La Universidad de San Buenaventura sede Bogota tiene gran cantidad de material pedagdgico,
didactico, medios audiovisuales que muchas veces no son aprovechados por todos los estudiantes
de la Universidad, debido a que no hay suficientes copias del material para cada uno de los
estudiantes, docentes y administrativos que quieren acceder al material, por otro lado en muchos

casos no se conoce la ubicacion exacta.

Para tener acceso a los recursos se solicitan en la oficina de multimedios, para acceder a archivos

tipo texto, se debe ir a la biblioteca o a la fotocopiadora, y si es de otro tipo como presentaciones o



repertorios se debe recurrir al docente, es alli donde se les entrega en medio fisico, por lo tanto si
varias personas desean tener acceso a determinado material al mismo tiempo, no pueden acceder
asi que los estudiantes ven limitada su capacidad de aprendizaje y desistan del servicio, puede que
también exista material que no halla sido publicado y reposa en las oficinas de la universidad sin

que nadie obtenga provecho o publique.

Lo anterior permite plantear la siguiente pregunta:
¢,Coémo permitir el acceso simultaneo de un gran nimero de usuarios al material pedagdgico y
didactico de tipo digital y multimedial que proporciona la Universidad de San Buenaventura sede

Bogota?

JUSTIFICACION

En la Universidad de San buenaventura sede Bogota, los estudiantes de los diferentes estudios
tienen dificultad al realizar la busqueda de un material multimedial ya que no es posible acceder a
un repositorio Unico y organizado de forma simultdnea para encontrar el material multimedial
necesario para el desarrollo propio de cada materia o estudio, causando asi gran traumatismo

dentro del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El proyecto pretende realizar el andlisis de estandares, organizacion ldgica del material multimedial
y el acceso web, centralizar un banco de datos organizado donde es posible contener los

multimedios y proporcionar la interfaz de acceso simultaneo al material digital.

OBJETIVOS

Objetivo General
Disefiar y desarrollar una aplicacion web de medios multimediales para la Universidad de San

Buenaventura sede Bogota.

Objetivos Especificos
Analizar los requerimientos funcionales y no funcionales para la mediateca.

Determinar la estandarizacion y normas de almacenamiento del material multimedial.
Disefiar la organizacion légica de la base de datos y construccion fisica de la misma.

Disefiar la interfaces y procedimientos de la aplicacion.



Desarrollar la aplicacion cliente servidor.

ALCANCES Y LIMITACIONES

Alcance
El proyecto culminara con el desarrollo de un prototipo funcional, entregando primera versién del

aplicativo.

La aplicacion contendra interfaces de carga, descarga, consulta y control de usuarios.

Los resultados de la consulta seran los registros encontrados dentro de la base de datos de
acuerdo a los filtros de facultad, materia y/o docente entre otros, para encontrar el material

multimedial publicado por los usuarios con permiso de publicacién dentro del aplicativo.

El proyecto incluye la categorizacion del material multimedial, estandarizando los nombres y
ubicacion de los archivos digitales dentro de la base de datos y la estructura fisica del servidor, con

acceso organizado y publicacién sencilla en la aplicacion.

El administrador del sistema determina los permisos de usuario para la carga y descarga del

material multimedial.

Limitaciones

La implementacion de la mediateca de la Universidad de San Buenaventura sede Bogota va a

estar sujeta a los recursos (fisicos, tecnolégicos, econémicos) con los que cuenta la Universidad.

Al implementar la aplicacién de la mediateca, la labor de digitalizacién de los medios audiovisuales
sera realizada por el area encargada en la Universidad siguiendo los estandares establecidos para

el manejo de la documentacion.
Las técnicas de digitalizacion de los archivos, estard sujeta al soporte de la gestion documental
propia de la Mediateca, teniendo en cuenta todas las caracteristicas fisicas de los medios que

perteneceran a la coleccion de la Mediateca.

Las pruebas que sean necesarias se realizaran en ambiente de desarrollo.



MARCO DE REFERENCIA

En la busqueda de lenguajes para crear aplicaciones para internet se encontraron lenguajes como
son ASP, JSP, PHP.

Portabilidad de los lenguajes en los servidores, segun los sistemas operativos

Herramienta Apache s Tomcat OneASP(Modulo)
Win Lnux Win Linux Win Linux Win Linux
PHP X X X
ASP X X
JSP X X X X

Como se observa en la tabla anterior, en el servidor Apache, tanto PHP como JSP (a partir de la
version 4) son portables desde Windows 2000 hacia Linux Redhat y viceversa. Se puede apreciar
que ASP solo puede ejecutarse en IS en Windows y en Linux sélo si se agrega un software
intérprete como modulo de Apache, en nuestro caso One Active Server Page. Por otro lado, JSP
es portable en ambos sistemas operativos bajo el servidor Tomcat. Es de destacar que PHP puede

ejecutarse en 1IS.

Grado de deteccion de fallas

Deteccion de fallas PHP ASP JSP
Optimo X X
No 6ptimo X

El incremento de lineas entre uno y otro se atribuye a que, por ejemplo, JSP exige la utilizacion de
instrucciones como ftry{ } catch{ }, que pueden generar diferencias entre una herramienta y otra,
pero esto no quiere decir que dichas instrucciones no puedan utilizarse en PHP y ASP, sino que su

uso no es obligatorio.

Cada tecnologia posee fortalezas y debilidades




PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacion de
paginas web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion del lado del servidor (server-
side scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en
la creacion de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las
bibliotecas Qt o GTK+.

PHP es un acronimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor (inicialmente PHP Tools,
0, Personal Home Page Tools). Fue creado originalmente por Rasmus Lerdof en 1994; sin
embargo la implementacién principal de PHP es producida ahora por The PHP Group y sirve como
el estandar de facto para PHP al no haber una especificacion formal. Publicado bajo la PHP
License, la Free Software Foundation considera esta licencia como software libre.

PHP es un lenguaje interpretado de propdsito general ampliamente usado y que esta disefiado
especialmente para desarrollo web y puede ser embebido dentro de cédigo HTML. Generalmente
se ejecuta en un servidor web, tomando el codigo en PHP como su entrada y creando paginas web
como salida. Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los
sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. PHP se encuentra instalado en mas de 20
millones de sitios web y en un milldon de servidores, aunque el numero de sitios en PHP ha
declinado desde agosto de 2005. Es también el médulo Apache mas popular entre las
computadoras que utilizan Apache como servidor web. La mas reciente version principal del PHP

fue la version 5.2.6 de 1 de mayo de 2008.*

Una herramienta para hacer desarrollos en PHP es Eclipse, es un entorno de desarrollo integrado
de cédigo abierto independiente de la plataforma donde se desarrolle.

Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo integrados (del
inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ)
que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados también para desarrollar el mismo
Eclipse).

Eclipse es también una comunidad de usuarios, extendiendo constantemente las areas de
aplicacion cubiertas.

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de herramientas para
VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacion Eclipse, una organizacion independiente
sin animo de lucro que fomenta una comunidad de cédigo abierto y un conjunto de productos

complementarios, capacidades y servicios?



Formatos de archivos a trabajar:

Formatos de audio:

Para la publicacion archivos de sonido se recomiendan los siguientes formatos de archivo

MP3 (MPEG Audio Layer 3):

Dada la magnitud de la compresién se volvio muy comun utilizarlos para comprimir temas enteros
de CD en (valga la redundancia) formato mp3.

Calidad CD un MP3, puede ser almacenado y reproducido en el ordenador personal, en un
reproductor MP3, o copiarlo directamente en un CD. La calidad de un MP3, sigue siendo la misma
que un CD musical porque al comprimir el archivo WAV solo se eliminan frecuencias que son
imperceptibles por el oido humano.

El MP3 fue adoptado como norma ISO en 1992 (IS - 11172 - 3) y (IS 13818 - 3). De este modo se

establecieron estandares de mercado e industria definidos para el MP3.

WMA (Windows Media Audio):
Archivos de menor tamafio que el mp3.
Su calidad es mucho mayor que la de un archivo MP3.

El tiempo que se emplea para comprimir los archivos también es menor.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface):

Los formatos simbdlicos, como el MIDI, almacenan sonidos que se pueden codificar, como los
producidos por los instrumentos musicales. Tienen mas posibilidades de manipulacion que los
formatos de muestreo, y los archivos ocupan mucho menos espacio en memoria; por el contrario,

solo pueden reproducir sonidos estandares, pero no la voz humana.

Formatos de video:

SWF (Shock Wave Flash):

Ningun SWF individual puede tener privilegios de lectura local y envio de red sin la autorizacién del
usuario.

Es un formato multiplataforma.

Robusto.

MPEG (Moving Picture Experts Group):



Un gran nivel de compresion.

Escasa pérdida de calidad.

Permite la compatibilidad con caracter retroactivo entre diferentes formatos de video.

Su disefio esta pensado para que la descodificacion sea sencilla y barata, que cualquier usuario

con un software asequible pueda visualizarlo en su casa.

WMV (Windows Media Video):

El formato WMV es reproducido por una amplia gama de reproductores, como MPlayer o Windows
Media Player, el ultimo sélo disponible en plataformas Windows y Macintosh.

El formato WMV incluye ciertas caracteristicas relativas a la utilizacion de Gestién de Derechos
Digitales (DRM).

WMV no se construye solo con tecnologia interna de Microsoft. Desde la versién 7 (WMV1),
Microsoft ha utilizado su propia version no estandarizada de MPEG-4. El video a menudo se

combina con sonido en formato Windows Media Audio.

ESTANDAR DUBLIN CORE

La "Dublin Core Metadata Initiative" (Iniciativa de Meta Datos Central de Dublin, en traduccion
literal) es una organizacion dedicada a promover la adopcion universal de estandares de meta
datos inter operables y a desarrollar vocabularios especializados de meta datos, para describir
recursos que permitan sistemas de acceso a la informacion mas inteligentes.

Su nombre proviene de que el encuentro original sobre este tema se realizd en Dublin, Ohio
(Estados Unidos) en 1995 donde OCLC (Online Computer Library Center) y NCSA (National Center
for Supercomputing Applications), convocaron en Dublin, Ohio, a 52 investigadores expertos en el
campo de la bibliotecologia, ciencias de la computacion, codificadores de textos y areas afines, al
Metadata Workshop, con el objetivo de hacer un avance en el desarrollo de registros descriptivos
de recursos de informacion on line. Han habido cinco versiones desde 1995, siendo la ultima en
septiembre de 1997 donde se ha formalizado el formato que se describe a continuacion.42
CARACTERISTICAS GENERALES: Las caracteristicas que postulan al Dublin Core como un
sistema para ser adoptado en la descripcion de recursos electrénicos recaen en varias categorias:

e Simpleza: ElI Dublin Core esta disefiado para ser utilizado tanto por personas sin
conocimientos de catalogacion, como por catalogadores con experiencia en el uso de
modelos de descripcion de recursos tradicionales.

» La mayoria de los 15 elementos que componen Dublin Core, tienen una semantica que

puede ser descrita como el equivalente a un registro catélogo.



* Interoperabilidad Semantica : En el ambito de Internet, los distintos métodos para describir
meta data, interfieren con la capacidad de buscar traspasando los limites de los formatos.
Promover el uso de un conjunto de descriptores que ayude a unificar y estandarizar el
contenido de los datos, aumenta la posibilidad de interoperabilidad semantica de las
disciplinas.

» Consenso Internacional: El consenso internacional sobre la necesidad de mejorar la
recuperacion de Webs es fundamental para el desarrollo de una infraestructura eficaz para
esa recuperacion. En la estructuracion del Dublin Core han participado activamente paises
tales como Reino Unido, Australia, Suecia, Dinamarca, Noruega, Finlandia, Alemania,
Francia, Tailandia, Japén, Canada y Estados Unidos.

* Flexibilidad: Aunque es motivado inicialmente por la necesidad de la descripcion de
recursos por los autores-generadores de cada sitio, el Dublin Core tiene suficiente
flexibilidad como para codificar adicionalmente, estructuras con semantica mas elaboradas

que puedan ser aplicadas en la descripcion de recursos tradicionales.

Modularidad de Metadata en la WEB: La amplia diversidad de meta data en el Web, requiere
de un medio ambiente que soporte la coexistencia de muchos desarrollos independientes y la
manutencion de paquetes de meta data. El Nucleo de Dublin apunta especificamente a la
recuperacion de recursos, pero se desarrollaran distintos campos para ser utilizados en otros
ambitos, administrativo, judicial, etc.
¢COMO FUNCIONAN?: El Dublin Core (Nucleo de Dublin) es un conjunto de 15 elementos
propuestos para facilitar la busqueda de Recursos Electronicos.
Originalmente fue desarrollado para que el autor-generador de un sitio Web lo describiera, sin
embargo ha atraido la atencién de instituciones como museos y bibliotecas, que son por excelencia
las autoridades en el tema de la descripcion.
Los metadatos que cumplen con el estandar Dublin Core se caracterizan por usar las iniciales DC.
Estas propiedades incluyen entre otras: titulo, autor, descripcion, tema, editor, tipo de recurso,
fecha de publicacién, idioma, formato, documentos relacionados y derechos de autor, entre otros.
El conjunto del elemento de Metadata de la base de Dublin es un conjunto de meta data previsto
para describir documentos o el documento como los objetos (Por Ejemplo correspondencias, fotos,
musica).
Define los atributos siguientes:
Titulo (el titulo del recurso)

Autor o creador (los autores del recurso)



Subject y claves (el asunto del recurso)

Descripcion (A mas larga, textual, descripcion del recurso)

Editor (el editor de la version electronica del recurso)

Otros colaboradores (otros contribuidores al recurso)

Fecha (la version electronica de la fecha del recurso fue hecha disponible)

Tipo del recurso (categoria del recurso, por ejemplo novela, informe técnico)

Formato (formato de datos del recurso, por ejemplo HTML, posdata)

Identificador del recurso (identificador de la extraccién)

Fuente (fuente de la cual la version electronica fue derivada)

Lengua (lenguaje del recurso)

Relacion (lazos con otros recursos)

Cobertura (cobertura geografica o temporal del recurso)

Derechos (conexién a la informacién en cuanto a propiedad)

Cada elemento es opcional y puede repetirse. Ademas, los elementos pueden aparecer en
cualquier orden. Aunque algunos entornos, como HTML, no diferencian entre mayusculas y
minusculas, es recomendable escribir correctamente cada metadato, segun su definicidon, para
evitar conflictos con otros entornos, como SGML y XML los atributos de la base de Dublin pueden
contener una combinacion de palabras, de numeros, de simbolos y de otros caracteres.

Los elementos poseen nombres descriptivos que pretenden transmitir un significado semantico a
los mismos. Para promover una interoperabilidad global, una descripciéon del valor de algunos
elementos podra ser asociada a vocabularios controlados. Se asume que otros vocabularios
controlados seran desarrollados para asegurar esta interoperabilidad en dominios especificos.
Cada elemento es opcional y puede repetirse. Ademas, los elementos pueden aparecer en
cualquier orden.

Aunque algunos entornos, como HTML, no diferencian entre mayusculas y minusculas, es
recomendable escribir correctamente cada meta data segun su definicion para evitar conflictos con
otros entornos, como XML (Extensible Markup Language)

Se puede clasificar estos elementos en tres grupos que indican la clase o el ambito de la
informacién que se guarda en ellos:

Elementos relacionados principalmente con el contenido del recurso

Elementos relacionados principalmente con el recurso cuando es visto como una propiedad

intelectual.



RECONOCIMIENTO DE DERECHOS DE AUTOR

Para efectos del reconocimiento de derechos de auto el sistema basara los lineamientos sobre las

caracteristicas propias de la organizacion internacional Creative Commons capitulo Colombia.

Creative Commons es una organizacion no gubernamental sin animo de lucro que desarrolla
planes para ayudar a reducir las barreras legales de la creatividad, por medio de nueva legislacion
y nuevas tecnologias.

Fue fundada por Lawrence Lessig, profesor de derecho en la Universidad de Stanford y
especialista en ciberderecho, quien la presidié hasta marzo de 2008.
Creative Commons (en espafiol: bienes comunes creativos) es también el nombre dado a las
licencias desarrolladas por esta organizacion.
El proyecto Creative Commons International es un apéndice del proyecto mayor de Creative
Commons. Tiene por objetivo traducir las licencias Creative Commons a los diferentes idiomas, asi
como adaptarlas a las diferentes legislaciones y sistemas de derechos de autor alrededor del
mundo.
Este trabajo esta liderado por la directora de Creative Commons International, Catharina Maracke y
por equipos de voluntarios en los diferentes paises.
Actualmente cuenta con 28 paises que estan en proceso de traduccion de las licencias, aunque se
sabe que mas de 70 paises estan interesados en comenzar a colaborar para alcanzar sus

respectivas versiones y capitulos locales.

Licencias
Las licencias Creative Commons o CC estan inspiradas en la licencia GPL (General Public

License) de la Free Software Foundation, sin embargo no son un tipo de licenciamiento de

software.

La idea principal es posibilitar un modelo legal ayudado por herramientas informaticas para asi
facilitar la distribucién y el uso de contenidos para el dominio publico.

Existen una serie de licencias Creative Commons, cada una con diferentes configuraciones o
principios, como el derecho del autor original a dar libertad para citar su obra, reproducirla, crear
obras derivadas, ofrecerla publicamente y con diferentes restricciones como no permitir el uso
comercial o respetar la autoria original.

Una de las licencias que ofrecia Creative Commons es la que llevaba por nombre "Developing
Nations" (Naciones en Desarrollo), la cual permitia que los derechos de autor y regalias por el uso

de las obras se cobraran solo en los paises desarrollados del primer mundo, mientras que se


http://es.wikipedia.org/wiki/Dominio_p%C3%BAblico
http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Free_Software_Foundation
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_p%C3%BAblica_general_de_GNU
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Catharina_Maracke&action=edit&redlink=1

ofrecian de forma abierta en los paises en vias de desarrollo. Esta licencia ha sido retirada por
problemas comerciales.

Aunque originalmente fueron redactadas en inglés, las licencias han sido adaptadas a varias
legislaciones alrededor del mundo. Entre otros idiomas, han sido traducidas al castellano, al
portugués, al euskera y al catalan a través del proyecto Creative Commons International. Existen
varios paises de habla hispana que estan involucrados en este proceso: Espafa, Chile, Argentina,
México, Peru, Colombia y Puerto Rico ya tienen las licencias traducidas y en funcionamiento, en
tanto que Guatemala, Ecuador y Venezuela se encuentran en proceso de traduccion e
implementacion de las mismas. Brasil también tiene las licencias traducidas y adaptadas a su

legislacién.

MYSQL

Es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario, desarrollado por
MySQL AB que desde enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de
Oracle Corporation desde abril de 2009, desarrolla MySQL como software libre en un esquema de

licenciamiento dual.

El software MySQL® proporciona un servidor de base de datos SQL (Structured Query Language)
muy rapido, multi-threaded, multi usuario y robusto. El servidor MySQL estd disefiado para
entornos de produccién criticos, con alta carga de trabajo asi como para integrarse en software
para ser distribuido. MySQL es una marca registrada de MySQL AB.

El software MySQL tiene una doble licencia.

Los usuarios pueden elegir entre usar el software MySQL como un producto Open Source bajo los
términos de la licencia GNU General Public License o pueden adquirir una licencia comercial
estandar de MySQL AB.


http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Abril_de_2009
http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle_Corporation
http://es.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://es.wikipedia.org/wiki/Enero_de_2008
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL_AB
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiusuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Hilo_en_sistemas_operativos
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Brasil
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http://es.wikipedia.org/wiki/Ecuador
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http://es.wikipedia.org/wiki/Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_catal%C3%A1n
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_euskera
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_portugu%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_espa%C3%B1ol
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Pa%C3%ADses_en_v%C3%ADas_de_desarrollo

METODOLOGIA

La metodologia de desarrollo conocida como diseno rapido de aplicaciones RAD (por sus siglas en
inglés) ha tomado gran auge debido a la necesidad que tienen las instituciones de crear
aplicaciones funcionales en un plazo de tiempo corto.

Esta modalidad de desarrollo consiste de diferentes etapas que pueden suceder de forma paralela
y exigen la colaboracién de los usuarios en todos los niveles.

Por el contario, en la metodologia de disefio tradicional, las etapas suceden de forma lineal y el
usuario es excluido del proceso, lo que hace que esta modalidad sea mas lenta y poco eficiente.
Hoy dia la competencia en el mercado demanda calidad lo mas pronto posible y RAD se enfoca en
estas caracteristicas.

Dentro del marco de trabajo del proyecto se trabaja con las siguientes etapas:

Etapa de planificacién de los requisitos:
Esta etapa requiere que usuarios con un vasto conocimiento de los procesos de la compania

determinen cuales seran las funciones del sistema. Debe darse una discusion estructurada sobre
los problemas de la compafiia que necesitan solucién. Por lo general esta etapa se completa
rapidamente cuando se crean equipos que envuelven usuarios y ejecutivos con un conocimiento
amplio sobre las necesidades de la institucion la planificacion de los requisitos se da en modalidad

de taller conocido como Junta de Planificacion de Requisitos (JRP por sus siglas en inglés).

Etapa de diserio:
Esta consiste de un analisis detallado de las actividades de la compafiia en relacién al sistema

propuesto. Los usuarios participan activamente en talleres bajo la tutela de profesionales de la
informatica. En ellos descomponen funciones y definen entidades asociadas con el sistema. Una
vez se completa el andlisis se crean los diagramas que definen las alteraciones entre los procesos
y la data. Al finalizar el analisis se traza el disefo del sistema. Se desarrollan los procedimientos y
los esquemas de pantallas. Los prototipos de procedimientos criticos se construyen y se repasan y

el plan para implementar el sistema se prepara.

Construccion:
En la etapa de construccion el equipo de desarrolladores trabajando de cerca con los usuarios

finalizan el disefio y la construccion del sistema. La construccion de la aplicacion consiste de una
serie de pasos donde los usuarios tienen la oportunidad de afirmar los requisitos y repasar los

resultados. Las pruebas al sistema se llevan a cabo durante esta etapa. También se crea la



documentacion y las instrucciones necesarias para manejar la nueva aplicacién, rutinas y

procedimientos para operar el sistema.

Implementacion:
Esta etapa envuelve la implementaciéon del nuevo producto y el manejo del cambio del viejo al

nuevo sistema. Se hacen pruebas comprensivas y se adiestran los usuarios. Los cambios
organizacionales y la operacion del nuevo sistema se hacen en paralelo con el viejo sistema hasta

que el nuevo se establezca completamente.

ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

De acuerdo a las politicas para la investigacién establecidas por la universidad, el enfoque para
este proyecto es empirico — analitico, de forma que dentro del proyecto se realizaran mediciones
de diferentes tipos que permitan tener una estadistica que brinde retroalimentacién para la

realizacion de implementaciones que permitan mejorar la aplicacion.

LINEA DE INVESTIGACION USB / SUBLINEA / CAMPO TEMATICO DEL
PROGRAMA

El campo tematico de este proyecto es Tecnologias actuales y sociedad, dentro de las sublineas
de la facultad el proyecto se ubica dentro de los sistemas de informacién y comunicacion,
encontrado asi dentro de los campos de investigacion la algoritmia, comercio electronico, Web y

almacenamiento de informacion.

La linea de investigacién para este proyecto estd basada en la creacién de aplicaciones para
internet, apoyado por la materia desarrollo de aplicaciones del programa de tecnologia de

sistemas.
HIPOTESIS

Es posible que al construir una aplicacion web de administracion de contenidos multimediales se
permita acceso a los estudiantes de la Universidad de San buenaventura sede Bogota a un
repositorio unificado de informaciéon multimedia, que simultaneamente ofrezca contenidos propios

de cada materia o estudio relacionados.



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Mombre de tarea

Curacicn

Comienzo

Fin

[enero

diciembre
Levantamients de |a informaci 40 dias jue 01/01/09 mi& 25/02/09
Analisis de requerimientos 20 dias jue 28/02/09 mig 08/04/08 I
Establecer éstandar y normas d 10 dias jue 02/04/09 mig 22/04/03
Disefic de la base de datos 10 dias jue Z2/04/09 mié& 08/05/09
Construccion de interfaces y pn & diss jue 07/05/09 lun 18/05/09
Pruebas del prototipo 5 dias mar 189/05/:09 lun 25/05/09
Freparacion del documenteo fin 4 dias mar 28/05/09 vie Z05/09
Entrega del documento 1 dia? lun 01/08/09 lun 01/08/09
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RECURSOS Y PRESUPUESTOS

Rublo Cantidad Valor Valor Total

Computador con 1 1°550.000 1°550.000

herramientas para

desarrollo

Impresiones a blanco 150 300 45.000

y hnegro en hoja

blanca tamaio carta.

Internet 400 1000 400.000

Mueble para 1 200.000 200.000

computador con silla

Horas desarrollador 400 2250 900.000
Total: | 2°895.000
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DESARROLLO DEL PROYECTO
ETAPA DE PLANIFICACION DE LOS REQUISITOS

En esta etapa se hace el levantamiento de informacion, se preguntan los requisitos que se
necesitan en la aplicacion.

Se encontrarén requisitos basicos para la aplicacion tales como:

La aplicacion debe permitir el acceso simultaneo de muchos usuarios, repositorio organizado para
los medios, control de usuarios, interfaz agradable al usuario, subida de algunos tipos de archivo al
repositorio, listar los medios cargados al repositorio, administracion de autores de los medios

multimediales y debe usar las indicaciones del estandar Dublin core.
ETAPA DE DISENO

Dentro del disefio de la aplicacién se debe tener en cuenta el estandar Dublin core para la creacion
de la estructura de la base de datos.
Dentro del disefio de las interfaces debe usar una plantilla general con imagenes de la Universidad

de San buenaventura sede Bogota.

ALMACENAMIENTO
En la Mediateca se cred un estandar para guardar los archivos este es un manejo de directorios, el

cual consta de carpetas que van organizadas jerarquicamente teniendo en cuenta los siguientes
niveles:

Jerarquia de Directorios de archivos

FACULTAD |

| FROGRAMAS'
SEMESTRES
ASIGNATURAS®
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Ejemplo:

INGENIERLA

SSTEMAS MECATRONICA

COMPUTADORES ECLUACLIDMES
1 DIFEREMCIALES
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ESQUEMA DE BASE DE DATOS

Se requiere crear una base de datos que almacene los datos de medios multimediales, tales como
Nombre del material, direcciéon fisica de localizacién del archivo, autor, idioma, derechos sobre el
medio, fuente, descripcion, ultima descarga, asignatura relacionada, idioma, tipo de material, fecha
de carga, editor, si posee un material multimedial relacionado debe incluirse el nombre del medio

teniendo en cuenta que solo puede estar relacionado a un medio alterno.

Asi como la informacién propia del autor, nombres, apellidos, nacionalidad, correo.

La base de datos debe tener lo necesario para poder registrar la asignatura relacionada con el
medio que se almacena, teniendo en cuenta que las asignaturas pertenecen a un programa y un
programa pertenece a una facultad de la universidad.

Para evitar errores ortograficos los nhombres de los archivos deben ser almacenados en letras
mayusculas y sin caracteres especiales ni letras “Ai”.

En el campo Direccién se almacenara la ubicacién donde se encuentra el archivo en el servidor

teniendo en cuenta un estandar de directorios.

— facultad v m v ] idiomas - "~ tipo_material v :I derecho v
id_facultad INT(11) id_pais INT(12) id_idioma INT(11) id_tipo_material INT(11) id_derecho INT(11)
4 nombre_facultad VARCHAR(50) 4 pais VARCHAR(30) % idioma VARCHAR(50) < Nombre_Tipa VARCHAR(30) <@ nombre_écceso WVARCHAR(50)
> > > 4 acceso_directo VARCHAR(100)
> < descripdon TEXT
E 1:_* + 1 "
—] programa = ] autor v = p— =

< nombre_autor VARCHAR(20)
< apellido_autor VARCHAR(20)
identificacion_autor VARCHAR(20)

id_programa INT{11)
id_facultad INT(11)

id_Material INT{11)
4 descripdon VARCHAR(200)

< no_programa VARCHAR(50) < fecha DATE
> tipo_identificacion ENUM({CC','TT','PA") & editor VARCHAR (40)
L
< correo_autor VARCHAR(B0) ™S & fuente VARCHAR(45)

4 docente ENUM('ST','NO')
pais_id_pais INT(11)

< mediorelacionado VARCHAR(100)
4 nombre_material VARCHAR(50)

4 direccion VARCHAR(150) | asignatura v

4 Ultima_descarga DATE id_asignatura INT(11)
tipo_material_id_tipo_material INT(11) t < nombre_asignatura VARCHAR(50)

idiomas_id_idioma INT{11) & or_asignatura INT(11)

:l material_has_autor y asignatura_id_asignatura INT{11) & hs_asignatura INT(11)
material_id_Material INT(11) derecho_id_derecho INT(11) " Ohe_asignab.lra INT(LD)
material_tipo_material_id_tipo_material INT{11) > -

< ru_asignatura VARCHAR(S
material_idiomas_id_idioma INT(11) =50 ®

autor_identificadon_autor VARCHAR(20)
autor_tipo_identificacion ENUM(CC', TT','PA")

> "] administrador ¥

_] proasig v usuario VARCHAR(30)
id_asignatura INT(11) | , & dave VARCHAR(40)
id_programa INT{11) | ' >

>

27



INTERFACES
En el disefio de interfaces se busco un ambiente amigable con una combinacién de colores

representativos e imagenes de la Universidad de San buenaventura sede Bogota.
1. PAGINA INICIAL:

42| SAN BUENAVENTURA ‘gi

<
s

Mediateca

Esta es la pagina principal de la Mediateca de Ia Universidad de San Buenventura Bogots
Consulta de material

Inicio Por favor seleccione los parametros de busqueda.

Busqueda Avanzada
Consultar Autores

Condiciones de Uso Descripcién
P—
Administracién

Recomendaciones

[Home]
@ Internet | Modo protegido: activado #100% v
%‘i UNIVERSIDAD DE
£ SAN BUENAVENTURA
&/ BOGOTA, D.C.
&
v
Mediateca
Consulta
— Nombre Tipo Material Descripcién Area De Conocimiento v
s 1 cancon audio/basic Cancion Cancion ]
Consultar Autores 2 video youtube internet Video youtube Video youtube [*]
e e T 3 video 2 de youtube internat video 2 de youtube  Video 2 de youtube =]
4 Video 3 de youtube internet Video 3 de youtube  Video 3 de youtube %]
Reglamento Registros encontrados: 4
Administracién
Recomendaciones
[Home]
Listo € Internet | Modo protegido: activado. H100% v
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3. CONDICIONES DE USO

SOTA, D.C.

Inicio

Consultar Autores

Condiciones de Uso

Reglamento

Administracion

Recomendaciones

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
BOGOT.

Mediateca

CONDICIONES DE USO

La Medioteca cumple, en prioridad, una funcién de tipo icoy ivo, bri i al usuario para la bisqueda y
recuperacién de informacién itil en su investigaci

USUARIOS Son usuarios de la Medioteca la comunidad universitaria

tro académico con su matricula debidamente

ACCESO Para acceder al servi
cancelada

los usuarios deben estar registrados en re

CLASE DE SERVICIO La Medioteca ofrece a los usuarios nuevas alternativas de bisqueda de informacién a través de la tecnologia
informaética; ellas son: la consulta de material de apoyo égico y didactico, con fines estri &mi

[Home]

Listo

@ Internet | Modo protegido: activado #100%

4. REGLAMENTO

BOGOTA, D.C.

Inicio

Consultar Autores

Condiciones de Uso

Reglamento

Administracién

Recomendaciones

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA

Mediateca
REGLAMENTO
* El material audiovisual o multimedial (videos, archivos de audio, diapositivas de power point). Solo pueden ser consultados en la
Medioteca; en ningin caso podran ser duplicados.

© El usuario debe dar aviso al personal encargado de la sala en caso de presentarse cualquier anomalia tanto de software como de
hardware.

e Esta absolutamente prohibido el uso con animo de lucro de Iquier medio i atico puesto a di icién de los usuarios en la
Mediateca.

En caso de presentarse cualquier comportamiento en contra de este reglamento se procederd a colocar una alerta en la cuenta del
usuario. Después de dos alertas consecutivas se le hara un llamado de atencién verbal por parte del coordinador de servicios, y si se
presenta nuevamente la falta se suspenderd el acceso a esta sala durante una semana calendario.

[Home]

Listo

@ Internet | Mode protegido: activado 100%
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5. ADMINISTRACION

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
BOGOTA, D.C.

Mediateca

Inicio de sesion

Usuario

Contrasefia

6.

[Home]
Listo 13 @ Internet | Modo protegide: activade H®10% v
INICIO ADMINISTRATIVO
4"'% UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
BOGOTA, D.C.
y
Mediateca

Ini

Nuevo archivo

Nuevo admi

Autores

Nuevo Autor

Salir

Esta es la pagina Administrativa de la Mediateca de la Universidad de San Buenventura Bogota
Bienvenido dvergara

Consulta de material

administrativo Por favor los de
Busqueda Avanzada
istrador Descripcion
[ Consutar |
Consultar Autor
Recomendaciones
[Home]

Listo

€ Internet | Modo protegido: activado #100%
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7. INCLUIR NUEVO MATERIAL

Nuevo Autor

Consultar Autor

+ Recomendaciones
» Salir

Incluir nuevo material

* codigo

* Nombre del documento

* Descripcion

* Fuente del medio

* Editor

Medio relacionado

* Derechos de autor ~Seleccione-

* Lengua -Seleccione: =

* Area del imi -Seleccione- -
* Autor

* Archivo

* (Campos requeridos)

[Home]

i

Listo

@ Internet | Modo protegido: activado

8. SELECCIONAR AUTOR PARA NUEVO MATERIAL

ez

Inicio administrativo

Nuevo archivo

Nuevo administrador

Autores

Nuevo Autor

Consultar Autor

« Recomendaciones
» Salir

L B

Mediateca

Incluir nueve material

* Cédigo

* Nombre del d

* Descripcién

* Fuente del

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
£l BOGOTA, D.C.

* Editor
Medio relacion
* Derechos de .

Mediateca

®
LERguD Nuevo Autor

* Area del cono

* Autor

g [Home]
* Archive

i

@ Intemet | Modo protegido: activado

* (Campos requeridos)

® 100%

[Home]

I

Listo

€ Internet | Modo protegido: activado

,100%
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9. NUEVO ADMINISTRADOR

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
BOGOTA, D.C.
Mediateca
Nuevo administrador
* Usuario
Nuevo archivo * Contrasefia
Nuevo administrador * Confirme Contrasefia
Autores
Nuevo Autor
Consultar Autor
+ Recomendaciones
o salir
[Home]
Listo @ Intemet | Modo protegido: activado H100% ~
=
B
UNIVERSIDAD DE §
SAN BUENAVENTURA
BOGOTA, D.C.
Mediateca
Nuevo autor
Inicio administrativo * Nombres
Nuevo archivo * apellidos
Nuevo administrador * Identificacion
Autores * Tipo de identificacién -Seleccione- -
Nuevo Autor * Correo electronico
Consultar Autor Docente 8
Area de Conocimiento * Pais de origen -Seleccione- -
Recomendaciones
[Home]
nj
M
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Consultar autores:

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
BOGOTA, D.C.

Mediateca

Consulta de Autores.

Inicio administrativo Nombres
Nuevo archivo Apellidos
Nuevo administrador Docente
Autores Pais de origen

Nuevo Autor

-Seleccione-

o

Consultar Autor

Area de Conocimiento

Recomendaciones

[Home]

11. AREA DE CONOCIMIENTO

Registrar nueva area de conocimiento:

UNIVERSIDAD DE
i SAN BUENAVENTURA
£/ BOGOTA, D.C.

Mediateca

Nueva Area

Inicio administrativo * Nombre del Area
Nuevo archivo

* (Campos requeridos)

Autores

Area de Conocimiento

Registrar nueva Area

Consultar Areas

Recomendaciones

[Home]
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Consultar area de conocimiento:

UNIVERSIDAD DE
SAN BUENAVENTURA
& A, D.C.

Mediateca

Consulta de Areas del conocimiento

Tnicio administrativo Area Del Conocimiento

Nuevo archivo Contar_pollitos

— Area_1
Nuevo administrador
Social
Autores
Area_de_conocimiento_nueva

Area de Conocimiento

Registrar nueva Area
Consultar Areas

Recomendaciones

[Home]

e —— LAY /|,

L

12. RECOMENDACIONES
v L =

Mediateca

Esta es |a pagina Administrativa de la Mediateca de la Universidad de San Buenventura Bogots

RaR

Bienvenido dvergara

i
Consulta de material
Por favor ione los p: de

Nuevo archive Busqueda Avanzada

Nuevo administrader Descripcién

QuiaTime

[Home]

[~]

(Be]

(it jsnockvae Piayer

Windows Media
Piayer
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CONSTRUCCION

Para la construccién de la aplicacion se usaron herramientas como Zend Studio for eclipse 6.0.

PAGINA INICIAL
1 Gmail - Result... » G UNVERSIDAD ... % ' [ ) httg:/fwww.la.. %) [i] Pagine Princip... - | @ libro dephp- .. * ' %5 Metodologias ... % ' | ) Colombia Apr.. » | [) Monografia Yy

<« C'| ¢ http://iguazoft.com/mediateca/inicio/index.php

> O- -

"1 Gmail - Recibidos (5.. [] Estas escuchandoR.. *§ Google Traductor "¥? (502 no leidos) Corr.. &7 Windows Live Hotm... [EJ Facebook |Inicie [ Unidad de Aprendiz... ® | [[J Otros marcaderes

i SAN BUENAVENTURA
S BOGOTA, D.C.

Mediateca

Esta es la pagina principal de la Mediateca de la Universidad de San Buenventura Bogot3

Consulta de material

Inicio B
Por favor seleccione los parametros de busqueda.

Consultar Autores Busqueda Avanzada

i

Condiciones de Uso Descripcién

Reglamento

Administracién

Recomendaciones

[Home]

1 ] 3

gl
%

En esta pagina es posible hacer una consulta de materias por descripcion y también es

posible seleccionar una busqueda avanzada.
De lado izquierdo podemos ver el menu de opciones que tiene el usuario para realizar
otros tipos de consultas, tales como consulta de autores, ver las condiciones de uso,

reglamento y las recomendaciones.
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CONSULTA DE AUTORES

- X

1M Gmail - Result... 3  [G5] UNIVERSIDAD ... % ' [ hitp://www.la.. ) [i] Consultade A~ \ @ libro dephp- .. % ' %5 Metodologias .. % | [) Colombia Apr.. % | ) Monagrafia

o

%
= B UNIVERSIDAD DE
£ SAN BUENAVENTURA
3 BOGOTA, D.C.

€« C | ¢ http://iguazoft.com/mediateca/autor/consultaAutor.php

I Gmail - Recibidos (5. [] Estas escuchando R... 4 Google Traductor ¥ (502 no leidos) Cor..

x

+

Mediateca

Consulta de Autores

&7 Windows Live Hotm... B Facebook |Inicio  [E] Unidad de Aprendiz...

I O- F-

»
([ Otros marcadores

TInicio

Consultar Autores

Condiciones de Uso

Reglamento

Administracién

Nombres
Apellidos
Docente

Pais de origen

]

-Seleccione-

i

Recomendaciones

[Home]

En esta pagina es posible realizar consulta de autores dentro de toda la mediateca, viendo asi

Nombres, Apellidos, si es o no docente de la Universidad y pais de origen.
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CONDICIONES DE USO

1M Gl - Result... % |G UNVERSIDAD ... % ' [ ) httgi/fwwla.. %) [i] Condicionesd... ~ | @ librodephp- .. * '35 Metodologias ... % | | ) Colombia Apr.. % | [) Monografia

> O- -

»
[ Otros marcadores
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Mediateca

Inicio

CONDICIONES DE USO
Consultar Autores La Medioteca cumple, en prioridad, una funcién de tipo académico y formativo, brindando herramientas al usuario para la biisqueda
y recuperacién de informacién Gtil en su investigacién.
Condiciones de Uso

USUARTIOS Son usuarios de la Medioteca la comunidad universitaria

ACCESO Para acceder al servicio los usuarios deben estar registrados en registro académico con su matricula debidamente

Reglamento

cancelada
Administracién

CLASE DE SERVICIO La Medioteca ofrece a los usuarios nuevas alternativas de bisqueda de informacién a través de la tecnologia
informatica; ellas son: la consulta de material de apoyo pedagdgico y didactico, con fines estrictamente académicos.

Recomendaciones

[Home]

En esta pagina es posible realizar la consulta de las condiciones de uso de la aplicacion.
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REGLAMENTO
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Mediateca

REGLAMENTO

® El material audiovisual o multimedial (videos, archivos de audio, diapositivas de power point). Solo pueden ser consultados en la
Medioteca; en ningin caso podran ser duplicados.

® El usuario debe dar aviso al personal encargado de la sala en caso de presentarse cualgquier anomalia tanto de software como de
hardware.

® Esta absolutamente prohibido el uso con dnimo de lucro de cualquier medio informatico puesto a disposicién de los usuarios en la
Mediateca.

En caso de presentarse cualquier comportamiento en contra de este reglamento se procedera a colocar una alerta en la cuenta del
usuario. Después de dos alertas consecutivas se le hara un llamado de atencién verbal por parte del coordinador de servicios, y si se
presenta nuevamente la falta se suspendera el acceso a esta sala durante una semana calendario.

[Home]

En esta pagina es posible ver el reglamento de la aplicacion.
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Mediateca

Inicio de sesién

e

Usuario
Contrasefia
[Home]

sesion administrativa, validando el usuario y la

En esta pagina es posible hacer el inicio de

contrasefia encriptado en la base de datos.
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NUEVO MATERIAL

1M Grail - Result... % G UNVERSIDAD ... % ' [ ) httgi/fwwla.. %) [E] Registro denu.. ~ | @ librodephp- .. * '35 Metodologias ... % | | ) Colombia Apr.. » | [) Monografia Yy

|

P Gmail - Recibidos (5.. [] Estas escuchando R...

<H

' &/ BOGOTA, D.C.

<« C'| ¢ http://iguazoft.com/mediateca/material/nuevoMaterial php

2§ Google Traductor "¥? (502 no leidos) Corr.. &7 Windows Live Hotm... [EJ Facebook |Inicic [ Unidad de Aprendiz...

o
= B 5| UNIVERSIDAD DE
| SAN BUENAVENTURA

Mediateca

Incluir nuevo material

> O- -

»
[ Otros marcadores

Inicio administrativo

Nuevo archivo

Nuevo administrador

Autores

Area de Conocimiento

Recomendaciones

* Cadigo

* Nombre del documento

* Descripcion

* Fuente del medio
* Editor

Medio relacionado

* Derechos de autor -Seleccione-
* Lengua -Seleccione-
* Area del conocimiento -Seleccione-
* Autor

[=b

=]

i

En esta pagina es posible hacer el registro

de un nuevo Medio multimedial, digitando o

seleccionando segun sea el caso la informacién necesaria segun el estandar Dublin core que se

uso en la base de datos.
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NUEVO ADMINISTRADOR
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Mediateca

Nuevo administrador

Inicio administrativo * Usuario

Nuevo archivo * Contrasefia

m

Nuevo administrador * Confirme Contraseiia

Autores

Area de Conocimiento

Recomendaciones

[Home]

En esta pagina es posible crear mas usuarios administradores.

41



NUEVO AUTOR
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Nuevo autor

Inicio administrativo * Nombres
Nuevo archivo * Apellidos =
Nuevo administrador * Identificacién
Autores * Tipo de identificacién -Seleccione- E[
Nuevo Autor * Correo electronico
Consultar Autor Docentd ]
* Pais de origen -Seleccione- |Z|

Area de Conocimiento

Recomendaciones

[Home]

T
En esta pagina es posible registrar un nuevo autor, registrando datos como Nombres, Apellidos,

tipo de identificacion, Identificacion, correo electronico, si es o no docente y pais de origen.
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AREA DE CONOCIMIENTO
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Mediateca

Nueva Area

* Nombre del Area

Inicio administrativo

Nuevo archivo

m

Nuevo administrador * (Campos requeridos)

Autores
Area de Conocimiento

Recomendaciones

[Home]

T
En esta pagina se registra un Area de conocimiento, se crea en la base de datos y en la estructura

de directorios.
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CONSULTA AREAS DE CONOCIMIENTO
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Inicio administrativo
Nuevo archivo Contar_pollitos
Area_1
Nuevo administrador
Social

Autores
Area_de_conocimiento_nueva

Area Del Conocimiento

m

® %KX

Area de Conocimiento

Registrar nueva Area

Consultar Areas

Recomendaciones

[Home]

En esta pagina es posible consultar las area de conocimiento registradas anteriormente y también

es posible eliminarlas dependiendo si tienen o no arc
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RECOMENDACIONES
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Inicio administrative B
Por favor seleccione los parametros de busqueda.

Nuevo archivo

Nuevo administrador Descripcién

Autores

de material

Busqueda Avanzada

Consultar

Area de Conocimiento

Recomendaciones

Iel Mozilla Firefox

Explorer

] Acrobal Reader

(1 |Shackwave Player
(G}

QuickTime

Windows Media
Player

[Home]

ol I

En este segmento de todas las paginas podemos ver y enlazar a las aplicaciones necesarias para

ver o ejecutar los archivos que hay dentro de la mediateca.

IMPLEMENTACION

Para la implementacion se realizara una publicacion en un dominio publico para el analisis de los

usuarios administradores y se llevaran a cabo las pruebas.
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CONCLUSIONES

Para los proyectos de desarrollo de aplicaciones, es muy importante trabajar en conjunto con el
usuario que va a usar la aplicaciéon, y mantener un reporte de reuniones claro y conciso para

futuros analisis de los resultados obtenidos.

Se debe contar con patrones de arquitectura como el Modelo vista controlador para obtener
mejores resultados a la hora de realizar mantenimiento o cambios en la aplicacién, favoreciendo el

tiempo de respuesta a las solicitudes del usuario.

Dentro de las pruebas a realizar se deben contemplar muchas situaciones adversas a la aplicacion,
tales como el marco de trabajo del usuario final, los navegadores y las aplicaciones a las cuales

deben tener acceso.

Es importante tener en cuenta proyectos anteriormente realizados como modelo de desarrollo ,

documentacion e implementacion.

La Mediateca es una aplicacion ciento por ciento desarrollada por estudiantes, para todos los
usuarios de la facultad, teniendo en cuenta cada dia el mejoramiento de la infraestructura de la
universidad, iniciando por el portal de ingenieria, que continuamente tendra un cambio positivo,

para el bien de la comunidad académica.
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ANEXO A
ENCUESTA
1. ¢ Utiliza Internet?
Si__ _No_
2. 4 Qué tipo de conexion utiliza?
a) Banda Ancha
b) Conexidn por linea telefonica
c) Cable net
3. ¢ Que velocidad tiene su conexion?
a)128KB___ 256KB __ 512KB___ 1024KB ____
b) 300KB __ 600KB __ 1024KB ____
c)56KB
4. ; Visita usted la pagina de la universidad de San buenaventura?
Si No

5. Con que frecuencia la visita

Diario____semanal___ quincenal ___ mensual___ semestralmente_

6. Cree usted que tener los medios audiovisuales (conferencias, video, memorias de conferencias,
imagenes, archivos de audio etc) en la Web es una necesidad de la Universidad.

Si___No
7. ¢ Le gustaria tener acceso al material audiovisual de la Universidad a través de Internet?
Si___ _No

8. Que tipos de material audiovisual le gustaria que estuvieran disponibles para su uso.

Peliculas técnicas____

Documentales_

Conferencias____

memoria de conferencias__

eventos institucionales

9. Le gustaria que este actualizada la informacién de los recursos audiovisuales a los cuales puede
tener acceso?

Si_ No

10. ¢Cree que seria ventajoso ver un video o conferencia que haya perdido y sobre el cual le

evalien?
Si No
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11. Segun su criterio ;Cree que las conferencias a las que usted no asiste deberian estar
archivadas en algun lado asequible para poder acceder a ellas?

Si__ No__
12. ¢ Cree usted que un sistema o portal, solucionara muchas de las necesidades que posee la
Universidad, ya sea como el divulgar muchas de las investigaciones y eventos hechos en la
Universidad?

Si___No
13. le gustaria tener la nueva informacion que entran a la universidad o son desarrolladas en la

universidad con solo oprimir un botén en la pagina de la Universidad y que estas sean de su interés
para su carrera?

Si__ No__
14. ;Existe en su facultad algin medio que le facilite acceder a los medios audiovisuales de
manera libre?

Si___ No
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RESULTADOS ANEXO A

1. ¢ Utiliza Internet?

S170%

NO 30%

2. ¢ Qué tipo de conexion utiliza?

Banda Ancha 50%

Conexion por linea telefonica 30%

Cable net 20%

3. ¢,Que velocidad tiene su conexiéon?

56K -128K 60%

128K - 600K 30%

600K O MAS 10%

4. ; Visita usted la pagina de la universidad de San buenaventura?

S170%

NO 30%

5. Con que frecuencia la visita

semanal 45%

quincenal 35%

mensual 10%

semestralmente10%

6. Cree usted que tener los medios

audiovisuales (conferencias, video, memorias de conferencias, imagenes, archivos de audio etc) en
la Web es una necesidad de la Universidad.

S180%

NO 20%

7. ¢ Le gustaria tener acceso al material audiovisual de la Universidad a través de
Internet?

SI 90%

NO 10%

8. Que tipos de material audiovisual le gustaria que estuvieran disponibles para su uso.
Peliculas técnicas 30%

Documentales 40%
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Conferencias 10%

Memoria de conferencias 15%

Eventos institucionales 5%

9. Le gustaria que este actualizada la informacion de los recursos audiovisuales a los cuales puede
tener acceso?

Sl 85%

NO 15%

¢, Cree que seria ventajoso ver un video o conferencia que haya perdido y sobre el cual le evaluen?
Si 75%

NO 25%

11. Segun su criterio ;Cree que las conferencias a las que usted no asiste deberian estar
archivadas en algun lado asequible para poder acceder a ellas?

Si 75%

NO 25%

12. ¢ Cree usted que un sistema o portal, solucionara muchas de las necesidades que posee la
Universidad, ya sea como el divulgar muchas de las investigaciones y eventos hechos en la
Universidad?

Si 60%

NO 40%

13. Le gustaria tener la nueva informacién que entran a la universidad o son desarrolladas en la
universidad con solo oprimir un botdn en la pagina de la Universidad y que estas sean de su interés
para su carrera?

SI 65%

NO 35%

14. ;Existe en su facultad algun medio que le facilite acceder a los medios audiovisuales de
manera libre?

Sl 60%

NO 40%
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