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Introduccion

El estado actual de la comunicacion esta inmerso en un proceso de evolucion acelerado
en el entorno virtual, lo que exige de la educacién son acciones efectivas que permitan en los
estudiantes el desarrollo de la competencia digital para lograr un aprendizaje permanente a lo
largo de su vida. Este informe busca situar el estado actual de las investigaciones en torno a la
competencia digital, desde la préctica docente en una institucion educativa ubicada en el

contexto rural.

Este documento se realiza con el fin de reafirmar la tesis “el desarrollo de la
competencia digital en contextos rurales favorece los procesos de aprendizaje significativo en

los estudiantes, con respecto a sus habilidades comunicativas”(Ramirez, 2017, pag. 7)

Para esto, se presenta como resultado del informe una revision sistematica de articulos
cientificos de investigaciones sobre el desarrollo de la competencia digital en contextos rurales, a
partir de la consulta en bibliotecas de universidades en Colombia y bases de datos publicadas en
internet. Se incluyen aportes significativos al desarrollo de la competencia digital durante los
altimos cinco afios, haciendo un recorrido desde los estudios realizados en Europa hasta llegar al
contexto rural del Departamento de Cundinamarca en Colombia y se tienen en cuenta propuestas
que demuestran un gran impacto en el desarrollo de esta competencia en los estudiantes de la

ruralidad.

Finalmente, se hace una mirada comparativa entre los resultados de una experiencia
investigativa sobre este tema, realizada en el 2013 en el departamento de Cundinamarca y las

investigaciones consultadas para este informe.



Punto de Partida

En este informe de tesis se realiza una mirada al estado actual de las investigaciones
sobre el desarrollo de la competencia digital en la ruralidad de Europa, América del Norte,
América Latina y Colombia. Para iniciar, se hace necesario definir qué significa la competencia
digital para el contexto educativo. Asi, de acuerdo con el Ministerio de Educacion, Cultura y

Deporte del Gobierno de Espaiia:

“la competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para alcanzar los objetivos
relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la

inclusion y participacion en la sociedad” (Ministerio de Educacion, 2015, pag. 23).

Desde este concepto, para el sistema educativo a nivel general, es un reto garantizar el
desarrollo de esta competencia en medio de la diversidad de contextos geograficos y culturales,
para contribuir en la disminucién de brechas entre la evolucion tecnoldgica y las posibilidades de

las instituciones educativas en alcanzar esta meta académica.

El presente informe, hace parte de un ejercicio de investigacién accién que inicia en el
afio 2013 con estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa Departamental Instituto
Técnico Agricola, ubicada en el municipio de Pacho; departamento de Cundinamarca, con la

cual se tuvo alcances significativos a nivel internacional.

Toda vez, que la investigacion a la que se esta haciendo referencia y que se detallara en
este documento, surge con el proposito de aplicar herramientas TIC para el desarrollo de la
competencia digital en estudiantes de secundaria de la zona rural, de esta experiencia en
septiembre del afio 2015, se presenté una ponencia en México en el marco del proyecto

Congreso Internacional de Educacién: Curriculum, convocado por la Universidad Auténoma de



Tlaxcala México, por medio de la cual se logra hacer una puesta en comudn respecto a las
experiencias de investigacion en materia de la implementacion de las TIC en Colombia en
relacion a América Latina. Alli, se concluyo que en este contexto, se han venido adelantando
experiencias investigativas respecto al desarrollo de la competencia digital, a traves del disefio de
herramientas TIC incorporadas a la didactica, las cuales han sido objetivas y exitosas respecto a
los propdsitos de incentivar aprendizajes significativos en los estudiantes, tales como la de
Espinosa, et al., (2015). Por su parte, las experiencias investigativas desarrolladas en este
contexto, que proyectan reemplazar la orientacion personalizada del docente por la virtualidad,
han demostrado que aln la sociedad Americana no estd preparada para un cambio de esta
magnitud, por lo que desde estas experiencias se ha presentado la desercion como lo demostraron
Rosales, etal., (2015).

Ademas de que este ejercicio de investigacion fue protagonista en la cumbre americana
antes descrita, en Colombia Valderrama & Guerrero (2016), financiados por la Secretaria de
Educacion del Departamento de Cundinamarca, en el marco del Convenio Especial de
Cooperacién Numero 212 de 2013, denominado: Formacién en Ciencia, Tecnologia e
Innovacion en la Comunidad Educativa de las Instituciones Educativas Oficiales de los
Municipios no Certificados del Departamento, editan el libro “Formar y Transformar:
Sistematizacion de investigaciones como estrategia pedagdgica”,desde el cual publican el
articulo cientifico de esta investigacion denominado: El desarrollo de la competencia digital en
zona rural; resaltandola como una de las experiencias investigativas innovadoras en tecnologia,

en Colombia.

El estudio que se presenta a continuacion, da una vision general de la importancia del
desarrollo de la compentencia digital en zonas rurales. Para ello, se presenta una revision
bibliografica de las investigaciones sobre el tema, en Espafia, Norteamérica, América Latina y
Colombia. Luego se hace una exposicion relacionando la experiencia investigativa desarrollada
en la IED Instituto Técnico Agricola ubicada en el municipio de Pacho, departamento de
Cundinamarca, frente a otras que sobresalen y se mencionan en este informe y por ultimo se
presentan unas conclusiones sobre los avances educativos en el desarrollo de la compentecia

digital.



10

El contexto del desarrollo de la competencia digital

La aceleracion tecnoldgica a nivel global, ha demandado el desarrollo de la competencia
digital en los procesos de ensefianza aprendizaje, no sélo como agente motivador hacia la
adquisicion del conocimiento, sino como una necesidad de estar actualizados frente a la
informacion que la sociedad estd suministrando, con la inmediatez que ofrece la virtualidad.

Esta realidad no escapa a las necesidades y exigencias que se dan en el sector rural.

Es por esto que varios sociologos, directivos docentes y docentes han centrado su
atencion en investigaciones que los lleva a profundizar respecto a los aciertos y aspectos por
mejorar en el desarrollo de esta competencia. Asi que, como punto de partida, se hace énfasis en
resultados de trece investigaciones destacadas en Europa (especificamente en Espafia), América
del Norte, América Latina y Colombia desde el afio 2013 hasta el afio 2017.

En el Proyecto Marco Comun de Competencia Digital del Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado - INTEF (2017), es donde se posiciona
la competencia digital como clave y una de las fundamentales que todo estudiante debe haber
alcanzado al culminar su proceso de educacién obligatoria basica. Para esto, la Comisién
Europea (2006) advierte mediante la Recomendacion 962 denominada: “Reforma Educativa” a
todos los responsables de dirigir los procesos educativos en Europa, cuales son las competencias

claves para lograr en los estudiantes el aprendizaje permanente.

Dentro de estas advertencias, la Comisién Europea (2006), resalta el desarrollo de la
competencia digital, como “un pre — requisito para que los estudiantes de todas las edades
puedan beneficiarse por completo de las nuevas posibilidades que ofrece la tecnologia para un
aprendizaje més eficaz...” (pag. 3).

Siguiendo las indicaciones de estas recomendaciones, se publica en Europa en junio de
2016 los resultados del estudio DIGCOMP que traduce “competencias digitales” propuesto por
la Unidad JRC (The Joint Research Centre's), adscrito a un acuerdo administrativo con la
Direccion General de Educacion y Cultura de la Comision Europea, con el propdésito de

identificar descriptores de competencias, desde los cuales se logra ubicar académicamente a los



11

estudiantes en niveles de desempefio, para certificar el logro del desarrollo de la competencia
digital.

Asi, en Europa desde la Recomendacion 962 del Parlamento Europeo y del Consejo
(2006), la competencia digital es la nimero cuatro de las ocho claves “que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollos personales, asi como para la ciudadania activa, la
inclusion social y el empleo” (p4g. 4). En consecuencia, surge una matriz de evaluacion que se
ha convertido en rabrica de la competencia digital, que ubica a los estudiantes en un nivel de
conocimiento. Esta competencia, es un estandar de aprendizaje que se mide de la siguiente

manera.

Dimensiones y descriptores por fases

Estas dimensiones son descriptivas y muestran en los estudiantes un estado del
conocimiento diferente al que presentan los descriptores con los que se miden los demas
aprendizajes, pues las dimensiones de la competencia digital estan dadas desde tres niveles
basicos de dominio: conocimientos, destrezas y actitudes relacionadas con la competencia
digital. De esta manera, INTEF (2017) hace una propuesta para evaluar la competencia digital y

para ello establece las dimensiones y areas de esta competencia asi:

Tabla 1:

Dimensiones Descriptivas en el Marco Comun de la Competencia Digital Docente (INTEL, 2017)

| Dimensiones Descriptivas
Areasde competencia Competendas pertinentes Nivelesde dominioc  Ejemplos aplicables Ejemplo de
identificadas en cada drea previstos porcomp.  a cadacompetenda  Aplicacion de lacomp.
Navegacion, bisgueda y filtrado de informacion.
Informacidon Evaluacion de informacion

aAlmacenamiento y recuperacion de informacion.
Interacoon mediznte nuevas tecnologias.
compartir informacidn y contenidos.
Participadion civdadana en linea

‘Comunicadon

colaboradidn mediants canales digitales. A BEsico Conocimientos Propdsitos educatives
Netigueta

Gestion de la ientidad digital. B: Intermedio Destrezas y de sprendiza)e
Desarrolle de contenidos.

Integracion y reelaboracion C: Avanzado Actitudes

creation de contenides ) )
Derechosde zutor y ficendas.

Programacion

Froteccion del entorno

Froteccion de iz s3led

Proteccion de datos personales e identidad digita
Froteccion de dispositivos.

ientficzcidn de lagunzs en |3 competenciz digita
Innovacion y uso delat =iz de forma creativa
ientificacion de nec =5y respuestas tecnoldgicas
resolucion de Froblemas teonicos

Seguridad

Resoludon de Problemas

Fuente: Sintesis elaborada por el autor.



12

Esta tabla explica los parametros de evaluacion que propone INTEF (2017) para valorar
el aprendizaje en los estudiantes de acuerdo a su desempefio en el desarrollo de la competencia
digital. Para esto, como se muestra en la tabla existen cinco dimensiones, la primera dimension

comprende las cinco areas desde las cuales se desarrollan las competencias y sus niveles.

De esta manera, el mismo proyecto INTEF (2017) define las cinco areas de competencia
digital: Informacién y alfabetizacion informacional , comunicacién y colaboracion , creacion de
contenidos, seguridad y resolucion de problemas, creando una propuesta de rubrica de
evaluacion cualitativa, en el que hay tres niveles: A, By C, siendo A el basico y el C el méas
avanzado, a fin de que esta rabrica sirva de guia a todas las instituciones educativas, incluyendo
las de contexto rural para que puedan desde ella medir los desempefios de los estudiantes por

areas de competencia, descriptores y niveles de aprendizaje claramente definidos.

Dicha propuesta fue aceptada por la Comisién Europea y no solo reafirma la importancia
que se da al desarrollo de la competencia digital en este continente, sino que la muestra al mundo
como una necesidad en los procesos de formacion, para que los estudiantes logren habilidades en
todas las dimensiones por medio del buen uso de las tecnologias, de tal manera que les permita
enfrentar con éxito ciertos retos, tales como: estar actualizados frente a la informacion que la
sociedad brinda, con la inmediatez que ofrece la virtualidad y asi mismo beneficiarse con todas

las posibilidades que generan las TIC en miras a fortalecer sus procesos de aprendizaje .

Esto ha hecho que en Europa, los dirigentes y docentes empiecen a hablar un mismo
idioma respecto a la decision de incluir el desarrollo de la competencia digital en los curriculos
oficiales y operativos de las instituciones educativas, como un estdndar de aprendizaje bésico al

que tienen derecho de adquirir todos los estudiantes de dicho contexto geografico.

En el mismo afio 2016, en Espafia se realizan un buen nimero de investigaciones
alrededor de la importancia del desarrollo de la competencia digital en la escuela, centrando la
atencion en los contextos rurales, dentro de las acciones de este trabajo monografico, se revisan
quince documentos y de ellos se resalta la realizada por Del Moral, et al., (2016) denominada

Competencias Comunicativas y Digitales Impulsadas en Escuelas Rurales. Sus autores se
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proponen demostrar como las competencias digitales contribuyen en la potencializacion de

aprendizajes de lectura y escritura en escuelas rurales.

Para ello, enmarcan su investigacion dentro de la metodologia del proyecto CINEMA,
que es un proyecto de innovacién que se adelanta en Espafia centrado en el disefio colaborativo
de relatos digitales, y que se implementa en seis escuelas ubicadas en el sector rural, a través de
una herramienta denominada Creacion Colaborativa de Relatos Digitales o Digital Story Telling
(DST) que es un recurso didactico que los docentes pueden utilizar en el aula, para el desarrollo

de competencias comunicativas en los estudiantes, por medio de juegos virtuales, audio y video.

Como resultado, estos investigadores demuestran el desarrollo de competencias
comunicativas y digitales alcanzado por 282 estudiantes de aulas multinivel de escuelas rurales
de Espafia, comprobando que cuando un estudiante adquiere un nivel basico en el desarrollo de
la competencia digital, paralelamente se le facilitan procesos cognitivos como elaboracion de
textos escritos, mejoras en las competencias ortogréaficas, creacion de guiones y en conclusion
avances en su capacidad de expresion y comunicacion, como lo afirman en la parte de resultados
Del Moral et al. (2016).

En este sentido, Del Moral, et al. (2016) logra evidenciar que un 68,4% de los
profesores consideran que la utilizacion de las TIC en el aula ha aumentado la motivacion e
implicacion del alumnado en las tareas de clase y que el 34% de los docentes, no duda que sus
alumnos han asimilado mejor los conocimientos de la materia con la ayuda de las TIC. Esto
reafirma que el desarrollo de competencias digitales puede llegar también a los estudiantes del
sector rural, a pesar de las limitaciones de infraestructura que existan, en la implementacién de

herramientas tecnologicas (pag. 3).

Mientras tanto, Norte América no se queda atras en el ejercicio investigativo sobre la
realidad del desarrollo de la competencia digital en los estudiantes y al respecto en este trabajo
monografico, se han revisado un total de 47 articulos publicados en revistas cientificas, sobre
investigaciones realizadas en Norte América, desde objetivos que analizan la pertinencia del
desarrollo de la competencia digital en los procesos educativos durante el periodo comprendido

entre el afio 2013 al 2017, y de ellas se resaltan en el presente informe dos que se acercan al
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objetivo inicial del mismo, por haberse realizado en instituciones educativas ubicadas en sectores

rurales.

La primera de ellas es la realizada por Esquivel y Edel (2014), porque ellos se proponen
realizar una revision de 43 tesis de grado de nivel de posgrado, en su mayoria de nivel de
maestrias realizadas en contextos rurales en México y presentan un informe, con respecto al
estado del conocimiento sobre la educacion mediada por ambientes virtuales de aprendizaje en
toda América. Como resultado de las acciones que realizan para cumplir con su objetivo de
investigacion, logran evidenciar que la mayoria de ellas, muestran que a pesar del nivel de
desarrollo de los paises de este sector y el acervo de conocimiento sobre la educacion mediada
que la tecnologia ha tenido un crecimiento reprensentativo en los ultimos afios; sin embrago ain
se encuentra en un 35% de los docentes la necesidad de fortalecer sus conocimientos sobre la
competencia digital, hecho que los lleva a la conclusion que si el docente ain no tiene el
conocimiento necesario sobre la competencia digital, dificilmente lo trasmitira a los estudiantes.
(pég. 262)

La segunda investigacion resaltada en este mismo contexto Norteamericano, es la de
Arias y Ortiz (2014), quienes preocupadas por los resultados inferiores en los examenes
estandarizados en comparacion a otros paises, presentados por los estudiantes de América Latina,
emprenden una investigacion con el objetivo de saber algo mas sobre ¢cémo el uso de la
tecnologia puede contribuir a aumentar el aprendizaje en los estudiantes?, encontrando que el
desarrollo de la compentencia digital en los estudiantes tiende a mejorar sus aprendizajes en un
38%. Es valido aclarar en este informe, que estos estudios centraron su atencion en
investigaciones realizadas en el contexto rural de la region y donde se reconoce un mayor
impacto de avances de aprendizaje en matematicas que en lenguaje; por otra parte, las autoras
evidencian también en esta investigacion, que los programas virtuales de uso guiado se
encuentran dentro de los programas educativos con mayor impacto en rendimiento académico,
en comparacion con los programas virtuales de uso no guiado, por lo que recomiendan a todas
las instituciones educativas, especificamente a las ubicadas en el sector rural, trabajar
arduamente por el desarrollo de la competencia digital en los estudiantes y de esta manera ir

cerrando la brecha digital entre el contexto urbano y la ruralidad. (pag. 48)
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Asi, varios expertos se han ocupado de trabajar por la integracién de la competencia
digital en las escuelas de América Latina, como es el caso de Sunkel et al. (2014), quienes se
apoyaron en diversas investigaciones que se desarrollaron en el marco del proyecto “Dialogo
politico inclusivo e intercambio de experiencias” de la Comision Econdmica para América
Latina y el Caribe (CEPAL).

CEPAL, forma parte del programa @LIS2 que es una Alianza para la Sociedad de la
Informacion entre Ameérica Latina y Europa y es la continuacion de la iniciativa de cooperacion
de la Union Europea @LIS en su primera fase, la cual inicié en el 2011. De esta manera se logra
un trabajo cooperativo entre los paises de América Latina y Europa a fin de lograr objetivos
comunes en materia del desarrollo de la competencia digital.

Es esta la razon por la que se decide resaltar la investigacion de Sunkel et al. (2014), pues
su investigacion consiste en realizar una mirada multidimensional, como el nombre de su
proyecto lo dice, a las experiencias investigativas mas significativas en materia del desarrollo de
la competencia digital en América Latina y de ella publican el libro “La integracion de las
tecnologias digitales en las escuelas de América Latina y el Caribe : una mirada
multidimensional” auspiciados por CEPAL, quienes a su vez estan alineados con los propdsitos

de la Alianza @LIS2 que es financiada por la misma Comisién Europea.

La metodologia de estudio, utilizada por Sunkel, et al. (2014), para esta mirada
multidimensional, consiste en hacer una revision a las investigaciones realizadas en América
Latina, desde las politicas y componentes mas necesarios para el buen uso de las TIC en el
sector educacion; para ellos: el acceso y la inclusion digital, la creacion de capacidades y
conocimientos, la eficiencia y transparencia de los contenidos y los servicios publicos, los

instrumentos de politica y el entorno habilitador (pag. 170).

Encontrando que, con los esfuerzos de politicas establecidas y estrategias educativas
implementadas se ha logrado disminuir indices de pobreza, inequidad, desinformacion,
desigualdad en varios contextos y se estd en un camino para transformar el uso de las TIC en
favor de procesos de la internacionalizacion de los estudiantes, la alfabetizacion de la

competencia digital, potencializando los aprendizajes en todas las asignaturas, pero aun falta
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mucho trabajo por realizar en materia de actualizacion de la informacion y cobertura en la
garantia de este aprendizaje a los estudiantes; asi mismo, dan como prueba de esto los bajos

resultados de los estudiantes en las pruebas estandarizadas internacionales (pag. 142).

Por su parte, Colombia, a través del Ministerio de Educacion Nacional (2008) publica la
Guia No. 30, por la cual presenta los estandares para la educacion en Tecnologia, en la que
sugiere la orientacion de esta area desde el grado primero de educacién bésica hasta el grado
undécimo de educacion media, desde los siguientes componentes: Naturaleza y evolucion de la
tecnologia, apropiacion y uso de la tecnologia, solucién de problemas con tecnologia, y
Tecnologia y Sociedad. De esta manera comienza a desarrollarse en todas las instituciones

oficiales, la cual ain es vigente.

En el afio 2009, frente a la exigencia del desarrollo tecnolégico, Colombia a través de la
Ley 1341 (2009) crea el Ministerio de las TIC, asigndndole funciones especificas tales como:
Disenar, adoptar y promover las politicas, planes, programas y proyectos del sector de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones; e incrementar y facilitar el acceso de todos
los habitantes del territorio nacional a las tecnologias de la informacion y las comunicaciones y a
sus beneficios. Desde ahi, se lideran estrategias que promueven el desarrollo de la competencia
digital en los estudiantes creando oportunidades que les permitan inmediatez, eficiencia en los
procesos de comunicacién y actualizacion con informacion pertinente, que contribuya en la

mejora de sus aprendizajes.

Para ello, realiza inversion en estrategias como: computadores para educar, que consiste
en la entrega de computadores y tabletas para uso académico de los estudiantes en todas las
instituciones educativas publicas del pais; financiacion de programas de capacitacion en uso de
las TIC en las bibliotecas y casas de cultura de todos los municipios; programa
Aprovechamiento de las TIC para mejorar la calidad educativa, que consiste en capacitar a los
docentes de instituciones publicas, respecto al desarrollo de la competencia digital para que la
puedan transmitir a sus estudiantes; y el programa Educacion y TIC, que incluye un software

para interaccién entre los padres de familia y las escuelas.
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Con estas estrategias, el Ministerio de las TIC en Colombia se esfuerza por cerrar la
brecha de conocimiento, facilitando la apropiacion del uso de las TIC en la escuela, formando
docentes que aprovechen las posibilidades de estas herramientas digitales en los procesos
pedagogicos para fomentar y promocionar el desarrollo de la competencia digital en procesos

académicos.

Es asi como, atendiendo a estas politicas del estado colombiano algunos investigadores
han venido adelantando estudios, respecto al desarrollo de la competencia digital en los
estudiantes y sus efectos en los procesos académicos, por lo tanto en este informe se resaltan

experiencias innovadoras en el tema, durante el periodo comprendido entre el 2013 al 2017.

Asi, con los resultados de la investigacion realizada por los Coordinadores del Instituto
Colombiano para el Fomento de la Educacién Superior —ICFES — Lopera y Uzaheta (2014), se
genera una mirada global al contexto actual del desarrollo de la competencia digital en
Colombia, logrando demostrar que existe un atraso en el acceso a la conectividad y a los
contenidos por estudiantes de colegios oficiales de la ruralidad. Pues, la brecha es amplia, el 40%
de los estudiantes rurales oficiales no leen informacion de la web, 32% no usa redes sociales y
25% no navega por internet. Mientras que en los estudiantes de escuelas oficiales urbanas el

26%, 13% Yy 8% respectivamente.

Desde la preocupacién por esta realidad en Colombia, varios investigadores realizan
estudios que analizan el desarrollo de la competencia digital en este pais y se mencionan en este
documento los que se dan en el marco de las politicas y propésitos del Ministerio de las TIC, y
centran su atencién en la ensefianza de esta competencia en el sector rural, tales como el
realizado por Hidalgo, Tenorio, y Ramirez (2016) en su calidad de estudiantes de un programa
de doctorado con la Universidad Veracruzana de México, quienes realizan una investigacion que
titulan Atributos de innovacion en el desarrollo de competencias digitales en educacion bésica

usando recursos educativos abiertos en una comunidad rural de Colombia.

El propdsito que se fijan estas autoras, es el de identificar como se desarrollan los
atributos de innovacion cuando se integran recursos educativos abiertos en un blog para el

desarrollo de la competencia digital. El estudio se focalizé en estudiantes de grado 10°y 11° de
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una institucién educativa ubicada en la zona rural en el sur del departamento del Huila en
Colombia, mediante la metodologia de estudio de caso con un enfoque cualitativo, disefiando un
blog en el que incluyeron Recursos Educativos Abiertos (REA), que para Burgos y Ramirez
(2011) son “recursos para la ensefianza, el aprendizaje y la investigacion, que residen en el
dominio publico o han sido publicados bajo una licencia de propiedad intelectual que permite

que su uso sea libre...” (pag. 12).

Como resultado de esta esta investigacion Hidalgo et al. (2016) concluyen en otras
palabras, que con el desarrollo de la competencia digital se desarrollan atributos de innovacion
en forma préactica, favoreciendo los aprendizajes de los estudiantes; también advierten que se
hace necesario utilizar el didlogo para llegar a acuerdos con los estudiantes respecto al uso
adecuado de las TIC en el aula, de tal manera que no se conviertan en distractores de sus
procesos académicos e invitan a mantener un interés permanente por la investigacion y
disposicion de cambio ante los efectos presentados por el uso de las TIC, a fin de lograr mayor
acercamiento a los objetivos, planes educativos y avances tecnologicos (pag. 6).

Otro caso de investigacion educativa, en el desarrollo de la competencia digital en
Colombia para destacar en este documento, es la realizada por Cuadros,et al., (2012) denominada
“Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en entornos de aprendizaje rural como
mecanismos de inclusion social”, a través de la cual se proponen demostrar la importancia de las

TIC en los procesos educativos en las comunidades rurales.

Dentro del ejercicio investigativo que realizan Cuadros et al. (2012), plantean
mecanismos de inclusién desde el desarrollo de proyectos y politicas alineados a la apropiacion y
el uso de las TIC, orientandolas a las necesidades de los estudiantes en medio de la diversidad de

caracteristicas propias de ellos y los mismos contextos en los que viven.

Asi, aplicaron varios instrumentos de observacion, como encuestas a estudiantes y
docentes, entrevistas y observaciones directas, frente a las oportunidades que tenian los
estudiantes del sector rural de acceder a estas herramientas tecnologicas y sus efectos en los
procesos académicos, concluyendo que el uso de las TIC en contextos rurales, favorece en un

24% las oportunidades de los estudiantes de insercion en el mercado laboral, porque el desarrollo
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de la competencia digital les permite estar méas actualizados frente a la informacion de la oferta
de empleos y hechos de actualidad y a estar en contacto con empresas y personas que les pueden

generar oportunidades en el desarrollo de sus proyectos de vida (pag. 101).

Y en este mismo contexto de Colombia, esta vez en el municipio de Pacho ubicado en el
departamento de Cundinamarca, Valderrama y Guerrero (2016) auspiciados por la Secretaria de
Educacion de Cundinamarca, realizan una sistematizacion de investigaciones realizadas por
docentes de este departamento, y entre estas, mencionan la realizada por Poveda y Gonzalez
(2016) quienes se proponen indagar sobre el impacto que las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion tienen sobre los diferentes ambitos de la vida social y académica,

especificamente sobre la lectura como proceso escolar fundamental en los estudiantes.

De ahi que, realizaron diferentes actividades y estrategias como encuestas a estudiantes,
entrevistas, utilizacion de computadores, televisores, teléfonos celulares en los procesos de
lectura con los estudiantes y encuestas a padres y acudientes; con las que se logré indagar si
estaban observando avances o no en sus hijos o acudidos, frente a los habitos de lectura, luego
del uso de las TIC en dichos aprendizajes. Las investigadoras informan que el 27% de los
estudiantes focalizados aumentaron el ndmero de libros que leen al afio, el 68% de los
estudiantes prefieren los libros virtuales a los fisicos impresos, y el nivel de aprendizaje de los
diferentes procesos de lectura aumento en los estudiantes pasando de un nivel bajo a un nivel

basico.

La importancia de trabajar el desarrollo de la competencia digital, en contextos
rurales

A partir de los hallazgos de las tesis revisadas, se observa que la Unidn Europea, da un
trascendente inicio en despertar el interés a nivel global sobre la importancia del desarrollo de la
competencia digital en los estudiantes, a partir de la Reforma Educativa propuesta por el mismo
Parlamento Europeo planteada en noviembre de 2012, a traves de la cual situan la competencia
digital como un aprendizaje estandarizado fundamental y fijan una rdbrica que siguen varios

paises.
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Por su parte América del Norte, da evidencia de su interés por el desarrollo de esta
competencia digital, con las investigaciones cientificas que se desarrollan alrededor del tema,
mostrando su preocupacion por centrar en primera instancia la mirada hacia la adquisicion de
esta competencia, inicia por la parte docente para luego poderla transmitir con mayor efectividad
en los estudiantes.

Entre tanto, América Latina, de acuerdo con las investigaciones revisadas dirige su
mirada hacia la importancia del desarrollo de la competencia digital, desde su preocupacion por
los resultados bajos de los estudiantes, en las pruebas estandarizadas en comparacion con otros
paises y se realizan varios estudios que logran demostrar la importancia de incluir este

aprendizaje como un estandar en los curriculos oficiales.

En este marco, Colombia no es ajena a estos intereses de inmersion en los procesos
pedagogicos del uso de las TIC, tan es asi; que desde el Ministerio de las TIC se han establecido
politicas claras para el desarrollo de la competencia digital en los estudiantes, y estas lineas las

han seguido varios investigadores.

A estas politicas, se adhiere la experiencia investigativa iniciada en la Institucién
Educativa Departamental Instituto Técnico Agricola del municipio de Pacho Departamento de
Cundinamarca en Colombia, en el afio 2013 titulada “Desarrollo de la competencia digital en
estudiantes de la zona rural” con un grupo de estudiantes de secundaria provenientes del sector
rural, a través del método investigacion accion con un enfoque cualitativo, con el objetivo de
lograr en los estudiantes el desarrollo de la competencia digital a través del uso de herramientas
TIC.

Se parte del interés de los estudiantes por construir conocimientos con respecto a su
contexto, centrados en los proyectos pedagdgicos productivos (PPP) que ofrece la institucion y
de los cuales emerge un trabajo investigativo realizado por ellos; de manera, que la orientacion
sobre el uso de herramientas TIC para desarrollar la competencia digital se trabaja desde las
asignaturas agricolas y pecuarias. Es asi como, el investigador se basa en las areas de esta
competencia del marco europeo (INTEF, 2013) e inicia con una prueba diagnéstica a los

estudiantes y posteriormente se realizan intervenciones de aula para aplicar herramientas TIC y
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mejorar la calidad de los informes finales en cada una de las investigaciones, en las que se

evidencie desde el desarrollo de esta competencia el mejoramiento del aprendizajes.

La recoleccion de informacion se dividié en tres fases: busqueda de informacion,
comunicacion y creacion de contenidos, aclarando que durante estas fases se desarrollo

seguridad informatica y resolucion de problemas en forma simultanea.

Asi, en la primera fase (Informacion), los estudiantes realizaban busqueda de conceptos y
definicion de sus PPP para solucionar las preguntas problemas planteadas en cada una de sus
investigaciones; en la segunda fase (Comunicacion) podian compartir informacion entre los
integrantes del grupo de cada proyecto productivo. Acciones guiadas por el docente a cargo de
la asignatura de la modalidad agricola y pecuaria; y en la tercera fase (Creacion de Contenidos),
realizaron el informe final y la sustentacion, siguiendo una lista de chequeo dada por la

institucion educativa, en la que se establecian los parametros para dicha exposicion.

Como resultado de esta investigacién, mas ilustrados en el anexo 1 de este informe, se
obtiene que en la prueba diagnostica los estudiantes del Instituto Técnico Agricola muestran
interés por los medios tecnoldgicos; sin embargo en el area de informacion, para el proceso de
busqueda, filtrado y evaluacién de la informacion, sélo utilizan un buscador y no son rigurosos
en conocer la veracidad de los contenidos. En el area de comunicacion, se evidencia el uso de
dispositivos moviles y redes sociales principalmente con fines recreativos, omitiendo la amplia
informacién que alli podian encontrar para el proceso de construccion de conocimiento; en el
area de creacion de contenidos, manejaron varios software en los que se les dificulté la edicion.
En cuanto a las areas trabajadas simultdneamente (seguridad y resolucion de problemas) se
observo su destreza frente al riesgo de la informacién por amenaza de virus informaticos y que
carecen de conocimiento sobre protocolos que se deben manejar para proteger la informacion.
Finalmente la resolucion de problemas sélo la desarrollan para solucionar la problemética de
cada investigacion de sus PPP.

Posterior a la prueba diagndstica, y durante las fases de trabajo en las que se aplica las
herramientas TIC se evidencia que los estudiantes avanzan en todas las areas, como se evidencia

en el anexo 1 sobresaliendo en: buasqueda de informacion, evidenciada en su capacidad de
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utilizar més de un buscador, emplear palabras clave, priorizar en informacion encontrada en
articulos, libros y paginas académicas, eficazmente supliendo su necesidad y ademas organizaron
la informacion y la almacenaron de forma segura; otra area en la que se evidencid el
mejoramiento de su aprendizaje fue en la creacion de contenidos, porque utilizaron todas la
herramientas suministradas para crear contenidos y reelaborarlos continuamente a medida que
obtenian nueva informacion y la anclaban a sus conocimientos previos tanto en los temas
relacionados con sus PPP como en el uso de las TIC; en cuanto al area de comunicacion se
destacaron en la interaccion con nuevas tecnologias y compartieron informacion principalmente
con sus pares, quienes siguieron normas de etiqueta en la red. En cuanto a las &reas que se
trabajaron en forma simultanea, se evidencid su conocimiento en el uso efectivo de antivirus, en
el manejo seguro de la informacion personal, la identificacion de paginas seguras y el cuidado

para proteger las contrasefias.

Predominaron también sus avances, en la resolucion de problemas logrando establecer
preguntas orientadoras para el desarrollo de cada una de las partes de sus PPP, donde el uso de
este tipo de herramientas genera una motivacién en los estudiantes hacia la toma, analisis y
difusion de la informacion, asi como en el proceso de adquisicion del conocimiento que esta
viviendo y la manera como los estudiantes del Instituto Técnico Agricola, se preocupaban por
mejorar la calidad de sus exposiciones orales que daban cuenta de sus conocimientos en las
asignaturas agricolas, una vez se veian confrontados con lo que ellos mismos observaban en los

medios informaticos que se utilizaban en las clases.

Estos logros académicos, son coherentes con los resultados obtenidos por Del Moral et al.
(2016) quienes demuestran las mejoras en las capacidades en la comunicacion y expresion de
los estudiantes que desarrollan la competencia digital (pag. 3), ademas de utilizar herramientas
TIC como recurso didactico, como lo plantea la metodologia del proyecto CINEMA que €s un
disefio colaborativo de relatos digitales, para contribuir en el aprendizaje de la competencia

digital.

Los estudiantes del Instituto Técnico Agricola de Pacho desarrollaron los PPP de acuerdo
a su tema de interés, por medio del uso de herramientas TIC, lo que favorece lo propuesto por la

comision Europea (2006) que reconoce el desarrollo de la competencia digital como factor que



23

permite a los estudiantes de todas las edades tener nuevas posibilidades que ofrece la tecnologia
para un mayor aprendizaje y reafirmando lo demostrado en el estudio realizado por Hidalgo et
al., (2016) frente al uso mediado de las TIC en el aula, para que no sélo no se conviertan en
distractores del proceso, sino que fortalezcan la innovacion por medio de la préctica y los

aprendizajes.

Una vez més se demuestra entonces, la importancia del desarrollo de la competencia
digital como aspecto clave y determinante en la mediacion del conocimiento y que este objetivo
es posible cumplirlo en todos los contextos, incluso en el rural a pesar de todas las barreras con
las que se puede encontrar un docente que desarrolla su practica en los lugares mas reconditos de
nuestra geografia. Debido a que el mundo digital y todas las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion, llegaron para quedarse; de modo que, es la responsabilidad de los actores e
instituciones educativas formar a los estudiantes que sean capaces de acceder a la informacion,
para que reduzcan distancias en el tiempo y en el espacio para acercarce al conocimiento, a la

recreacion, a las oportunidades y a una mejor calidad de vida.
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Conclusiones y Aportes

El desarrollo de la competencia digital, asi como todos los procesos de comunicacion ha
venido evolucionando, sin embargo son los paises desarrollados quienes tienen parametros de
evaluacion estandarizados inmersos en sus reformas educativas como los propuestos por el
parlamento Europeo (INTEF, 2017) y frente a esto América Latina se encuentra en un despertar
de este interés realizando alianzas que potencializan esta competencia a los planes educativos.
Mientras tanto para Colombia, es significativa la existencia del Ministerio de las TIC, quien tiene
dentro de sus funciones el propésito de ir cerrando la brecha digital que existe entre el contexto
rural y el urbano Sunkel, et al. (2014), implementado programas que garantizan la accesibilidad

a todas las comunidades y apoyando la ciencia, investigacion e innovacion en esta area.

De esta manera, se concluye que en Colombia las investigaciones resaltadas respecto al
desarrollo de la competencia digital en la ruralidad van enfocadas hacia el fortalecimiento de los
procesos de aprendizaje en los estudiantes, algunas se centran en la adquisicion de competencias
comunicativas y el buen uso de las TIC para que no se conviertan en distractores, sino en
oportunidades para aprender y lograr la insercién de los estudiantes en el mercado laboral. Asi,
la Unica investigacion citada en este estudio monografico, que parte de la rabrica de evaluacion
propuesta por el Consejo Europeo (INTEF, 2013) es la realizada por Ramirez (2017) en el
Instituto Técnico Agricola de Pacho, quien se propuso lograr en los estudiantes el desarrollo de
la competencia digital, a través de intervenciones de aula en asignaturas del area técnica y logré

ademas de esto, mejorar las competencias comunicativas en los estudiantes.

La utilizacion de la propuesta del Consejo Europeo (INTEF, 2013), y su rabrica de
evaluacion aplicada a las investigaciones de los PPP de los estudiantes del Instituto Técnico
Agricola, logra abarcar de manera sistémica todas las habilidades necesarias para desarrollar la
competencia digital, resaltando que no se trata solamente de utilizar una herramienta tecnologia
para fines educativos; sino, que al desarrollar la competencia digital cualquier herramienta TIC
sera utilizada de manera efectiva que favorezca el acceso a la informacion y a la facil

construccidn de conocimiento.
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Asi, esta investigacion realizada en el municipio de Pacho, encuentra que seria importante
que en futuras investigaciones, se tenga en cuenta como punto de partida la rabrica de evaluacion
de la competencia digital propuesta por el Consejo Europeo (INTEF, 2017), ya que en ella se
aborda este aprendizaje, desde cinco areas e indicadores que ilustran no sélo al estudiante, sino
también al docente el proceso de ensefianza aprendizaje de la competencia digital, recomendando
ademas el reconocimiento de que aln existe una brecha entre la ruralidad y lo urbano en el
acceso y uso de herramientas TIC en el aula, Lopera y Uzaheta (2014), por la que debe trabajar
para minimizarla y generar mayores oportunidades de acceso a la informacion, actualizacion y

optimizacion de estos recursos para mejorar la calidad de vida en los estudiantes.

Frente a los resultados obtenidos en esta experiencia, se recomienda continuar el camino
de innovacion investigativa desde el marco comin del desarrollo de la competencia digital de los
paises europeos, porque esta rabrica permite conocer en qué nivel de conocimiento esta, no solo
el estudiante de cualquier nivel educativo, sino también los mismos docentes. Por esto, una
segunda recomendacién es continuar las investigaciones, desde el propdsito de la transformacion
de la practica docente, como lo estan haciendo los paises de América del Norte, para que con el
desarrollo de esta competencia digital desde este rol, se puedan mejorar los aprendizajes en los

estudiantes, que es el fin mas importante de la eduacion.

Finalmente, todos los paises dan cuenta de la importancia del desarrollo de la
competencia digital en los estudiantes, sin embargo son algunos paises de Europa los que ya han
avanzado en estandarizar procesos de orientacion y evaluacion, convirtiéndose en referente para

los que estan en camino de estar a la par con esta actualidad.
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Anexo 1:

30

Resultados de la IA “Desarrollo de la competencia digital en estudiantes de la zona rural”, a partir de las categorias.

Fase 1: Informacion

Competencias

Herramientas TIC utilizadas

Resultados prueba

diagnostica

Resultados después del

uso de las tics

Navegacion,
busqueda y filtrado de

informacion

Evaluacion de

informacion

1. Google es la pagina web mas popular del mundo y el motor de blsqueda mas utilizado a
nivel mundial. Se trata de una organizacion multinacional, que gira en torno al popular motor de
blsqueda de la empresa.2. Google Libros (Google Books) es una coleccién o base de datos que retine
cientos de titulos originales y en méas 30 idiomas. Estas publicaciones pueden ser encontradas a través
del buscador de Google.3.Google Académico es un buscador que te permite localizar documentos
académicos como articulos, tesis, libros y resimenes de fuentes diversas como editoriales
universitarias, asociaciones profesionales, repositorios de preprints, universidades y otras
organizaciones académicas.4.Bing.Es un buscador o herramienta de bisqueda web de Microsoft, con
un aspecto y un funcionamiento totalmente nuevo. Anteriormente Live Search, Windows Live Search
y MSN Search; presentado por el director ejecutivo de Microsoft, Steve Ballmer el 28 de mayo del
2009 y puesto en linea 3 de junio del mismo afio.5.Wikipedia es una enciclopedia digital que se
encuentra disponible a través de Internet. ... La enciclopedia, gestionada por una organizacién sin fines
de lucro que se denomina Fundacion Wikimedia, fue creada por los norteamericanos Jimmy Wales y
Larry Sanger en 2001.

Parametros estipulados: el docente entrega las pautas para la busqueda de la informacion.

Los estudiantes ingresan al
buscador Google sin determinar palabras
claves para encontrar la informacién
solicitada. Se evidencia que entran a
diferentes paginas y copian y pegan la
informacion sin llevar a cabo una revision

y sin referenciarla.

Los estudiantes ingresaron y
tomaron informacion de diferentes paginas
y blogs sin importar el fin de las mismas.
Es decir, tomaron informacién de blogs
comerciales, de blogs sin alto nivel
cientifico y de igual manera a otras con
mayor  potencial académico  como

Wikipedia o al rincén del vago. etc.

Los estudiantes
utilizaron varios buscadores para
encontrar la informacion,

utilizando palabras clave y fechas.

Los estudiantes
encuentran informacién en péginas
académicas. Priorizan en la
busqueda de libros, articulos y
paginas académicas con fechas
recientes. Obtienen un minimo de

tres documentos por cada concepto.
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Continua.......

Fase 1: Informacion

Competencias

Herramientas TIC utilizadas

Resultados prueba

diagnéstica

Resultados después del

uso de las tics

Almacenamiento y
recuperacion de

informacion

USB, tarjetas de memoria, Tablet, celulares, Google drive.

No tienen claro que se pueden
guardar las paginas web y en el momento
de construir un documento con esta
informacion  se  les dificulta la
configuracion del mismo. Los estudiantes
guardan la  informacién en  los
computadores asignados, otros en sus
dispositivos méviles. Sin tener en cuenta
la directriz que los computadores tienen
con un software de proteccion
denominado “congelador” que borra los
archivos. Ademas no son rigurosos en la
creacion de rutas para al almacenamiento

de la informacion.

El estudiante es capaz
de organizar y clasificar la
informacion 'y la  continua
almacenando de manera adecuada
en las USB, computadores,

celulares y en Google drive
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Fase 2: Comunicacion

Competencias

Herramientas TIC utilizadas

Resultados prueba diagnostica

Resultados después del uso de las tics

Interacciéon mediante nuevas

tecnologias

Compartir

contenidos

informacién vy

1. correo electrdnico: El correo electronico es probablemente la herramienta digital més
usada para comunicarnos con los colaboradores y los agentes implicados en un proyecto u
organizacion.2. Skype es probablemente el sistema de telefonia por Internet més extendido.
Entre sus opciones, incluye la llamada totalmente gratuita desde computadora a otra
computadora, mensajeria  instantdnea y  video-llamadas, ademas de otras
prestaciones.3.blogs Los blogs representan posiblemente el formato de auto-publicacién en
internet que méas éxito ha tenidos hasta la fecha. El diccionario colaborativo Wikipedia,
define como “...término inglés blog o web log proviene de las palabras web y log (‘log’ en
inglés = diario)”, la popularidad de este servicio ha sido precisamente que su utilidad como
“diario en linea”, extendiendo asi, la posibilidad de auto publicar. 4. YouTube Si quieres
usar el audiovisual, esta plataforma permite crear y difundir contenido a través de un canal
personalizado donde puedes subir todos los videos que quieras. web: http://youtube.com
5.Facebook Los Grupos cerrados de Facebook permiten que un pequefio nimero de
personas dispongan de un espacio privado para poder comunicarse, compartir material y

enviarse actualizaciones y mensajes entre si.6.ordenadores.7.celulares.

Los estudiantes tienen dispositivos méviles con datos
en los que se evidencia comunicacion por medio de
llamadas de voz, mensajes de texto SMS y video
llamadas; ademas son usuarios de redes sociales como
el Facebook, Instagram, Whatsaap, etc. Sin embargo,
aunque para la creacion de perfiles en estas redes
sociales se requiere un correo electronico, se les
dificulta el uso de mismo y en algunos casos no

conocen su funcionalidad.

Los estudiantes son habiles en el
intercambio de archivos con sus dispositivos moviles,
generalmente para su entretenimiento. En cuanto al
intercambio de documentos, se evidencia falta de
practica y desconocimiento del uso de correo
electrénico o de otras herramientas de la web con este

fin.

Los estudiantes utilizan

varias herramientas para

interactuar y compartir
informacién principalmente con
sus pares por medio de correo

electrénico y YouTube.

Participacion ciudadana en

linea

Colombia aprende: Un objeto virtual de aprendizaje es un recurso digital que
puede ser reutilizado en diferentes contextos educativos. Pueden ser cursos, cuadros,
fotografias, peliculas, videos y documentos que posean claros objetivos educacionales, entre

otros.

Se evidencia participaciéon en grupos de
redes sociales pero con un &mbito farandulero y social.

Sin embargo, muestran poco interés ante la

participacion en redes sociales de participacion politica
del

y ciudadana o académica del municipio,

departamento o del pais.

Los estudiantes

participaron en la péagina de
Colombia aprende y en pégina de
la red social académica dela
gobernacién. Sin embargo, esta
practica no fue continua ni se
vinculé a proyectos pedagogicos

productivos.

Colaboracion

canales digitales

mediante

YouTube, Facebook, correo electrénico, Skype, correo electrénico

no se evidencia

Los estudiantes crean
contenidos por medio de procesos
colaborativos utilizando
principalmente el correo

electronico.
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Continda . . . Fase 2: Comunicacion

Herramientas

Resultados prueba diagndstica

Resultados después del uso de las tics

utilizadas
El estudiante
. . . i comprende que hay reglas de
. Etiqueta que utiliza para comunicarse en la red. Se establecen pardmetros de . . ) )
Netiqueta no se evidencia etiqueta en la red y las aplica

respeto por medio de un protocolo durante todos los trabajos realizados en la red.

durante la construccién del trabajo

colaborativo.

Gestion de la

digital

identidad Creacion de perfiles en la red sin dar a conocer datos personales. Inscripcion en paginas

confiables.

Creacion de perfiles con nombres diferentes

al real y/o alias y/o apodos.

Los estudiantes reconocen el
cuidado de sus datos personales,
sin embargo no se registran a
paginas académicas por su propio
interés.

Fase 3: Creacién de Contenidos

Competencias

Herramientas TIC utilizadas

Resultados prueba diagndstica

Resultados después del uso de las
TICS

Desarrollo

de

1. texto: Word office: Microsoft Word es un programa informatico orientado al procesamiento de Crean  documentos

en

Word.

Y

Se resalta que los
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contenidos

Integracion y

reelaboracion

textos. Fue creado por la empresa Microsoft, y viene integrado predeterminadamente en el paquete
ofimético denominado Microsoft Office. 2. Imagenes: Paint: es un programa que se usa para dibujar, aplicar
color y modificar imagenes. Puede usarlo como un bloc de dibujo digital para realizar imagenes sencillas y
proyectos creativos o para agregar texto y disefios a otras imagenes, como las tomadas con una Cémara
digital.presentaciones:3. PowerPoint es el nombre de uno de los programas mas populares creados por
Microsoft. Se trata de un software que permite realizar presentaciones a través de diapositivas. El programa
contempla la posibilidad de utilizar texto, imagenes, musica y animaciones.4.audio: grabadora de sonido:
Grabadora de sonidos es una aplicacién que puedes usar para grabar audio durante tres horas como maximo
por cada archivo de grabacion. Puedes usarla en paralelo con otras aplicaciones, de forma que podras grabar
sonido mientras sigues trabajando en tu PC. 4. Audacity es un editor de audio gratuito. Puedes grabar
sonidos, reproducir sonidos, importar y exportar archivos WAV, AIFF, y MP3, y mas. Utilizalo para editar
tus sonidos usando Cortar, Copiar y Pegar (con ilimitados Deshacer), mezclar pistas, o aplicar efectos a tus
grabaciones. 5. video: Los reproductores multimedia digitales reproducen distintos formatos de audio y
video, dependiendo del fabricante, y no obligatoriamente el formato *.mp4. De esta forma las prestaciones
para cada equipo son: MP3: audio en formato MP3.6. Edicion de video: Windows MovieMaker es un
software de edicion de video creado por Microsoft. Fue incluido por primera vez en el afio 2000 con
Windows ME. Contiene caracteristicas tales como efectos, transiciones, titulos o créditos, pista de audio,

narracién cronoldgica, etc.

presentaciones en  PowerPoint.  Los

estudiantes realizan videos con sus
dispositivos moéviles, captura de imagenes
de la web y fotos que intercambian con sus
pares ya sea por medio del uso de datos o
por bluetooth. Para la construccién de
Word  office.

presentaciones PowerPoint.

textos usan: Para sus

Los estudiantes modifican sus contenidos,
en lo que tiene que ver con texto, pero de
les dificulta la configuracién de margenes,
pie de pégina, numeracion y configuracion

de las imagenes.

estudiantes desarrollaron todas las
herramientas TIC suministradas para
la creacién de su documento de su
video y de su presentacion.
Reelaborando cada producto
constantemente en pro de mejorarlo.
Estas son las competencias con
mayor participacion desarrollo de los

estudiantes.

de

autor y licencias

Derechos

Se le da a entender al estudiante la importancia de los derechos de autor y como se deben referencias para
evitar el plagio en la creacién de documentos. Esta informacion se da por medio de videos de YouTube,

paginas que abordan el tema y guias de normas en medio magnético y virtual.

no se evidencia

Los  estudiantes  son
conscientes que la informacion es
creada por autores, los cuales ti ene
derechos de propiedad intelectual;
determinando la importancia de citar
los documentos; sin embargo se

dificulta seguir estas normas.

Programacion

Se usan software basico de programacién para animacién de presentaciones como scratch y powtoon.

no se evidencia

El estudiante es capaz de
modificar funciones sencillas en los

software disefiado.




