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1. ldentificacion del proyecto

1.1.  Titulo del proyecto
El uso del video educativo dentro de una estrategia pedagdgica como herramienta facilitadora del

aprendizaje de la Microbiologia en estudiantes de grado once.

1.2.  Facultad y programa en los que se inscribe el proyecto
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales.

Programa de Maestria en Docencia mediada con las TIC.

1.3. Grupoy Linea de Investigacion
Grupo de Investigacion: Tendencias Actuales en Educacion y Pedagogia — TAEPE

Linea de Investigacién: Educaciony TIC

1.4.  Temaética de estudio
Video educativo, didactica de la Microbiologia, investigacion cuantitativa, educacion mediada con

las TIC, TIC, Modelo Instruccional ADDIE y micro curriculo.

1.5.  Director del proyecto
Nancy Liliana Rodriguez Velasquez

1.6.  Estudiante Investigador

Monica Patricia Guardo Duarte



2. Presentacion del proyecto

2.1. Planteamiento del problema o diagnostico

Actualmente se enfrenta en el mundo un acelerado proceso de cambio que influye en casi todas
las aristas de la sociedad sin importar cudl sea su nivel de desarrollo. En este panorama,
encontramos gue algunas sociedades tienen méas avanzada la capacidad de dar respuesta rapida al
cambio continuo que ofrecen las nuevas demandas, adaptandose al mismo. Mientras que, en otras,
en las que se encuentran en via de desarrollo, este proceso de adaptacion es mas lento debido a la
resistencia a la restructuracion de procesos y procedimientos que, por lo general, son obsoletos; lo
que dificulta la posibilidad de enfrentar los acelerados retos de esta época. Dicho de otra manera,
existe una gran distancia social, econémica y tecnoldgica entre estas dos clases de sociedades, lo
cual es muy grave en un mundo acelerado tecnoldgicamente y cada vez méas globalizado (Casas,
2000).

A partir de lo anterior, se vuelve un imperativo hablar del papel de la educacion, por el papel
protagdnico que juega en el proceso de desarrollo de una sociedad. Asimismo, es preciso anotar
que hoy dia ésta no puede hacer de lado las herramientas que la tecnologia pone a su servicio. Es
aqui, donde se encuentra la pertinencia de hacer una reflexion sobre la forma como la tecnologia
influye sobre los procesos de aprendizaje y ensefianza, de la misma forma como transforma todo

lo que la rodea.

Definir las TIC ha sido una tarea de muchos y desde diferentes perspectivas, sin embargo, es
preciso tomar como punto de partida el siguiente referente en politicas publicas: “Las Tecnologias
de la Informacidon y las Comunicaciones (TIC), son el conjunto de recursos, herramientas, equipos,
programas informaticos, aplicaciones, redes y medios; que permiten la compilacion,
procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion como: voz, datos, texto, video e
imagenes” (Art. 6 Ley 1341 de 2009).

El uso de las TIC en el ambito escolar estd en manos, en gran medida, de los docentes y del impacto
que éstas causen en las nuevas generaciones (MEN, 2013). Actualmente, los estudiantes tienen
otra forma de aprender y es labor del docente transformar sus practicas educativas, enfocandose
hacia el uso de las TIC, para asi procurar llevar a la nueva sociedad al cierre de esa brecha social

y tecnoldgica existente.



Por lo anterior, se hace necesario implementar las TIC en el desarrollo de los procesos educativos
para favorecer la apropiacion de los conocimientos de una manera practica y llamativa, por
ejemplo, en la Institucion Educativa Soledad Acosta de Samper, donde se requiere apoyar los
procesos de ensefianza-aprendizaje con nuevos recursos tecnoldgicos; especialmente, en la
ensefianza de los temas que manejan un alto grado de formalismo como lo es la Microbiologia.
En esta asignatura se observo que en afios anteriores los estudiantes obtuvieron bajas calificaciones
en la evaluacion del tema de esta disciplina. El afio 2018 en el examen final sobre el tema de
Microbiologia se observo que de 44 estudiantes de 11°, 26 estudiantes reprobaron la prueba, 13 la

ganaron con nota baja y 5 la ganaron con nota alta. (Ver Anexo 1).

Es asi, como nace la necesidad de crear una estrategia didactica para la ensefianza de la
microbiologia donde intervengan las nuevas tecnologias, facilitando la labor del docente y
mejorando el desarrollo cognitivo de los estudiantes, desde el disfrute de éste. Cabe traer a
colacion que el objetivo de la ensefianza consiste en que la poblacién estudiantil desarrolle
habilidades de comprension durante el proceso de aprendizaje, sea capaz de trabajar activamente
en equipo con responsabilidad, aprendiendo de los contenidos y poniendo en préctica sus
experiencias, en cuanto al tema y la dindmica del modelo pedagdgico.

En estos momentos es de especial relevancia la meta 2021 propuesta en el documento
“Competencias TIC para el desarrollo profesional docente” del MEN, en la cual se prioriza la
formacion de los docentes en el disefio e implementacion de herramientas TIC como estrategias
que desarrollen en los estudiantes el acceso y apropiacion del conocimiento para que logren
impactar positivamente en su entorno como gestores de cambio en su comunidad (MEN, 2013, p.
14).

Plantear la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que intervengan en el aprendizaje de la
Microbiologia a fin de lograr un aprendizaje significativo donde se puedan abordar teméaticas como
bacterias, hongos, virus y protistas que son de suma importancia, no sélo para la adquisicion de
estos saberes, sino también, en la prevencion de enfermedades, generacion de habitos saludables
y medidas de autocuidado que contribuyan a la preservacion de la buena salud. Es importante
resaltar que el individuo, en este caso el estudiante, debe comprender estos temas que lo lleven a

tener una actitud de responsabilidad y de autocuidado.



En la Institucion Educativa Soledad Acosta de Samper, ante la situacion de pandemia y bajo el
modelo de alternancia, en el que solo asisten al colegio los estudiantes cuyos padres autorizaron
su regreso a las aulas de clase con todos los protocolos de bioseguridad (Circular 137, Secretaria
de Educacion Distrital de Cartagena), se convierte en una necesidad la inclusién de nuevas
herramientas de tecnologia que permitan dar una clase de manera simultanea con los estudiantes

que contindan en la virtualidad y los que estan en presencialidad.

Esto ha llevado al docente a la busqueda de nuevas metodologias, con el fin de guiar al estudiante
en el desarrollo de las competencias de las diferentes areas o disciplinas, asi como las del uso
apropiado de las TIC. En el contexto particular de la Institucién en mencion, prima esta nueva
estrategia de ensefianza-aprendizaje que busca producir un impacto positivo que se materialice en
un aprendizaje significativo, en este caso, el de la Microbiologia. Para lo que se considera
pertinente la busqueda de otras formas de representar los temas bacterias, hongos, virus y
protozoos ya que son el formalismo de la microbiologia como una opcidn viable para contrarrestar
los problemas que conlleva la ensefianza tradicional de las Ciencias Naturales. Lo anterior, se
sustenta en la idea que las TIC en el campo de la educacidn, facilitan la implementacion y
desarrollo de competencias en el manejo de la informacién en diversas areas del conocimiento y
proporcionan al docente y al estudiante herramientas tecnoldgicas que les permitan mas que todo

hacerse el protagonista de su aprendizaje (Fernandez, 2021).

Adicionalmente, desde la observacion y desde el didlogo con los docentes de Ciencias Naturales
de afios anteriores, de grado once, se evidencia el desarrollo de las clases sobre el tema de
microbiologia de forma magistral y tradicional; clases desarrolladas desde la individualidad y el
protagonismo del docente, dejando a un lado la participacion del estudiante. Cabe anotar que
algunas de estas se dan mediadas por las TIC, que se reduce, en muchos casos, al uso de un equipo
de computo, y no refleja necesariamente las competencias tecnoldgicas requeridas en los docentes.
De aqui nace la necesidad de desarrollar esta unidad didactica bajo la innovacion y participacion
de los estudiantes, bajo un modelo como ADDIE, siendo este sencillo, utilizado para examinar con
detenimiento las etapas de cualquier tipo de actividad formativa o de disefio de material. Lo cual
favorece el aprendizaje de los estudiantes y a su vez enfrenta a los docentes a la necesidad de

fortalecer las habilidades requeridas.
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2.2.  Formulacion o pregunta de investigacion

A partir de las situaciones anteriormente mencionadas, el siguiente proyecto se propone disefiar e
implementar una estrategia didactica mediada con las TIC, el video educativo, bajo el modelo
instruccional ADDIE, como herramienta multimedia para favorecer el aprendizaje significativo de
la Microbiologia en los estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Soledad Acosta de

Samper de la ciudad de Cartagena.

2.3.  Objetivos

2.3.1. Objetivo general

Analizar la implementacion de una estrategia pedagdgica apoyada en las TIC, a través de un video
educativo y la utilizacion del modelo instruccional ADDIE, para favorecer el aprendizaje de la
microbiologia en estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Soledad Acosta de Samper

de la ciudad de Cartagena de Indias.

2.3.2. Objetivos especificos.

o Disefiar una estrategia didactica para el aprendizaje de la Microbiologia mediada con las
TIC, un video educativo, para los estudiantes de grado once de la Institucién Educativa
Soledad Acosta de Samper, Cartagena, bajo el modelo instruccional ADDIE.

e Disefar e implementar un video educativo dentro de una estrategia pedagdgica, bajo la
modalidad instruccional ADDIE para el aprendizaje de la morfologia, tipos de células,
beneficios y enfermedades de bacterias, hongos, virus y protozoarios, en estudiantes de
grado once de la Institucion Educativa Soledad Acosta de Samper.

e Analizar la incidencia de la estrategia didactica en la apropiacién del aprendizaje de la
microbiologia por medio de una metodologia cuantitativa con manejo de datos estadisticos.

3. Justificacion
Las estrategias de aprendizaje, utilizadas en el aula de clase, ademas de favorecer la capacidad de
aprender y resolver problemas, mejoran el desarrollo intelectual y potencializan las habilidades en
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el estudiante, tenido en cuenta que estas son flexibles y susceptibles de ser modificadas y
mejoradas (Kohler, 2005).

La utilizacién de secuencias didacticas ofrece diversos beneficios como la optimizacion el tiempo
de aprendizaje gracias a la sencillez del disefio de las clases; se puede evaluar al estudiante de
manera mas puntual y objetiva; facilita la integracion de las TIC en el desarrollo de las clases y

favorece la interaccion de los estudiantes sin desconocer sus individualidades (Ardila, 2018).

Actualmente se habla de la importancia del uso de las TIC en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, y del rol que desempefia el docente en el uso apropiado de la tecnologia en este rol.
Es por esto por lo que, el docente debe procurar dar uso a las TIC en el aula, entendiendo a su vez
que estas son herramientas facilitadoras de las practicas pedagdgicas en el aula y que haran de ésta

un espacio para el intercambio de saberes desde la realidad y los preconceptos de cada estudiante.

Asi mismo, es importante analizar el impacto que tiene el uso de las TIC en el aprendizaje de los
estudiantes. Sobre este aspecto, Claro (2010) plantea que, en primer lugar, aumenta la motivacion
de los estudiantes y mejora el nivel de asistencia a clases, pero su uso debe acompafiarse de
estrategias didacticas propuestas por el docente. Otro impacto es la busqueda de la alfabetizacion
digital, el cual consiste en que, tanto los estudiantes como los docentes deben adquirir
competencias y destrezas basicas en el uso de las TIC; ademas deben aprender a dar uso apropiado
a las mismas. Por ultimo, encontramos el desarrollo de habilidades y competencias comunicativas,
la colaboracion, el desarrollo del aprendizaje autonomo e independiente y el fortalecimiento del

trabajo en equipo.

Por otro lado, es importante resaltar que las estrategias pedagdgicas y la didactica académica que
se use en el aprendizaje de la microbiologia, por ejemplo, deber ser motivadora y sobre todo
interactiva, para minimizar la dificultad en la comprension de los contenidos abstractos de esta
area, debido a que la interactividad permite intervencion por parte del usuario sobre el contenido,

transformacion del espectador en actor y dialogo individualizado (Aparici 2012).

Desde lo anterior, se puede referenciar, por ejemplo, el video educativo el cual se identifica como
una opcion que sirve de apoyo en la construccion de un aprendizaje significativo, debido a que es
una es un herramienta multimedia que estimula la utilizacion de varios sentidos y favorece los

diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes (Ruiz, 2009). Es un recurso que



12

propicia la motivacion, la difusion de conocimientos y permite dirigir la ensefianza de manera
diferente a la tradicional. Las actividades que se pueden desarrollar con los estudiantes favorecen
a la préctica pedagogica, teniendo en cuenta que se hace uso de otras formas de representar los
fendmenos del mundo de manera audiovisual, permitiendo que el aprendizaje se dé de manera

integral y en menor tiempo.

El uso de este recurso como estrategia pedagdgica debe ir acompafado de la intervencién del
docente, en el manejo de los contenidos, interaccion con los estudiantes, de tal manera que se haga
maés dinamica su utilizacion y sea méas aprovechable en el aula. Ademas, este recurso permite
involucrar y afianzar a los estudiantes en aprendizajes representados de manera visual y en un
contexto en el que las representaciones les permiten recrear contenidos y fenomenos naturales

dificiles de reproducir en una clase tradicional.

Una estrategia didactica en la que esté incluido un video educativo, con unos objetivos bien
definidos, un diagnostico previo de los estudiantes y la elaboracion de un plan de desarrollo de la
clase, puede ser una excelente opcion para conseguir un aprendizaje significativo, debido a que le
brinda al estudiante la posibilidad de analizar y evaluar la realidad de la temética a estudiar a partir
de descripciones e iméagenes, que ayudan a lograr una verdadera integracion de los conocimientos
(Acufa 2019).

Este proyecto busca realizar una propuesta didactica innovadora en la que se le dé al estudiante
mas participacion, acompanada de las TIC que permita innovar la ensefianza de la Microbiologia
aprovechando todos los recursos que traen las TIC; se enfatiza en la idea de usar un video educativo
como estrategia didactica para el aprendizaje de la biologia y especificamente de la microbiologia
debido a que permite la integracion de las TIC, constituyéndose como una herramienta innovadora
que permite la participacion, interaccion de audiovisuales y que de la misma manera sea una

herramienta de facil manejo para los estudiantes y para el docente.

Otros factores para tener en cuenta para la realizacion de este proyecto son las ventajas que ofrece
la utilizacion del video en el aula; segin Luzardo 2009, ayuda a desarrollar la capacidad de
comunicacion y mejora la representacion grafica mental que un estudiante tenga acerca de una

tematica; ofrecen la posibilidad al estudiante de “ubicarse” en diversos tiempos y espacios.
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Ademas de todo lo anterior, el video educativo es una herramienta de facil manejo, de bajo costo

y que facilita la interaccion de todos los miembros del aula de clase.

El proceso de ensefianza — aprendizaje de la Microbiologia utilizando un video educativo se ve
favorecido, gracias a que es fundamental para el estudiante conocer una presentacion visual de los
microorganismos, su morfologia, su apariencia microscopica, etc. Ademas, las animaciones y
videos simplifican la complejidad de algunos conceptos de la microbiologia, ya que permiten a los
alumnos observarlo todas las veces que lo consideren necesario, ya sea en su conjunto 0 paso a

paso.

Para los estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Soledad Acosta de Samper, es vital
la adquisicion de conceptos relacionados con la Microbiologia ya que los microorganismos son
los responsables de la mayoria de los procesos que se desarrollan en todos los ecosistemas,
intoxicaciones alimentarias, enfermedades, elaboracion de productos alimenticios Yy
medicamentos, etc. Sin embargo, muchas veces los conceptos utilizados en microbiologia se
consideran abstractos por los alumnos y por esto se hace necesario ayudarlos a comprender mas
este tema con la utilizacion de un video educativo (Rivas, Mateos, Celador, Jiménez, Cruz,

Fradejas, Flores, Menéndez, Diez, Marcos y Martinez 2016)

El uso del video como herramienta TIC para desarrollar competencias cognitivas en los estudiantes
genera la necesidad en el docente de reforzar y profundizar conceptos a traveés de ambientes de
aprendizaje mas complejos como el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) y en el educando el uso
de otras herramientas TIC para la aplicacion de los conocimientos aprendidos. Indudablemente,
la implementacion de este se constituye en un punto de partida para seguir generando experiencias
de aprendizaje significativas desde el uso de las tecnologias. Experiencias que bien pueden
extenderse a la ensefianza de otros contenidos de las Ciencias Naturales y por qué no, de otras

asignaturas.

4. Marco Conceptual o Referente Teorico
Los fundamentos tedricos de este proyecto estan basados en el video educativo como herramienta
multimedia, que favorece el aprendizaje como lo plantea Margarita Schmidt, 1987 en su libro
“CINE Y VIDEO EDUCATIVO SELECCION Y DISENO” cuando dice que la ocurrencia del
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proceso de ensefianza-aprendizaje presume la existencia de un canal de comunicacion; que en este
proceso se pueden utilizar medios tecnologicos de tipo audiovisual para facilitar el transporte de
mensajes que propicien el aprendizaje y que el uso de estos medios no es arbitrario, sino que se
usan a razon de las capacidades sensoriales y de la retencion de informacion de cada persona.

En esta misma linea, Salame, M. (2017), aduce que para lograr un aprendizaje efectivo es necesario
usar la mayoria de los sentidos; entre mas sentidos intervengan en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, el resultado sera mejor. En otras palabras, escuchar y ver, es mejor que solo ver o
que solo escuchar. Lo visto se fija mas en la memoria que lo que se escucha, pero si se hacen

ambas cosas al mismo tiempo, la apropiacién de ese conocimiento durard mas en el tiempo.

4.1 Educacién Mediada Con Las TIC

Las TIC son el conglomerado de tecnologias o herramientas que posibilitan el acceso, la
utilizacion, la elaboracion y la comunicacion de la informacion presentada de diversas formas,

como texto, imagen o sonido.

El desarrollo de las nuevas tecnologias ha creado la necesidad de incluir las TIC en el sistema
educativo colombiano a través de la flexibilizacién y desarrollo de vias de integracion de la

tecnologia y la comunicacion en los procesos educativos.

El documento CONPES 3988, del 31 de marzo de 2020, plantea que “el desarrollo de las
tecnologias digitales ha transformado la manera como las personas se comunican, interactdan,
acceden a la informacién y generan conocimiento” (p.3), lo cual crea la necesidad de implementar
de procesos educativos que desarrollen competencias tecnoldgicas en los educandos que conlleven
a mejorar la calidad de la educacion en Colombia.

Para desarrollar estos procesos de mejoramiento de la calidad educativa se hace necesario
implementar planes y procesos educativos innovadores que generen competencias en el uso y la

apropiacion de las TIC (Torres, 2020).

En el ambito educativo se considera que “Las tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC) pueden complementar, enriquecer y transformar la educacion.” (UNESCO 2021).
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El uso de la tecnologia en la educacion ha crecido exponencialmente con la utilizacion de diversos
equipos que, si bien no fueron pensados para ser usados en la escuela, se han ido incorporando en
la educacion en todos los niveles de aprendizaje. Este fendbmeno no es nuevo, en el sentido que la
educacion siempre ha procurado dar uso a herramientas que en su conjunto han logrado la
organizacion del aula y las formas de desarrollar los procesos de ensefianza - aprendizaje, que a
través del tiempo han ido cambiando desde lo general a lo individual y para esto se ha hecho
necesario la utilizacion de los recursos que proporcionan las TIC. Anteriormente el docente
contaba unicamente para el desarrollo de sus clases con el libro de texto fisico como tecnologia
del aprendizaje, mientras que ahora dispone, de muchos aparatos de audiovisuales, entre estos, el
computador, Tablet, tablero tecnoldgico, celulares, etc., para organizar el aprendizaje de manera
diversa (Barajas, 2000).

En definitiva, independientemente de cul sea la metodologia de aplicacion y uso de las TIC en el
aula, debe siempre estar enfocada a la alfabetizacion digital, competencia digital y educacion
integral; y es el docente quien tiene la responsabilidad de llevar al estudiante en el proceso de
comprender esta “nueva cultura” y su evolucion, y que de esta manera sea posible para él construir

su propio conocimiento. (Ferndndez, 2021).

“La efectividad en el proceso de aprendizaje es mucho mas alta cuando se integran las nuevas

tecnologias.” (MINTIC, 2018).

MINTIC 2018 plantea algunos beneficios que pueden ofrecer el uso de las TIC en los ambientes

educativos, entre estos tenemos:

° El acceso a muchos sitios de manera virtual sin que esto necesariamente implique una gran
inversion de tiempo y dinero. Es decir que es posible acceder a mucha informacion que hoy en dia

esta disponible sin importar la clase social o nivel econémico del estudiante y del docente.

° Los docentes disponen de mas informacion y nuevas herramientas que le permiten facilitar
a los estudiantes el conocimiento de una forma mas préactica y éstos, a su vez, también pueden
reforzar las &reas donde tal vez puedan tener dificultades debido a la gran cantidad de informacion
que se puede conseguir en internet, como imagenes, videos, etc., y ademas estar al dia en la

informacién y en el uso de las TIC.
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° Para el docente se hace mas facil la forma de comunicarse con sus estudiantes, de

monitorear sus avances Y, a su vez, analizar los resultados de sus clases.
4.2.Video Educativo

Bravo (2000) dice que: “El video es un sistema de captacion y reproduccion instantnea de la

imagen en movimiento y del sonido por procedimientos electronicos”. (p.3)

Para Atencia (2009), el video educativo es todo material audiovisual que puede ser til en la
academia, aunque éste no esté disefiado especialmente para eso, tal como sucede con los videos
didacticos; por su funcion motivadora, es considerado un valioso medio para propiciar el

aprendizaje.

Por otra parte, Ferrés (1994) plantea que el video educativo debe percibirse como una forma
diferente de procesar la informacion y que sélo se podra aprovechar su potencial si se adoptan
unos criterios de uso, es decir, el video es una iniciativa que promueve nuevas formas pedagogicas
y que, segun la utilizacion didactica que se le dé, tendra un resultado que impacte en la conexién
entre la sensibilidad del estudiante, lo especifico a estudiar y la evolucion de la sociedad, en donde
se destacan todo tipo de situaciones, entre estas, los conocimientos, las sensaciones, los
comportamientos y las percepciones.

4.2.1. Tipo de videos educativos.

Segun Atencia (2009), hay cinco tipos de videos educativos.

° Video documental: ofrece informacion estructurada sobre un determinado tema.

° Video narrativo: es aquel que presenta la informacion a través de una trama de caracter
narrativo.

° Video mono - conceptual: Presenta un concepto concreto de una forma breve.

° Video tematico: Es aquel que presenta una tematica especifica de manera sistemética y con

una profundidad adecuada al publico al que va dirigido.

° Video motivador: Es el que busca atraer el interes en el espectador

Joan Ferrés menciona seis modalidades necesarias para dar uso didactico y eficaz al video

educativo:
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° Video leccion: En esta modalidad se brindan unos contenidos de manera sistematizada. Es
como una clase magistral y tradicional, pero proporcionada por el video donde el estudiante lo
observa con el objetivo de asimilar e interiorizar mas eficazmente los contenidos propuestos

° Video apoyo: Existe una interrelacion entre las imagenes y la intervencion verbal del
docente; en otras palabras, el profesor dinamiza su discurso con las imagenes y estas a su vez,
complementan el discurso del profesor.

° Video proceso: Consiste en un proceso de aprendizaje en el que los estudiantes se hacen
parte de la creacion del video, estimulando asi su creatividad e interés.

° Programa motivador: Ademas de exponer contenidos, logra en los estudiantes un efecto
motivador y despierta en ellos el interés, a través de la integracion de imagenes, musica, texto
hablado y efectos sonoros.

° Programa monoconceptual: Son videos muy cortos que se desarrollan con el objetivo de
presentar un tema de manera concreta.

° Video interactivo: Son videos en los que se requiere la participacion del espectador, es
decir, puede interactuar con el video e incluso su participacion puede llegar a enriquecer su

contenido.

Bravo (1996) dice que M. Cebrian (1987) propone cuatro tipos de videos:

° Videos curriculares: son aquellos que estan adaptados exclusivamente a la programacion
de la asignatura.

° Videos de divulgacién cultural: Tiene como objetivo mostrar a una audiencia heterogénea
aspectos afines con diversas formas culturales.

° Videos de caracter cientifico —técnico: En el que se dan a conocer contenidos concernientes
con la ciencia y la tecnologia y, también pueden dar explicacion a situaciones fisicas, quimicas o
bioldgicas.

° Videos para la educacion: Son los que tienen una marcada inclinacion didactica y debido
a esto, son utilizados como recursos de apoyo para el desarrollo de una estrategia de ensefianza —

aprendizaje.

Si hablamos de los objetivos didacticos que se pretenden alcanzar con su uso, Bravo menciona a

Schmidt (1987) cuando dice que los videos se pueden clasificar en:
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° Videos instructivos: Buscan que los estudiantes logren un conocimiento en determinado
tema.
° Videos cognoscitivos: Son aquellos que intentan compartir con los espectadores diversos

aspectos del tema que se esta estudiando.

° Videos motivadores: Son los que buscan lograr una actitud positiva del estudiante ante el
desarrollo de una actividad.

° Videos modelizadores: Son aquellos que muestran modelos a seguir.

° Videos ludicos: Se hacen con el fin de que los estudiantes comprendan el lenguaje de los

medios que estan constituidos por audio y video.

Bravo (1996) en su articulo “;Qué es el video educativo?” menciona la potencialidad expresiva de
los videos educativos y se refiere a esta como:
“La capacidad que éste tiene para transmitir un contenido educativo completo y que esta
condicionada por las caracteristicas de este; si auditivo, visual o ambas y por los recursos

expresivos y la estructura narrativa que se haya empleado en su elaboracion” (p. 101)

Se pueden diferenciar tres niveles de potencialidad expresiva.

. Expresividad baja: Solo contienen imégenes estaticas y necesita de la intervencion del
docente para dar significado a lo que se esta presentando, sélo sirven como un medio de apoyo al
profesor, porque por si solos no propician el aprendizaje de los estudiantes.

° Expresividad media: Son aquellos que son creados con imégenes y sonidos, pero no son lo
suficientemente detallados, de tal manera que permitan explicar dudas o reforzar algin
conocimiento, estos videos también requieren de la presencia del profesor durante la transmision
de este, pero en menor medida que el video de potencialidad expresiva baja. En este caso el
profesor s6lo aclara o refuerza los detalles de la informacion que se esta reproduciendo.

° Expresividad alta: Por si solos, son capaces de transmitir un contenido educativo completo.
Son videos educativos que tienen un objetivo didactico pensado completo, y tienen la
particularidad de que, durante la reproduccion o al final, el estudiante esté en la capacidad de

demostrar el conocimiento o habilidades aprendidas.
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4.3. Didactica De La Microbiologia

Para Luciano, Notario, Telmay Aita (2019) en el aprendizaje de la microbiologia se tiene en cuenta
el componente tedrico y el préctico, y para esto es necesario contar con la inclusion de areas del
conocimiento cientifico que apoyan el aprendizaje de la microbiologia. Su aprendizaje es
considerado como el proceso didactico que permite el estudio de los microorganismos, incluyendo

apartados de bacteriologia, micologia, parasitologia y virologia.

La ensefianza de la microbiologia como rama de la Biologia, representa un reto en los docentes en
el que se busca que a los estudiantes se les facilite y comprendan la terminologia cientifica, y que
con esto cada vez enriquezcan mas este lenguaje, se haga mas denso y comprensible. Es comdn,
que al introducir un nuevo concepto, los docentes esperen que los estudiantes rapidamente lo
asimilen y lo empleen correctamente en el contexto adecuado, sin embargo, muchas veces esto no
sucede de esta manera, por lo tanto es deber del docente estar atento a conocer lo que los
estudiantes manifiestan del nuevo término aprendido y como lo relacionan con sus conceptos
previos, en otras palabras, se debe conocer lo que el alumno sabe previamente y relacionarlo con
el nuevo conocimiento para favorecer un aprendizaje mas significativo (Aguilar, Hernandez y
Salgado, 2006).

Lo anterior nos lleva a reflexionar por una parte sobre la necesidad de ensefiar la microbiologia
mediante variadas estrategias didacticas, teniendo en cuenta que la sola informacion que el docente
traiga no da garantia del aprendizaje del alumno, y por otra parte, nos lleva a reconocer la necesidad
de dejar de ver al docente como portador Unico del conocimiento, dando con esto lugar al
desarrollo del potencial de los estudiantes para llegar construir el saber y llegar a un aprendizaje
significativo.

Los conceptos de la microbiologia pueden ser transmitidos al estudiante de diversas formas, entre
estas tenemos el estudio de casos clinicos como estrategia didactica; esta permite dar lugar al
aprendizaje, mediante la incorporacion de la informacion necesaria para resolucion del caso, es
decir, el estudiante debe incorporar los conocimientos para que, de esta manera pueda resolver el
caso. Asi, se logra una participacion de manera activa de los estudiantes, lo que conlleva a una
mayor motivacion que en la clase magistral (Pérez, Martinez y Hoyos. 2014). Por esta linea de

metodologias activas, también se ha implementado la estrategia del aprendizaje basado en
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problemas (ABP) entre los métodos de ensefianza - aprendizaje de la microbiologia. (Lifschitz,

Bobadilla, Esquivel, Giusiano y Merino 2010).

Diversos autores han investigado sobre el proceso de ensefianza - aprendizaje de la Microbiologia,
como Sosa, Fernandez y Carbonell (2011) quien estudio acerca de la introduccion del hiperentorno
de virologia; Jimenez, Velazquez y Otero (2013) investigaron acerca de la aplicacion de materiales
informaticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Microbiologia y
parasitologia médica; también se han hecho investigaciones sobre la integracion curricular que
incluya la incorporacion del saber y la practica de la microbiologia, propiciando el desarrollo de
competencias y habilidades en los estudiantes, entre otras. Todas estas propuestas intentan mejorar

el proceso de proceso de apropiacién de los conceptos de la microbiologia.
4.4. La Microbiologia Ensefiada A Partir De Las Tic

A pesar de que la microbiologia es considerada una ciencia teorica y experimental, la forma mas
comun de ensefiarla es mediante la clase magistral tradicional en la que el docente tiene el
protagonismo de la clase y los estudiantes son s6lo espectadores limitados a escuchar sin tener la
posibilidad de contrastar ni evidenciar lo visto en clase Prescilla (2020).

A pesar de lo descrito anteriormente, se sabe que las TIC desempefian un papel fundamental en la

ensefianza de la microbiologia mediante el uso de las siguientes herramientas y estrategias:

° Laboratorios virtuales: La UNESCO 2000, los define como “un espacio electronico de
trabajo concebido para la colaboracion y la experimentacién a distancia con objeto de investigar o
realizar otras actividades creativas, y elaborar y difundir resultados mediante tecnologias
difundidas de informacion y comunicacion” (p.3). Teniendo en cuenta lo anterior, podemos inferir

que un laboratorio virtual puede abarcar todos los &mbitos de la educacion.

Entre las ventajas que ofrece el uso de laboratorios virtuales, estan la multiplicidad metodolégica,
el facil acceso, la atractiva presentacion de contenidos, que por lo general es muy interactiva, la
posibilidad de encontrarse con ambientes nuevos acompafiados de situaciones problema y, por

supuesto, la optimizacion de recursos y costos (Infante 2014).
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(Sosa, Fernandez y Carbonell 2011) investigaron sobre el proceso de ensefianza - aprendizaje de
la microbiologia mediado con la implementacion del hiperentorno?! de virologia; donde llegan a la
conclusion de que este facilita la transferencia de informacion y ademas la organizacion del acceso

a esta, la colaboracion y el trabajo independiente de los estudiantes.

Por otra parte, Urzua (2019) hizo una investigacion sobre la ensefianza de la Microbiologia
mediada por videos, donde concluy6 que el video es util para entender la informacion sobre la

microbiologia que es muy abstracta.

Todas estas investigaciones, entre otras, buscan dar respuesta, partiendo de un nuevo enfoque
didactico a los procesos de ensefianza - aprendizaje de la microbiologia, donde debe ser el

estudiante quien sea el protagonista en el proceso.

4.5. La Microbiologia

En los Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Naturales, en el item Ciencia, Tecnologia
y Sociedad dice que en los grados cuarto y quinto los estuantes deben establecer relaciones entre
microorganismos y salud; en sexto y séptimo, deben indagar acerca del uso industrial de
microorganismos que habitan en ambientes extremos; de grado octavo a noveno, los estudiantes
deben indagar sobre aplicaciones de la microbiologia en la industria y, de grado decimo a
undécimo, deben verificar la utilidad de microorganismos en la industria alimenticia (MEN, 2004).
Es importante que los estudiantes adquieran estos conocimientos y competencias especificas ya
que estas permiten la comprension de los aportes de la microbiologia para mejorar su vida como
individuos y la de su comunidad, y a su vez el analisis de los peligros que pueden originar los

microorganismos.

La Microbiologia, es la ciencia que se encarga de estudiar a los seres microscopicos,
principalmente aquellos que se encuentran por debajo del poder de resolucion del ojo humano

(Bacterias, hongos, protozoos y virus).

! Hiperentorno: Es una mezcla armoniosa de diferentes tipologias de software educativo sustentado en
tecnologia hipermedia, que busca garantizar un soporte informatico a diferentes funciones del proceso de
ensefianza aprendizaje. Los HEA pueden estar compuestos por diferentes médulos, servicios y facilidades
propias de estos sistemas y a los cuales se accede desde la pagina principal o pagina de inicio.
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45.1. Bacterias
Son organismos microscopicos unicelulares, procariotas (no poseen envoltura nuclear), teniendo
en cuenta la forma de nutricion de las bacterias, se clasifican en autotrofas y heterétrofas; y su

forma de reproduccidn es asexual.

Muchas bacterias pueden vivir en cualquier parte, incluso en los desechos radiactivos, otro grupo
vive en el cuerpo de personas y animales; algunas sin causar ningun dafio, estas bacterias se
denominan microbiota normal y son tiles para las personas; y otras pueden causar enfermedades,

estas bacterias se conocen como patdgenas.

4.5.1.1. Clasificacion de las bacterias.
La taxonomia bacteriana requiere clasificar a las bacterias por sus caracteristicas morfologicas y

fisiologicas.

Segun la guia 7 de Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Naturales del MEN (2004),
los estudiantes deben demostrar los siguientes desempefios:
*Clasificar los organismos en grupos taxonomicos de acuerdo con sus caracteristicas
celulares.
+Identificas criterios para clasificar individuos dentro de una misma especie.
Dando cumplimiento a lo establecido en la guia 7, se incluyen las siguientes clasificaciones de las

bacterias.

o Por su tincidn: las bacterias se pueden clasificar, teniendo en cuenta el color que adquieren
luego de aplicarles ciertas tinciones. La tincion de Gram es un proceso de tincion utilizado para
diferenciar las bacterias Gram positivas de las bacterias Gram negativas. Las bacterias Gram
positivas se colorean de color azul 0 morado oscuro, y las bacterias Gram negativas se colorean de
color rojo o rosado. Las bacterias Gram positivas y Gram negativas se tifien de forma distinta

debido a que la composicidn de su pared celular es diferente. (Belmonte, 2020)
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o Por sus formas: todas las bacterias se pueden clasificar en una de las tres formas bésicas:

Cocos: son aquellas bacterias en forma esférica.

Bastones o bacilos: son las que tienen forma alargada

Espirales o hélices: como su nombre lo indica, son bacterias que tienen forma enrollada como una

de hélice o espiral. También son llamadas espiroquetas.

o Por sus necesidades de oxigeno: las bacterias también se pueden clasificar segin sus
necesidades de oxigeno. Las que lo necesitan para vivir se llaman aerobias; las que no lo necesitan
o les hace dafio, se llaman anaerobias, y las que pueden vivir con presencia o ausencia de él, se

Ilaman aerobias/anaerobias facultativas. (Bush, 2019).

45.2. Virus

La guia 7 de Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Naturales del MEN (2004), indica
que los estudiantes en grado séptimo deben establecer relaciones entre transmision de
enfermedades y medidas de prevencion y control, por lo que se hace necesario incluir el concepto
el de virus, caracteristicas y enfermedades.

Los virus son agentes que infectan células vivas y por lo general causan enfermedades; es decir,
gue no tienen vida propia. Es un conjunto de genes, compuestos de ADN o ARN, recubiertos por
una capa que contiene proteinas llamado capside. Algunos ademas tienen una membrana de
lipidos de doble capa externa a la capside, a la que se llama envoltura. Los virus obligatoriamente
deben crecer intracelularmente y dependen de los componentes estructurales y metabélicos de la
célula hospedadora. Debido a esto, se dice que los virus son parasitos intracelulares obligados. Los
virus no poseen nucleo, citoplasma, mitocondrias ni otros organelos celulares.

La reproduccion viral necesita obligatoriamente que una particula viral infecte a una célula
hospedadora apropiada y que la programe para que sintetice los componentes virales que se
necesitan para el ensamblaje de los virus hijos o viriones hijos. La célula hospedadora infectada
puede producir miles de viriones nuevos, proceso que ocasiona por lo general la muerte celular
(Ryan, K., y Ray, C. 2017).
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4.5.3. Hongos

Los hongos son seres eucariotas (poseen membrana nuclear y organelos citoplasmaticos),
portadores de esporas, no contienen clorofila, por lo que son heterotrofos, son unicelulares o
filamentosos, con pared celular compuesta por quitina. Los hongos que se nutren por absorcion y

su reproduccion puede ser asexual por esporas y a veces sexual.

Los hongos juegan un papel fundamental en los constantes cambios que se dan en nuestro entorno.
Ellos son responsables, junto con las bacterias de la desintegracion de la materia orgénica.
Ademas, son causantes de la mayoria de las enfermedades de las plantas y de algunas
enfermedades de animales y del hombre. Participan en la fermentacién del pan, del vino, cerveza,
de los quesos, entre otros. Son utilizados en la fabricacion de &cidos organicos, vitaminas y
antibidticos. (Bustamante, 2014).

45.4. Protistas

Los protistas son aquellos organismos eucariotas que no pueden clasificarse dentro del reino,
animal, fungi o vegetal. Pueden ser unicelulares o multicelulares. Incluye a las algas, protozoarios
y mohos mucilaginosos. No pueden vivir en el aire; la mayoria son acuéticos o viven en ambientes
terrestres muy himedos. Pueden ser autétrofos o heterétrofos; algunos son parasitos de animales
y el hombre. Su forma de reproduccion puede ser sexual o asexual o ambas alternandolas en la

misma especie. (Montoya, 2013).

Todos estos seres, bacterias, hongos, virus y protistas son de vital importancia en la biologia, tanto
que, de los cinco reinos de los seres vivos, ellos abarcan tres: monera, fungi y protista; ademas son
importantes en procesos bioldgicos de otros seres vivos, en el equilibrio de los ecosistemas, en la

industria farmacéutica, alimenticia, entre otros.

4.6.Modelo Instruccional ADDIE

Santiago (2013) plantea que éste es una representacion tedrica sencilla que se utiliza para examinar
las etapas de un proceso de formacion o para el disefio de un material. Es una sigla compuesta por

los siguientes términos: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion (ADDIE).

El modelo ADDIE esta conformado por 5 fases o etapas.
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e Analizar: En esta fase se hace la identificacion de las variables que se tendrén en cuenta en el
disefio del recurso, como las caracteristicas de los estudiantes, los conceptos previos que ellos
tienen, que recursos hay disponibles, etc.

e Disefiar: En esta etapa se identifican los objetivos del aprendizaje y se planea la estructura, el
contenido y la forma como se presentara la herramienta a disefiar. También se elige qué
herramienta se va a disefiar (Video, audio, etc.).

e Desarrollar: Acé se incluye la creacion paso a paso del contenido o también la toma de la
decision de tercerizar o no.

e Implementar: Es la ejecucion y puesta en practica, es la utilizacion del recurso con la
participacion de los estudiantes.

e Evaluar: Consiste en la retroalimentacién y el anélisis de los datos con el fin de identificar las
areas que necesitan mejoras. Aca se lleva a cabo la evaluacion formativa de cada una de las
etapas ejecutadas del proceso ADDIE vy la evaluacion a traves de pruebas especificas para

analizar los resultados de la practica pedagogica.

El video educativo utilizado como herramienta de educacién mediada por las TIC, facilita los
procesos de aprendizaje de temas amplios, complejos y abstractos como la microbiologia, y acerca

al educando a la realidad del mundo microscépico.

5. Metodologia

5.1. Enfoque

El siguiente proyecto de investigacion se desarrolla desde un enfoque de cuantitativo, porque tal
como lo afirman Sampieri, Collado y Lucio (2013), en este se busca comprobar una hipotesis
planteada al inicio del trabajo, a través de la medicién numérica y estadistica de datos, para

establecer lo més objetivamente posible el comportamiento de una poblacion.

Actualmente, la investigacion cuantitativa involucra la utilizacién de herramientas matematicas y
estadisticas mediadas por la tecnologia, para facilitar la obtencién de los resultados. Es utilizada
cuando se busca medir y obtener resultados estadisticos que puedan interpretarse objetivamente.
Los datos de una investigacion cuantitativa precisan una relacién de origen y resultado entre el

problema y los causantes de este (Universidad de Alcala 2021).
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En esta investigacion se realizo medicion del nivel de saberes o nivel de apropiacion del tema de
Microbiologia, con un manejo de datos porcentuales, en los estudiantes que participaron en el

proyecto.

La investigacion fue de tipo exploratoria bajo el modelo instruccional ADDIE, el cual es iterativo
y permite con la evaluacion realizar modificaciones del disefio y desarrollo a fin de cumplir con

los objetivos de la investigacion.

5.2. Muestra Poblacional

Este proyecto se desarroll6 en el tercer periodo académico del afio 2021.con 28 estudiantes de
grado once (18 nifias y 10 nifios), de rendimiento académico medio — bajo, de estrato
socioecondémico 2, de la modalidad presencial de la Institucion Educativa Soledad Acosta de
Samper, institucion de caracter oficial, fundada en el afio 1949 y ubicada en la ciudad de Cartagena.
Esta institucion cuenta con laboratorio de biologia, quimica y fisica y sala de informatica

5.3.Instrumentos

En el desarrollo de esta investigacion se utilizaron cuatro instrumentos:

El primer instrumento que se cred e implemento, fue un cuestionario que se les aplico a los
estudiantes, éste consistié en una prueba diagnostica con 15 preguntas en las que se busco medir
los conocimientos previos de los estudiantes sobre las caracteristicas generales de los
microorganismos como: la forma de nutricidn, su reproduccion, tipo de respiracién, beneficios y
enfermedades causadas por cada uno, ya que ellos viene estudiando estos temas a lo largo de su

formacion académica en secundaria. (\VVer anexo 2)

El segundo instrumento que se implementd fue un video educativo sobre microbiologia como

apoyo en una estrategia pedagodgica. Este video contiene informacion sobre las generalidades de
cada uno de los microorganismos (bacterias, hongos, protozoos y virus). El cual se explicard mas

adelante.

En tercer lugar, se utilizé una prueba donde se evalud el aprendizaje de los estudiantes luego de la

implementacion de la estrategia pedagdgica de ensefianza - aprendizaje sobre Microbiologia, en la
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que se incluyeron puntos sobre las caracteristicas, los beneficios y las enfermedades de cada uno

de los microorganismos. (Ver anexo 3).

Finalmente, y, en cuarto lugar, se aplicd una encuesta de percepcion con el fin de determinar las
apreciaciones que tuvieron los estudiantes frente a la utilidad del video en el aprendizaje del tema

de Microbiologia. (Ver anexo 4).

5.4. Desarrollo De La Investigacion

El desarrollo de la investigacion se hizo mediante el modelo instruccional ADDIE, de la siguiente
manera.

° ANALISIS: Se indag6é con los docentes de ciencias naturales sobre las formas de
desarrollar la unidad didactica de Microbiologia, encontrandose que por lo general se desarrolla
de manera magistral y tradicional.

En cuanto a los estudiantes, se hizo un sondeo verbal sobre conceptos generales y basicos sobre
Microbiologia a manera de lluvia de preguntas; se les preguntd sobre las formas de las bacterias,
su forma de nutricion, las caracteristicas de su pared celular, caracteristicas de los hongos, forma
de nutricion, qué enfermedades causadas por hongos conocian, los beneficios que estos traen, etc.;
se indag0 sobre los protistas, su forma de nutricidn, los beneficios y las enfermedades que causan;
y, finalmente, se les preguntd sobre los virus, formas, constitucion y enfermedades que causan.

Con lo anterior se identificé que el nivel de conocimientos sobre este tema era bajo.

Para completar el analisis sobre qué tanto conocian o recordaban los estudiantes estos temas, se
disefio y aplicé una prueba diagnostica con 15 preguntas distribuidas en los subtemas de la
microbiologia, en las que se midieron los conocimientos sobre las caracteristicas generales de los
microorganismos como: la forma de nutricion, su reproduccion, tipo de respiracion, beneficios y

enfermedades causadas por cada uno.

En los Estandares Béasicos de Competencias de Ciencias Naturales que establece el MEN vy en el
plan de estudios de la Institucion esta establecida la profundizacién en Biologia, siendo las
funciones vitales en los seres vivos tema transversal en las ciencias naturales, razon por la cual se
decide incluir en este trabajo el estudio de la morfologia y algunas funciones vitales de los

microorganismos.
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Partiendo de ahi, pasamos a la siguiente fase, el disefio.

o DISENO: Se plante6 el objetivo del aprendizaje que fue:

Establecer diferencias entre la morfologia (tipos de células), tipo de nutricién, tipos de
enfermedades que pueden causar y los beneficios que se pueden obtener de cada uno de los seres
microscopicos y a su vez generar practicas de autocuidado en los estudiantes. Lo anterior dio lugar
a tomar la decision de realizar un video educativo que incluyera todos estos temas y subtemas de
lamicrobiologiay que, a su vez, este video presentara cada tema procurando cumplir lo establecido
en los objetivos del aprendizaje y que diera respuesta a la mayoria de las preguntas planteadas en

la prueba diagndstica.

Se buscoé disefiar un video de expresividad media, es decir, con iméagenes y sonidos, pero, no lo
suficientemente detallado, de tal manera que permitiera ser un material de que apoyara la
ensefianza de la Microbiologia y ademas explicara dudas o reforzara algin conocimiento a los

estudiantes de lo que se esta reproduciendo en él.

Para la creacion del video fue necesaria la elaboracién de un guion (Ver anexo 5) con 20 escenas
en las que a través de cada una se habla sobre microbiologia, especificamente los siguientes temas
y subtemas:
v BACTERIAS:
- Tipos de celulas
- Tipo de nutricién
- Clasificacién segun pared celular
- Clasificacion segun forma
- Clasificacion segun su agrupacion
- Enfermedades
- Beneficios
v HONGOS:
- Tipos de células: Eucariotas
- Tipo de nutricion: Heterotrofos

- Enfermedades
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- Beneficios
v PROTOZOOS
- Tipos de células: Eucariotas
- Tipo de nutricién: autotrofos/heterétrofos (De acuerdo con su ubicacion)
- Enfermedades
- Beneficios
v VIRUS
- ¢ Qué son? ;Seres vivos? ;Seres no Vivos?
- Caracteristicas
- Estructura viral

- Enfermedades

También se disefié una prueba para la comprobacion del aprendizaje para ser aplicada después de
la observacion del video educativo y una encuesta de sobre la percepcion que tienen los estudiantes

frente a la utilidad del video en el aprendizaje del tema.

e DESARROLLO:
PRUEBA PILOTO: En el afio 2020 se realiz6 una prueba piloto con estudiantes de grado noveno,

en la que se les aplicd una prueba diagnostica, con el fin de conocer el estado de conocimiento
sobre microbiologia que tenian los estudiantes, se observé que era muy poco el conocimiento sobre
este tema. Luego se les dejo el video en plataforma para que lo observaran y los pocos dias se les
aplicé una prueba final para validar los conocimientos adquiridos a partir de la observacion del
video. No hubo acompafiamiento en el proceso de observacion, no hubo una estrategia pedagogica
que acompanara la reproduccién del video. Se observé que en la aplicacion de la prueba final se
obtuvieron buenos resultados pero que tal vez podian mejorar si este video se acompafiaba de una

estrategia pedagdgica.

El video se desarrolla mediante un mondlogo presentado por dos personajes, Ana y Laura,
personajes que hacen parte del repositorio del software Sparkol
VideoScribe, quienes explican y llevan a que se cumplan los objetivos de aprendizaje. Es un video

tematico, debido a que presenta una tematica especifica de forma sistematica y con una
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profundidad adecuada para el tipo de publico al que va dirigido. Se minimizo el lenguaje técnico

para mayor comprension del publico y apropiacion del tema.

Imagen. Captura de pantalla, personaje 1. Nombre: Ana
Fuente. Elaboracion propia
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Imagen 2. Captura de pantalla personaje 2. Nombre: Laura
Fuente. Elaboracion propia.

BACTERIAS
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Imagen 3. Captura de pantalla explicacion sobre bacterias.
Fuente. Elaboracion propia.
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Imagen 4. Captura de pantalla explicacion sobre protistas o protozoos
Fuente. Elaboracion propia.

HONGOS

PARASITOS ol SIMBIOTICOS
SAPROFITO

Imagen 5. Captura de pantalla explicacion sobre Hongos
Fuente. Elaboracién propia.
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Imagen 6. Captura de pantalla explicacion sobre Virus
Fuente. Elaboracion propia.

Para la creacion del video educativo que rodea la tematica de la propuesta, se utilizd el software
titulado Sparkol VideoScribe, una herramienta que permite realizar presentaciones en formato de
video y con agradables efectos visuales que crean la sensacion de estar frente a una pizarra o
libreta. Este, se desarrolla en Adobe Flash y produce peliculas QuickTime y videos Flash. En este
caso su uso permitio la escogencia de la plantilla sobre el cual se desarrollaron las escenas y
algunos de los personajes ya que este programa ofrece en su manejo la disponibilidad de escoger
personajes, mobiliario, espacios especificos, fuentes para texto, etc. lgualmente, permitio integrar
algunas imagenes e iconos que acompafian la explicacion de la tematica desde la web (gratuitas)
como baterias, hongos etc., en forma de animaciones, y hacer un acoplamiento de la voz, cuyo
sonido fue captado por medio del programa Audacity, un software de grabacion y edicion de

audio, donde se editd y descarg6 el audio en formato MP3.

En el desarrollo del video también se tomaron algunos personajes de la plataforma Articulate,
especificamente de uno de los Softwares que la integran llamado Storyline el cual permite la
creacion de presentaciones animadas y ofrece una gama de personajes, iconos y espacios. Es
importante resaltar, que para crear los personajes no se tuvo en cuenta ninguna caracteristica fisica

en general, solo que las edades correspondieran con lo que se queria poner en escena y con el

lenguaje basico utilizado.

Imagen 6. Captura de pantalla, escenario.
Fuente. Elaboracion propia.

En este caso, la presentacion se desarrolla en un ambiente de laboratorio y aula de clases, donde a

través de diferentes escenas se va clarificando el concepto de microbiologia y los elementos que
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la integran, para dar como resultado un video educativo de aproximadamente 10 minutos que

integra espacios, personajes animados y audio, lo que constituye una herramienta educativa que

resulta significativa en el contexto escolar debido a que se convierte en un material de apoyo

disponible para la institucion.

. IMPLEMENTAR: La implementacion se dio mediada por una secuencia de 3 sesiones,

aplicadas asi:

FECHA NOMBRE OBJETIVO INSTRUMENTO DESARROLLO
Se realizarda una estrategia
pedagogica en la que se preguntara
a los estudiantes a manera de
sondeo, acerca de las
generalidades de la microbiologia.
Identificar las Luego, se les aplicara una prueba
Verificacion de debilidades Y | prueba diagnéstica diagnéstica con 15 pregyntas en
21/09/2021 . fortalezas de los . . | las que se mediran los
conceptos previos. . sobre microbiologia T
estudiantes en el tema conocimientos sobre las
de la microbiologia. caracteristicas generales de los
microorganismos como: la forma
de nutricién, su reproduccion, tipo
de respiracion, beneficios vy
enfermedades causadas por cada
uno.
En clase, se compartird un video
educativo por secciones sobre
microbiologia. El video tiene una
duracién de 10 minutos y 12
- segundos.
Propiciar en los
estudiantes el El video se presentard en los
aprendiz,aj_e sobre las . : siguientes c?nco momentos
23/09/2021 | Conceptualizacion ca_racterlstlc_as de los | Video . edl_Jcatl\{o acompafiados de una estrategia
microorganismaos, sobre microbiologia P
: pedagogica:
mediante la 1. los primeros 4 minutos del video
utilizacion de un 10SP
video educativo. en IOS. que se hgbla_sob[e
generalidades de la microbiologia
y sobre las bacterias;
2. desde el minuto 4:00 hasta el
minuto 5:20 se habla de los
protistas;
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3. desde el minuto 5:21 hasta el
minuto 7:35 se habla de los
hongos;

4, desde el minuto 7:36 hasta el
minuto 9:06 se habla sobre los
virusy,

5. desde el minuto 9:07 en adelante
se habla sobre las précticas de
autocuidado.

Después de la presentacion de cada
seccion se hara retroalimentacion
mediante preguntas y respuestas
acerca de las caracteristicas de
cada uno de los microorganismaos.

Nota: Se dejard el video como
material de estudio en la
plataforma institucional durante
todo el fin de semana, para que los
estudiantes puedan consultarlo las
veces que lo consideren necesario.

https://drive.google.com/file/d/1t
MDuFsq7e7PKpThcmBv4GOL|
M9cNUczm/view

Establecer el nivel de
apropiacion de los

Se aplicard una prueba donde se
evaluard el aprendizaje de las

27/09/2021 Compr_oba}cwn del concept9s_ sobre las E\_/aluat_:lon . sobre caracteristicas, los beneficios y las
aprendizaje caracteristicas de cada | microbiologia
enfermedades de cada uno de los
uno de los . .
. . microorganismos.
microorganismos.
Luego de la aplicacion de la
Evaluar la percepcion evaluacion de microbiologia, se
Aplicacion de | de los estudiantes | Aplicacion de | aplicara una encuesta sobre la
27/09/2021 | encuesta de | frente a la utilidad del | encuesta de | percepcion que tienen los
percepcion video en el | percepcion. estudiantes frente a la utilidad del

aprendizaje del tema.

video en el aprendizaje del tema de
microbiologia.

EVALUAR: Ademas de la aplicacion de la encuesta de comprobacion del aprendizaje, donde se

evidencio la apropiacion de los temas y subtemas sobre microbiologia, se aplicé a los estudiantes

una encuesta de percepcion con el fin de conocer su opinion acerca de la utilidad del video

educativo sobre microbiologia visto en clase, para la apropiacion o aprendizaje del tema

“microbiologia”.

6. Resultados y Discusion



https://drive.google.com/file/d/1tMDuFsg7e7PKpThcmBv4G0LIM9cNUczm/view
https://drive.google.com/file/d/1tMDuFsg7e7PKpThcmBv4G0LIM9cNUczm/view
https://drive.google.com/file/d/1tMDuFsg7e7PKpThcmBv4G0LIM9cNUczm/view
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Para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje sobre la Microbiologia en estudiantes de
grado once se llevé a cabo la implementacion de una estrategia didactica en la que se utilizé un
video educativo como herramienta de apoyo y facilitadora de la apropiacion de estos conceptos.

Despueés de hacer el andlisis estadistico de los resultados obtenidos después de la aplicacion de la
primera encuesta y al compararlos con los resultados obtenidos en la encuesta de validacion de
conocimientos, se evidencio que la utilizacion del video educativo llevo a los estudiantes a obtener

mejores resultados en la prueba final, demostrando asi la apropiacion de los temas propuestos.

6.1 Analisis De Resultados De 1ra Encuesta (Saberes Previos)

Los resultados obtenidos del analisis de la primera encuesta (saberes previos) se presentan de la

siguiente manera:

En primer lugar, se hizo conteo del nimero de estudiantes que participaron en la aplicacion de la

prueba inicial.

Se realiz6 el conteo y se obtuvo la frecuencia de los estudiantes que lograron ganar la prueba inicial
y de los que la perdieron, partiendo de que la prueba tenia 15 preguntas y para aprobarla era

necesario acertar 9 preguntas.

Luego se busca el promedio del nimero de preguntas acertadas por los estudiantes.
Se dividio la prueba inicial por subtemas de la microbiologia (bacterias, virus, hongos y protistas)
y para cada uno de estos subtemas se hizo andlisis de la frecuencia de aciertos y desaciertos en los

28 estudiantes que participaron en la prueba.

1. entro del subtema de las bacterias se tocaron los siguientes subtemas: tipos de células,
clasificacion segun su pared celular, beneficios y enfermedades.

2. Dentro del subtema de los virus se tocaron los siguientes subtemas: tipos de seres (vivos —
no vivos), caracteristicas, estructura y enfermedades.

3. Dentro del subtema de los hongos se tocaron los siguientes subtemas: tipos de células, tipo

de nutricion, beneficios y enfermedades.
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4. Dentro del subtema de los protistas se tocaron los siguientes subtemas: tipo de células,

tipo de nutricion y enfermedades.

6.1.1. Frecuencia de aprobacion y reprobacién de prueba inicial.

PRUEBA INICIAL
7%

e

= APROBACION = REPROBACION

El 7% de los estudiantes que realizaron la prueba inicial la aprobaron y el 93% de estudiantes la

reprobaron.

6.1.2. Promedio del puntaje obtenido por los estudiantes.

PROMEDIO
RESULTADO
RESULTADOS PRUEBA INICIAL PRUEBA
INICIAL
Numero de 5 12 4 6 5 2 2
preguntas 7 9 6 5 7 6 2
acertadas porlos | 5 4 3 6 7 5 5 4,67857143
estudiantes 4 2 1 1 3 4 3

El puntaje promedio obtenido por los estudiantes en la prueba inicial fue de 4,67 de 15 puntos en
total.
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6.1.3. Subtema: bacterias

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA
BACTERIAS

e’

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 36% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema bacterias y el 64%

fallaron en las mismas preguntas.

6.1.3.1. Tipos de células de las bacterias.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPOS DE CELULAS DE LAS BACTERIAS

= ACIERTOS = DESACIERTOS
El 50% de los estudiantes acertaron en las preguntas referentes al tipo de células de las bacterias.

6.1.3.2. Clasificacién de las bacterias segun su pared.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS EN
SUBTEMA: CLASIFICACION SEGUN SU PARED

—

= ACIERTOS = DESACIERTOS
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El 14% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a clasificacion de las bacterias segun su
pared celular.

6.1.3.3. Beneficios de las bacterias.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN BENEFICIOS DE LAS BACTERIAS

N’

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 43% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a los beneficios que ofrecen las bacterias.

6.1.3.4. Enfermedades causadas por las bacterias.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS POR
BACTERIAS

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 25% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a las enfermedades causadas por
bacterias.



39

6.1.4. Subtema: virus.

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA:
VIRUS

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 27% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema virus y el 73% fallaron

en las mismas preguntas.

6.1.4.1.Tipos de seres (vivos — no Vivos).

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPOS DE SERES (VIVOS - NO VIVOS)

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 18% de los estudiantes acertaron en el tipo de seres que son los virus y el 82% desacertaron.
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6.1.4.2.Caracteristicas de los virus.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN CARACTERISTICAS DE LOS VIRUS

e

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 28% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente a las caracteristicas de los virus y el

72% desacerto.

6.1.4.3.Estructura de los virus.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ESTRUCTURA DE LOS VIRUS

I
—

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 21% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a la estructura de los virus y el 79%
desacerto.



41

6.1.4.4. Enfermedades causadas por los virus

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS POR

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 39% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente a las enfermedades causadas por los

virus y el 61% desacerto.

6.1.5. Subtema: hongos.

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA
HONGOS

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 34% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema hongos y el 66%

fallaron en las mismas preguntas.
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6.1.5.1. Tipos de células de los hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPOS CELULAS

= ACIERTOS =DESACIERTOS

El 25% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente al tipo de célula de los hongos.

6.1.5.2.Tipo de nutricién de los hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPO DE NUTRICION DE LOS HONGOS

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 25% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente al tipo de nutricion en los hongos.
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6.1.5.3.Beneficios de los hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN BENEFICIOS DE LOS HONGOS

——

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 34% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a los beneficios de los hongos y el 66%

no acertaron.

6.1.5.4. Enfermedades causadas por los hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS HONGOS

N’

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 43% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente a las enfermedades causadas por los
hongos y el 57% no acerto.
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6.1.6. Subtema: protistas

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA
PROTISTAS

—

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 36% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema protistas y el 64%

fallaron en las mismas preguntas

6.1.6.1. Tipo de células de los protistas.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPOS CELULAS DE LOS PROTISTOS

——

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 34% de los estudiantes acertaron en las preguntas referentes al tipo de células de los protistas.
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6.1.6.2. Tipo de nutricion de los protistas

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS EN
TIPO DE NUTRICION DE LOS PROTISTOS

e

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 20% de los estudiantes acertaron en las preguntas referentes al tipo de nutricion de los protistas

y el 80% no acerto.

6.1.6.3. Enfermedades causadas por los protistas.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS POR
PROTISTOS

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 36% de los estudiantes acertaron en las preguntas referentes a enfermedades causadas por

protistas y el 64% no acertaron.

En la prueba inicial aplicada a los estudiantes para verificacion de conceptos previos sobre
microbiologia se evidenci6 que el 36% de la totalidad de estudiantes mostraron mejor dominio de
los conceptos sobre bacterias y protistas, mientras que para los conceptos de virus y hongos

mostraron menos dominio con un 27% y un 34% de los alumnos respectivamente.
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6.2. Analisis De Resultados De 2da Encuesta (Validacion De Aprendizaje)

Los resultados obtenidos del analisis de la segunda encuesta (validacion de aprendizaje) se

presentan de la siguiente manera:

Se realizo el conteo y se obtuvo la frecuencia de los estudiantes que lograron ganar la prueba final
y de los que la perdieron, partiendo de que la prueba tenia 15 preguntas y para aprobarla era

necesario acertar 9 preguntas.
Luego se busca el promedio del numero de preguntas acertadas por los estudiantes.

Se dividio la prueba inicial por subtemas de la microbiologia (bacterias, virus, hongos y protistas)
y para cada uno de estos subtemas se hizo analisis de la frecuencia de aciertos y desaciertos en los

28 estudiantes que participaron en la prueba.

Dentro del tema de las bacterias se tocaron los siguientes subtemas: tipos de células, clasificacion
por su forma 'y por su pared celular, los beneficios y las enfermedades.

Dentro del subtema de los virus se tocaron los siguientes subtemas: tipos de seres (vivos — no

Vivos), caracteristicas, estructura y enfermedades.

Dentro del tema de los hongos se tocaron los siguientes temas: tipos de nutricion, beneficios y
enfermedades.

Dentro del tema de los protistas se tocaron los siguientes temas: tipo de nutricién, beneficios y

enfermedades.



a7

6.2.1. Aprobaciény reprobacion de prueba de validacion de aprendizaje.

PRUEBA FINAL

4%

\
"

= APROBACION = REPROBACION

El 96% de los estudiantes que realizaron la prueba final la aprobaron y el 4% de estudiantes la

reprobaron.

6.2.2. Promedio del puntaje obtenido por los estudiantes.

PROMEDIO
RESULTADO
RESULTADOS PRUEBA FINAL PRUEBA

FINAL

Numero de 14 12 12 12 12 13 12

preguntas 12 15 15 15 14 15 15

acertadas por los | 13 13 12 11 14 6 12 129285714
estudiantes 15 12 13 13 15 11 14

El puntaje promedio obtenido por los estudiantes en la prueba final fue de 12,92 de 15 puntos en

total.

6.2.3. Subtema: bacterias

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA
BACTERIAS

‘

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS
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El 89% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema bacterias y el 11%

fallaron en las mismas preguntas.

6.2.3.1. Tipo de células de las bacterias

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPOS DE CELULAS DE LAS BACTERIAS

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 82% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente al tipo de células de las bacterias. S6lo

el 18% no acertaron.

6.2.3.2. Clasificacion de las bacterias segun su pared.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN SUBTEMA: CLASIFICACION SEGUN SU
PARED

7%

e

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 93% de los estudiantes acertaron en la pregunta referente a la clasificacion de las bacterias segun

su pared bacteriana, a diferencia del 7%.
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6.2.3.3. Clasificacion de las bacterias segun sus formas.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN CLASIFICACION SEGUN SUS FORMAS

7%

e

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 93% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a la clasificacion de las bacterias segln

sus formas. El 7 % no acertaron.

6.2.3.4. Beneficios de las bacterias

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN BENEFICIOS DE LAS BACTERIAS

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 82% de los estudiantes acertaron la pregunta referente a los beneficios de las bacterias. EI 18%

no acertaron.
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6.2.3.5. Enfermedades causadas por las bacterias.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS POR LAS
BACTERIAS

4%

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 96% de los estudiantes acertaron la pregunta relacionada con las enfermedades causadas por las
bacterias, a diferencia del 4%.

6.2.4. Subtema: virus

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA
VIRUS

_

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 79% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema virus y el 21% fallaron

en las mismas preguntas.
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6.2.4.1. Tipos de seres (vivos - no Vivos).

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPOS DE SERES (VIVOS - NO VIVOS)

-
-

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 71% de los estudiantes acertaron en la pregunta relacionada con el tipo de seres (vivos — no

vivos) que son los virus. El 29 % no acertaron.

6.2.4.2. Caracteristicas y estructura de los virus.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN CARACTERISTICAS DE LOS VIRUS

e
N 4

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 75% de los estudiantes acertaron la pregunta relacionada con las caracteristicas y estructura de

los virus y el 25% no acertaron.
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6.2.4.3. Enfermedades causadas por virus.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS POR

11%

—

= ACIERTOS =DESACIERTOS

El 89% de los estudiantes acertaron la pregunta relacionada con las enfermedades causadas por los

Virus.

6.2.5. Subtema: hongos

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA:
HONGOS

14%

—

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 86% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema hongos y el 14%

fallaron en las mismas preguntas.
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6.2.5.1.Tipo de nutricién de los hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPO DE NUTRICION DE LOS HONGOS

7%

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 93% de los estudiantes acertaron la pregunta relacionada con el tipo de nutricion de los hongos.

6.2.5.2.Beneficios de los hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN BENEFICIOS DE LOS HONGOS

9%

—

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 91% de los estudiantes acertaron las preguntas relacionadas con los beneficios de los hongos.
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6.2.5.3. Enfermedades causadas por hongos.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS EN
ENFERMEDADES CAUSADAS HONGOS

aa

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 71% de los estudiantes acertaron en la pregunta relacionada con las enfermedades causadas por
los hongos.

6.2.6. Subtema: protistas

ACIERTOS Y DESACIERTOS EN EL SUBTEMA:
PROTISTOS

13%

&

= FRECUENCIA DE ACIERTOS = FRECUENCIA DE DESACIERTOS

El 87% de los estudiantes acertaron las preguntas concernientes al subtema protistas y el 13%

fallaron en las mismas preguntas.
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6.2.6.1. Tipo de nutricion de los protistas.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN TIPO DE NUTRICION DE LOS PROTISTOS

11%

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 89% de los estudiantes acertaron la pregunta relacionada con el tipo de nutricion de los protistas.

6.2.6.2. Beneficios de los protistas.

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
BENEFICIOS DE LOS PROTISTOS

= ACIERTOS = DESACIERTOS

El 75% de los estudiantes acertaron en la pregunta relacionada con los beneficios de los protistas.

6.2.6.3. Enfermedades causadas por protistas

FRECUENCIA DE ACIERTOS Y DESACIERTOS
EN ENFERMEDADES CAUSADAS POR
PROTISTOS

0%

100%

= ACIERTOS = DESACIERTOS
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El 100% de los estudiantes acertaron en la pregunta relacionada con las enfermedades causadas

por los protistas.

Con la prueba de validacion de aprendizajes sobre microbiologia aplicada a los estudiantes se
evidencid que el 89% y el 87% de la totalidad de estudiantes mostraron mejor dominio de los
conceptos sobre bacterias y protistas respectivamente, mientras que para los conceptos de virus y

hongos mostraron menos dominio con un 79% y un 86% de los alumnos respectivamente.

6.3. Comparativo del nivel de conocimiento antes del uso del video vs después del uso del
video educativo en la ensefianza — aprendizaje de la microbiologia.

Se realizé una comparacion entre el nimero de estudiantes que aprobaron y reprobaron la prueba

inicial y la prueba final.

6.3.1. Impacto del uso del video educativo en la ensefianza — aprendizaje de la microbiologia

NUMERO DE ESTUDIANTES QUE
APROBARON Y REPROBARON LA PRUEBA

FINAL
40 26 27
” : l L
<A
0
PRUEBA INICIAL PRUEBA FINAL

H APROBACION REPROBACION

Antes de la utilizacién del video educativo en la estrategia didactica de ensefianza — aprendizaje
de la microbiologia 2 estudiantes (7.14%) aprobaron la prueba inicial y 26 estudiantes (92.9%) la
reprobaron. Mientras que después de la utilizacion del video educativo 27 estudiantes (96.4%)

aprobaron la prueba final y 1 estudiante (3.6%) la reprobé.

6.4. Analisis de la encuesta de percepcion
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Se realizd una encuesta de percepcion a los estudiantes en la que se incluyeron una serie de
preguntas en las que se evalUa su opinion acerca de la utilidad del video educativo sobre

microbiologia visto en clase, para la apropiacién o aprendizaje del tema Microbiologia.

6.4.1. Percepcion de los estuantes frente a utilidad del video en cuanto al aprendizaje de la
microbiologia

PERCEPCION DE LOS ESTUDIANTES
FRENTE A LA UTILIDAD DEL VIDEO EN
CUANTO AL APRENDIZAJE DE LA
MICROBIOLOGIA

4%

= Nada =Poco =Algo = Bastante =Mucho

El 39% y el 57% de los estudiantes consideran que el video educativo le ayudo bastante y mucho
respectivamente a conocer y afianzar las caracteristicas de cada uno de los microorganismos.

Frente al 4% de los estudiantes que consideran que el video no les ayud6 en nada.

6.4.2. Percepcion de los estudiantes sobre la organizacion de los temas del video frente al

aprendizaje

PERCEPCION DE LOS ESTUDIANTES SOBRE
LA ORGANIZACION DE LOS TEMAS DEL
VIDEO FRENTE AL APRENDIZAJE

4%

N

=Nada =Poco =Algo = Bastante =Mucho
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El 53% y 43% de los estudiantes consideran que la organizacion de los temas del video y la forma
como se explicaron en clase facilitaron bastante y mucho respectivamente su aprendizaje. Frente

al 4% de los estudiantes consideran que esta forma de organizacion no facilitd su aprendizaje.

6.4.3. Percepcion de los estudiantes sobre la facilidad del lenguaje utilizado en el video

PERCEPCION DE LOS ESTUDIANTES SOBRE
LA FACILIDAD DEL LENGUAJE UTILIZADO EN
EL VIDEO

11%

=

= Nada = Poco = Algo = Bastante = Mucho

El 46% de los estudiantes consideran que el lenguaje utilizado en el video fue muy facil de entender
de acuerdo con su nivel educativo. El 43% de los estudiantes consideran que el lenguaje utilizado
en el video fue bastante facil de entender de acuerdo con su nivel educativo. Y el 11% de los
estudiantes consideran que el lenguaje utilizado en el video fue algo facil de entender de acuerdo

con su nivel educativo.

6.4.4. Frecuencia de lo que mas les gusto a los estudiantes del video sobre microbiologia

FRECUENCIA DE LO QUE MAS LES GUSTO A LOS
ESTUDIANTES DEL VIDEO SOBRE MICROBIOLOGIA

A

= CONTENIDO FACIL Y COMPLETO = LENGUAJE APROPIADO

= AUDIO = IMAGENES
= DURACION OTRO
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Al 11% de los estudiantes les gusto el tipo de lenguaje utilizado en el video.

Al 14% de los estudiantes les gusto el audio y las imagenes utilizadas en el video.
Al 25% de los estudiantes les gustd la duracion del video.

Y al 36% de los estudiantes les gusto que el contenido fue facil y completo.
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CONCLUSIONES

La utilizacion de una estrategia pedagdgica en la ensefianza — aprendizaje de la microbiologia
mediada por un video educativo, demostrd que el nivel de apropiacion del tema fue mayor, en
comparacion con los conocimientos que los estudiantes traian sobre el tema antes de la utilizacion
de este. Es decir que solo el 7% de los estudiantes tenian conocimientos generales sobre
Microbiologia y después de la aplicacion de la estrategia pedagogica el 96% demostraron haber

adquirido los conocimientos.

La utilizacién del modelo instruccional ADDIE para la elaboracion del video arrojé mejores
resultados en el aprendizaje de los estudiantes, en comparacion con la prueba piloto aplicada sin
la aplicacion de este modelo.

La metodologia ADDIE, por su caracter ciclico, permitié realizar ajustes a la planeacién, desarrollo
y puesta en marcha del proceso, para asi obtener mejores resultados en el cumplimiento de los
objetivos de aprendizaje.

La estructuracion del video y su desarrollo programado, con retroalimentacion dentro de la clase,
permitié dar cumplimiento a los objetivos pedagdgicos planteados en el disefio metodoldgico de

los aprendizajes.

Para el caso de la ensefianza y aprendizaje de la microbiologia, el video educativo es una excelente
herramienta que permite a los estudiantes acercarse més a la realidad de las caracteristicas

generales, nutricion, beneficios y enfermedades causadas por bacterias, hongos, protistas y virus.

El analisis de los resultados desde un enfoque cuantitativo permitié comparar el nivel de
apropiacion de los conocimientos sobre Microbiologia antes de utilizar el video dentro de una

estrategia pedagogica y los resultados después de aplicarlo.
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En téerminos de puntaje total de la prueba inicial (aplicada antes de les estrategia pedagogica) y la
prueba final (aplicada después de la estrategia pedagdgica), se observo que el promedio de los

puntajes fue: 4.67 de 15y 12.92 de 15 preguntas respectivamente.

En cuanto a la percepcidn que tuvieron los estudiantes de la utilidad del video frente al aprendizaje
de la microbiologia se concluye que el 96% de los estudiantes consideran que les ayudo en la

apropiacion de los conceptos.

El 96% de los estudiantes considera que la organizacion de los temas del video y la forma como

se explicaron en clase facilitaron su aprendizaje.

El 89% de los estudiantes consideran que el lenguaje utilizado en el video fue facil de entender de

acuerdo con su nivel educativo.

Lo que més le gusto a los estudiantes del video fue su contenido facil y completo, en segundo
lugar, les gusto la duracién del video, en tercer lugar, el audio y las imagenes utilizadas y por

altimo el tipo de lenguaje utilizado.

Finalmente, como profesional del area de la salud y docente de una institucion educativa de nivel
medio, puedo concluir que el aprendizaje de la Microbiologia requiere del uso de estrategias
didacticas que sean significativas e interactivas que despierten la motivacién en los estudiantes y
faciliten la comprension de las tematicas, para que sean Utiles o aprovechables en la cotidianidad
de cada uno de ellos. Y asi mismo, contribuyan a generar buenas précticas de autocuidado para si

mismos y para su entorno.
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8. ANEXOS

ANEXO 1. Calificaciones estudiantes 11° (3er periodo 2018).
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ANEXO 2. Prueba diagnostica

¢QUE SABES SOBRE BACTERIAS, VIRUS, HONGOS Y PROTISTAS?

A continuacion, responderas una serie de preguntas de seleccion multiple con Unica respuesta,
relacionadas con la microbiologia. Tendras 15 minutos en total para responderlas todas.

1. Las bacterias se clasifican de acuerdo
con la coloracion de su pared celular.

¢Son bacterias Gram negativas aquellas
que?:

A. Toman el color Rosado en su pared
celular.

B. Toman el color Violeta en su pared celular.
C. No toman ninguna coloracién en su pared
celular.

D. Pueden tomar el rosado y violeta al mismo
tiempo.

2. Los virus son agentes infecciosos
microscopicos acelulares que sélo pueden
replicarse dentro de las células de otros
organismos.

¢Los virus sélo pueden replicarse en?:
A. Los alimentos

B. El ndcleo de las células vivas

C. El nacleo de las células muertas

D. El citoplasma

3. Los virus son estructuras acelulares que
poseen.

A. Los dos &cidos nucleicos (ADN y ARN)
B. Uno de los dos &cidos nucleicos.

C. Solo proteinas como molécula infecciosa.
D. Todos estan formados por ADN.

4. Existen microrganismos beneficiosos
que son utilizados en la produccion
industrial de bebidas alcohdlicas y
derivados lacteos. El yogurt y la cerveza
son producidos por accion de la
fermentacion de:

A. Una bacteria y un hongo

B. Un hongo y un virus
C. Un virus y un protozoario
D. Una bacteria y un protozoario.

5. La gonorrea y la sifilis son
enfermedades de transmision sexual
producidas por:

Protozoarios

Virus

Bacterias

Hongos

COow>

6. La candidiasis es una infeccion que se
presenta generalmente en la piel o las
membranas mucosas. Esta infeccion es
provocada por:

Protozoarios

Virus

Bacterias

Hongos

COow>

7. Todo ser vivo se reproduce; sin
embargo, a pesar de reproducirse los virus
no son considerados como seres Vivos ¢por
que?:

A. Son autotrofos

B. No tienen estructuras celulares completas
C. No realizan funciones vitales.

D. By C son ciertas

8. Las bacterias son seres del reino
médnera por lo tanto ¢;carecen de?:

A. Mitocondrias

B. Membrana nuclear

C. Lisosomas

D. Todas las anteriores

9. ¢La penicilina se extrae de?:




A. Una bacteria
B. Un hongo
C. Una planta
D. Unanimal

10. Dentro de la clasificacién artificial de

los seres vivos se ubican el reino méneray

el reino protista entre los cuales sobresalen
las bacterias y las algas respectivamente.

¢Las diferencias notables entre bacterias y

algas desde el punto de vista morfologico

son?:

A. Las bacterias presentan membranas
nucleares, mitocondrias y plastidios y los
protozoos no.

B. Las bacterias no presentan membrana
nuclear, mitocondrias ni plastidios,
mientras que estos organelos estan
presentes en los protistas.

C. Las bacterias son consideradas celulas
eucariotas y los protistas, procariotas.

D. Las bacterias poseen células con
organelos celulares y los protistas carecen
de ellos.

11. Una persona tiene una enfermedad
causada por microorganismos que
cumplen con las siguientes caracteristicas:
no pueden fabricar su propio alimento, son
eucariotas y tienen independencia
reproductiva. ¢(Cudl conjunto de
microorganismos cumplen estas
caracteristicas?

A. Hongos/protozoarios

B. Bacterias/hongos

C. Virus/bacterias

D. Protozoarios/virus

12. Las amebas son organismos
microscopicos unicelulares que se mueven
mediante seuddpodos, se alimentan por
fagocitosis y se reproducen por escision;
viven en aguas estancadas y tierras
hdmedas, o como parasito de animales.

Las amebas se clasifican dentro del reino:
A. Monera

B. Protista

C. Fungi

D. Animal

13. La forma de obtener energia de los
protozoarios es:

A. Fabrican su propio alimento

B. Parasitan a otro ser vivo

C. Fermentan azucares

D. Ay B son ciertas

14. Los protozoarios son microorganismos
causantes de enfermedades como:

A. Gripe

B. Herpes

C. Disenteria amebiana

D. Dengue

15. Una enfermedad causada por virus
puede ser:

A. Candidiasis

B. Varicela

C. Disenteria amebiana

D. Sifilis

iGRACIAS POR TU PARTICIPACION!



ANEXO 3. PRUEBA DE VALIDACION DE CONOCIMIENTOS SOBRE MICROBIOLOGIA

INSTITUCION EDUCATIVA SOLEDAD ACOSTA DE SAMPER
~ CIENCIAS NATURALES )
PRUEBA DE VALIDACION DE CONOCIMIENTOS SOBRE MICROBIOLOGIA

NOMBRE:

FECHA:

Estimado estudiante, después de haber estudiado los temas de Microbiologia por medio del
video, a continuacion, realizaras una prueba para identificar el nivel de apropiacion sobre el

tema.

Encontraras preguntas de seleccion multiple con Unica respuesta. No se aceptan borrones,

tachones ni enmendaduras.

1. La nutricién autdtrofa es aquella que
realizan los seres capaces de fabricar su
propio alimento a partir materia
inorganica, mientras que la nutricion
heterotrofa consiste es la que realizan los
seres vivos que obtienen su alimento y por
consiguiente su energia a partir de otros
seres vivos. La forma de nutricion o de
obtener energia de los protozoarios es:

A. Fabrican su propio alimento

B. Parasitan a otro ser vivo

C. Fermentan azucares

D. Ay B son ciertas

2. La pared celular de las bacterias esta
constituida por peptidoglucano y lipidos.
Esta caracteristica ayuda a clasificar a las
bacterias de acuerdo a la coloracion que
toma la pared cuando es sometida a ciertas
tinciones.

Con la tincion de Gram podemos
diferenciar las bacterias en Gram positivas
y Gram negativas. Las bacterias que
toman coloracion violeta oscuro despues
de la tinciéon de Gram son llamadas:

A. Gram negativas

B. Gran positivas

C. Bacterias acido alcohol resistentes.

D. Bacterias capsuladas.

3. Las bacterias pueden causar
enfermedades tales como:

A. COVID-19

B. Varicela

C. Tuberculosis, colera y tétano

D. Pitiriasis versicolor

4. La pitiriasis versicolor es una infeccion
generalmente de la piel. Esta infeccion es
provocada por:

A. Protozoarios

B. Virus

C. Bacterias

D. Hongos

5. Las bacterias tienen diversas formas,
entre estas estan: redondeadas, alargadas
y en forma de espiral. De acuerdo con esto
las bacterias se clasifican respectivamente
en:

A. Icosaédricas

B. Complejas

C. Cocos, bacilos y espirilos.

D. Hexagonales

6. Una célula procariota es aquella que no
tiene ndcleo definido ni sistema de
endomembranas, ¢Cual de los siguientes
microorganismos es un procariota?

A. Hongos

B. Protozoarios

C. Virus



D. Bacterias

7. Los hongos, segun su forma de
alimentarse se clasifican en: hongos
parasitos, hongos saprofitos y hongos
simbioticos. Esto indica que el tipo de
nutricion o la forma de obtener energia de
los hongos es:

A. Autoétrofa

B. Heterétrofa

C. Por fagocitosis

D. Por endocitosis

8. En cuanto a la constitucion de acidos
nucleicos, los virus contienen:

A. Los dos &cidos nucleicos (ADN y ARN)
B. Solo ADN o solo ARN

C. Solo cépside

D. Ay C son ciertas.

9. Todo ser vivo se reproduce. Los virus
pueden reproducirse utilizando el material
genético de wuna célula huésped; sin
embargo, no son considerados como seres
Vivos ¢ por qué?:

A. Pueden fabricar su propio alimento.

B. No tienen estructuras celulares completas.
C. No realizan funciones vitales.

D. By C son ciertas

10. ¢Como se pueden prevenir las
enfermedades causadas por los
microorganismos?

A. Mantener las manos sucias y no usar
tapabocas

B. Lavarse las manos, mantener la inocuidad
alimenticia, vacunarse, evitar los
estancamientos aguas y mantener limpios los
tanques y demas depdsitos de reserva de
agua.

C. No vacunarse y frecuentar sitios donde hay
estancamientos de agua.

D. Beber aguas sucias para crear anticuerpos.

11. Las bacterias y los hongos son
microorganismos que son utilizados en la

produccién industrial de ciertas bebidas y
alimentos por accion de la fermentacion,
estas bebidas son respectivamente:

A. Derivado lacteos y bebidas alcohdlicas

B. Antibioticos y derivados lacteos

C. Bebidas gaseosas y antibioticos

D. Bebidas alcoholicas y antibidticos

12. Entre los principales beneficios que
proporcionan los protozoos
(fitoplancton/algas), especialmente los
acuaticos se encuentran:

A. Clarificacion y oxigenacion del agua.

B. Produccion de agua a nivel bioldgico.

C. Son la base de la red trofica acuatica.

D. Ay C son ciertas

13. El Penicillium chrysogenum o notatum
es un que se utiliza para la
produccion de un antibidtico llamado
Penicilina.

A. Una bacteria

B. Un hongo

C. Unaplanta

D. Unanimal

14. La disenteria amebiana o amebiasis es
causada por un parasito intestinal llamado
Entamoeba histolytica, el cual pertenece al
reino de los:

A. Protozoos

B. Hongos

C. Animal

D. Monera

15. La varicela, el herpes, el sarampion, el
dengue, el COVID-19 son enfermedades
causadas por:

A. Bacterias

B. Hongos

C. Virus

D. Protozoos

iGRACIAS POR PARTICIPAREN ESTE
PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE!



ANEXO 4. Encuesta de percepcion.

Cordial saludo estimado estudiante de 11°

La siguiente encuesta es para evaluar tu opinion acerca de la utilidad del video educativo sobre
microbiologia visto en clase, para la apropiacion y/o aprendizaje del tema “microbiologia”.

Ten en cuenta tu experiencia al realizar la prueba de validacion de conocimientos sobre este tema.
1. Marca en la siguiente escala, en la que 1 es nada y 5 mucho, ¢Consideras que el video sobre
microbiologia visto en clase te ayudo a conocer y/o afianzar las caracteristicas de cada uno de los
microorganismos?:

1 2 3 4 5
Nada Poco Algo Bastante Mucho

2. Marca en la siguiente escala, en la que 1 es nada y 5 mucho ¢Consideras que la organizacion de
los temas del video y la forma como se explicaron en clase facilitaron tu aprendizaje?

1 2 3 4 5
Nada Poco Algo Bastante Mucho

3. Califica de 1 (mas baja) a 5 (mas alta) la facilidad y lo apropiado del lenguaje utilizado en el
video para hacerlo mas entendible de acuerdo con tu nivel educativo:

1 2 3 4 5
Nada Poco Algo Bastante Mucho

4. Sefala lo que mas te gusto del video sobre microbiologia
Contenido facil y completo

Lenguaje apropiado__

Audio

Imagenes_

Duracion___

Otro __ ¢Cual?

iGRACIAS POR DEJARME SABER TU VALIOSA OPINION!



ANEXO 5. Guion del video

ESCENA 1

Hola soy Ana y hoy te voy a presentar el Fascinante Mundo de la
Microbiologia.

Pero... ;Y qué es la microbiologia?

La microbiologia es la ciencia que estudia los microorganismos,
bacterias, hongos, protozoos, parasitos y otros agentes como virus.
Que, aungue no lo creas estdn mas presentes en nuestra vida
cotidiana de lo que pensabas.

ESCENA 2

Para comenzar hablaremos de las bacterias

Estas son microorganismos procariotas que presentan un tamafio de
unos pocos micrometros y diversas formas.

Una caracteristica importante de estos microrganismos es que son
unicelulares sin un nucleo definido y poseen pared celular.

ESCENA 3

¢Sabias que las bacterias son los organismos méas abundantes del
planeta? Se encuentran en todos los hébitats terrestres y acuaticos;
crecen hasta en los mas extremos como en los manantiales de aguas
calientes y acidas, en desechos radioactivos, en las profundidades
tanto del mar como de la corteza terrestre. Algunas bacterias pueden
incluso sobrevivir en las condiciones extremas del espacio exterior.

ESCENA 4

Segun su forma se clasifican en bacterias denominadas cocos, las
cuales son de forma esférica, bacilos que tienen forma de baston,
Vibrios que son de forma helicoidal y los Spirilos que tienen forma
helicoidal también o de espiral.

ESCENA 5

Segun la manera como se alimentan se clasifican en autotrofas que
son las que elaboran su propio alimento y heterétrofas que se
alimentan de materia organica generada por otro ser vivo.

ESCENA 6

Las bacterias también se clasifican de acuerdo con las caracteristicas
de su pared celular en Gram positivas y Gram negativas. Las Gram
positivas tienen una pared celular mucho mas gruesa, formada por
un gran numero de capas de peptidoglicanos y las Gram negativas
estan formadas por una pared mas fina formada por menos capas de
peptidoglicano y una segunda membrana rica en lipidos

ESCENA 7

Y finalmente se clasifican segin su agrupacion la cual ocurre cuando
las células se mantienen juntas después de la division celular y se
encuentran:

Los diplococos como su nombre lo indica contienen dos células
Los Estreptococos son cadenas de varias células

Las Tetradas son agrupaciones de dos planos perpendiculares

Las Sarcinas son agrupaciones en tres planos ortogonales

Los Estafilococos presentan agrupaciones en muchos planos
aleatorios

Tambien estan los Diplobacilos y los Estreptobacilos

ESCENA 8

Como te conté anteriormente estos microorganismos son los
causantes de una gran cantidad de enfermedades humanas como el
Colera, la fiebre tifoidea, la Legionelosis es una enfermedad que
causa fiebre y neumonia, la tuberculosis, y el tétano.




ESCENA 9

Pero no todo lo que tiene que ver con las bacterias es negativo, voy
a contarte sobre los beneficios de convivir con estos
microorganismos:

El primero de ellos es que gracias a las bacterias contamos con
oxigeno en la atmosfera

También se encargan de la descomposicion de los residuos.

En cuanto a la digestion humana las bacterias intestinales realizan
muchas tareas a cambio de comida y alojamiento.

En la Inmunidad humana juegan un papel importante ademas de
colonizar el tracto digestivo, los procariotas colonizan cada
superficie exterior de un cuerpo humano desde el momento del
nacimiento, lo que promueve la generacion de anticuerpos.

ESCENA 10

Otro grupo de microorganismos se denomina protozoos, los cuales
se encuentran en ambientes himedos o acuéticos, y son
microoganismos que pueden tener caracteristicas de animales o de
vegetales y por lo tanto su nutricibn puede ser autotrofa o
heterdtrofa.

Hay dos tipos de estos microorganismos eucariotas, 10s protozoos y
las algas microscopicas.

ESCENA 11

Las principales enfermedades causadas por los protozoos son:
La enfermedad de Chagas transmitida por las chinches.
Lesmaniasis (lesiones cutaneas)

Disenteria amebiana.

Malaria transmitida por mosquitos.

ESCENA 12

Es muy importante reconocer los beneficios que generan los
protozoos en los ecosistemas acuaticos en los cuales se localizan, ya
gue consumen la materia organica del medio y son los principales
consumidores de las poblaciones bacterianas y también favorecen la
clarificacion del agua.

ESCENA 13

Hola yo soy Laura y te contare sobre otro tipo de microorganismo
del cual ya habras escuchado: los hongos

Estos son células eucariotas heterétrofas ya que carecen de clorofila
y que tienen digestion externa con absorcién y se diferencian de las
células animales porque sus paredes celulares estan revestidas por
quitina.

ESCENA 14

Al igual que las bacterias los hongos también se clasifican de
acuerdo con su forma de alimentarse:

Existen los parasitos que viven sobre o dentro de organismos vivos
—ya sean animales o vegetales- y absorben sus nutrientes y son
capaces de descomponer moléculas del tejido vivo, causandole
enfermedades e incluso la muerte a su anfitrion.

Los hongos Saprdfitos son aquellos que obtienen su alimento de la
materia organica muerta en estado de descomposicion.

A este grupo de hongos pertenecen muchos comestibles como el
shiitake y los champifiones.




Y finalmente estan los simbidticos o mutualistas que son aquellos
que viven junto a otros organismos, pero sin causarle dafio ni
enfermedades.
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Estos microorganismos también son generadores de una variedad de
enfermedades como:

La Pitiriasis versicolor: esta es una infeccion fungicida de la piel
provocada por un tipo de levadura la cual ocasiona erupciones.

La Candidiasis: es un hongo presente de forma habitual en la flora
intestinal y vaginal que produce infeccion cuando se reproduce de
forma acelerada.

La Esporotricosis: es una infeccion crénica de la piel, suele afectar
a jardineros, agricultores u horticultores y se adquiere al generarse
pinchazos con espinas de flores o pinos.

La Histoplasmosis: es una infeccion causada por la inhalacion de las
esporas de un hongo que se encuentra a menudo en los excrementos
de los pajaros y de los murciélagos, causa generalmente afectacion
en los pulmones.
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También debemos comprender que los hongos generan importantes
beneficios ya que combaten el cancer, cuidan los ojos y la piel,
también ayudan al proceso de elaboracién de alimentos que
requieren fermentacién como las bebidas alcohdlicas y algunos
quesos o los utilizados en el campo de la medicina, como la
penicilina, entre otros
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Y finalmente nos corresponde hablar de los virus

Estos son una especie de agentes parasitarios microscépicos y
acelulares, capaces de reproducirse Unicamente en el interior de una
célula hospedadora, son capaces de infectar cualquier forma de vida,
desde animales y plantas hasta bacterias.
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Si bien los virus son enormemente diversos en su formay estructura,
suelen ser 100 veces mas pequefios que las bacterias y consistir en
una molécula de ADN o ARN envuelta en una capsula de proteinas.
Existen cuatro formas posibles de virus:

Helicoidal. En forma de hélice, con una cavidad central hueca en
donde se aloja el material genético.

Icosaédrica. Casi esféricos, simétricos, son los mas comunes y los
que infectan a los animales.

Envoltura. Estos virus poseen una envoltura de lipidos que extraen
de la misma membrana celular de sus victimas.

Complejos. Los virus con formas complejas que pueden ser en parte
icosaédricos, helicoidales e incluso tener estructuras adicionales,
como colas de proteinas. En muchos casos, estas “colas” se emplean
a modo de jeringa para inyectar a la célula el material genético del
virus.
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Los virus son causantes de una gran cantidad de enfermedades, las
cuales oscilan entre infecciones pasajeras de corta duracion y otras




que requieren tratamiento para eliminar o al menos controlar la
infeccion.

A lo largo de la historia ha habido numerosas pandemias de origen
viral que han costado numerosas vidas humanas, como la varicela,
el ébola, el dengue, la fiebre chikungufia, SIDA, resfriado comun,
Influenza., Sarampidn, Varicela, herpes zéster (culebrilla), COVID
19.
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Bueno y ... ;como se pueden prevenir las enfermedades causadas
por los microorganismos?

La OMS estipula unos lineamientos generales a fin de prevenir las
infecciones causadas por estos microorganismos.

El saneamiento es uno de ellos, mantener los espacios limpios y
airados, evitar los estancamientos de aguas s y mantener limpios los
tanques y demas depositos de reserva.

El constante lavado de manos es vital en la lucha contra los
microorganismos.

Mantener la inocuidad de los alimentos.

Evitar movilizarse en espacios en donde exista estancamiento de
aguas.

Cerciorarse de la potabilidad del agua antes de consumirla y por
ultimo esté la vacunacion

Recuerda, estas medidas te pueden salvar la vida.




