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Nomenclatura
Evaluacion: La evaluacién no solo se centra en el resultado sino en el proceso de
ensefianza.

Metodologia: Serie de métodos y técnicas que se aplican sistematicamente durante un
proceso de investigacion.

Items: Pregunta.
Plataforma: Es un software que sirve para ejecutar determinadas aplicaciones.
Ensefianza: Es el proceso mediante el cual se comunican o se trasmiten los conocimientos.

Aprendizaje: Es la adquisicion de cualquier conocimiento a partir de la informacion que
se percibe.

Items dicotomicos: Es un tipo de pregunta que se caracteriza por tener dos posibles
respuestas. Ej. SI/NO, Verdadero/Falso.

SEA: Sistema de Evaluacion Automatica.

Foros: Son un medio para publicar mensajes y mantener discusiones publicas sobre un
tema.

Encuestas: Se evalua el procesos y ensefianza de los estudiantes.

LMS: Learning Management System, sirve para controlar las actividades de formacion
presencial de plataformas e- Learning de una institucion.



RESUMEN

El programa de ingenieria de sistemas de la Universidad San Buenaventura Bogota
se ha preocupado por optar una plataforma de aprendizaje, con el objetivo de mejorar el
proceso del docente, y proponer una herramienta que se encargue de corregir y validar
items para posteriormente ser utilizados en la evaluacion.

Para ayudar a los docentes se propone la construccion de la plataforma SEA,
utilizando el aula virtual de la Universidad para la importacion del banco de preguntas, la
herramienta se fundamenta en preguntas de tipo seleccion multiple y falso/verdadero, se
exportara el banco de items utilizando el tipo de archivo Moodle XML y finalmente hacer
uso de la plataforma en los cursos de la facultad de ingenieria.

Palabras claves: Plataforma, items, SEA, validar, herramienta.



INTRODUCCION

La evaluacion del aprendizaje es un componente importante en el proceso de
ensefianza — aprendizaje pues provee los elementos para retroalimentar a los actores
involucrados en el proceso. Esta retroalimentacion estd dada inicialmente sobre los
objetivos de estudio que se hayan fijado a nivel micro curriculo para los estudiantes, y de
esta manera, incidir sobre los planes de accidn en el proceso de ensefianza de los profesores,
en las decisiones administrativas de la institucion educativa y de los organismos de
vigilancia y control, en los procesos de gestion macro curricular, e incluso, en los tratados
de politica publica al respecto (Fernandez Canul, 2018). Si examinamos el documento de
referencia para los procesos de acreditacion de alta calidad de programas académicos
universitarios de pregrado, establecidos por el MEN?! (Acreditacion, 2013), encontramos
que en el factor de “procesos académicos” existe por lo menos 10 “aspectos a evaluar”
concernientes a la evaluacion del aprendizaje y del modelo desarrollado por la institucion
para tal fin. Lo anterior deja ver la importancia del proceso evaluativo y su modelo, y nos
plantea la posibilidad de proponer nuevos modelos que permitan que este proceso sea mas

eficaz.

1 MEN: Ministerio de Educacion Nacional de Colombia.



En este escenario, el uso creciente de las TIC también ha comenzado a permear los
procesos evaluativos tradicionales. Algunas plataformas de educacion virtual o de apoyo a
la educacién presencial, como Moodle, incluyen extensos mddulos para el proceso
evaluativo. Otra plataforma, en un dmbito méas especializada, es Turniting. Con ella, se
pueden determinar si los documentos entregados por los estudiantes presentan o no plagio,
pero mas alla del aspecto policivo que tiene en su centro la plataforma, esta es en si un
sistema de gestion de tareas. En ‘Valor pedagogico de la evaluacion mediada por las TIC’
(Vera Correa, 2013), el autor presenta un estudio comparativo de la evaluacion con el uso
de TIC, en particular Moodle, sobre sistema tradicionales, encontrando ventaja de los
sistemas TIC en el rendimiento de los estudiantes objeto del estudio. Esto se suma a las
conclusiones de otros autores como Barbera (Barbera), Camacho (Capacho Portilla, 2011)
y Restrepo (Restrepo B., 2009).

De otra parte, los procesos automaticos de control, que han incido en tantos campos
del conocimiento humano, parecen no tener mayor incidencia en los procesos evaluativos
de la educacion. Si bien la sistematizacion y el uso de las TIC pueden verse en esta
direccién, la teoria general de control automatico no se ve reflejada en esto. En estos
sistemas, el sistema de control de lazo cerrado automatico es el mas clasico de todos los
modelos que pueden concebirse al respecto. El diagrama de la Figura 1, nos muestra el
sistema de control de lazo cerrado. Al extrapolar los conceptos de sistemas de control al

modelo de ensefianza — aprendizaje, la evaluacion es el sistema de retroalimentacion. El



proyecto SEA parte de la hipdtesis que el proceso de ensefianza — aprendizaje se
correlaciona con un sistema de control de lazo cerrado, en el cual los procesos de
evaluacion se enmarcan en el bloque sensor del proceso, y que su sistematizacion

contribuye a mejorar el lazo de control.

t) elt) Controlador u(t) _Actuadqr alt) Planta )
<<Docente, .| <<Microcurriculos - <<Sistermna -
N directores, Macrocurriculos Educativos>
decanos, etc..>> >>
b(t)
Sensor
<<Procesos <
evaluativos>>

Figura 1.Diagrama de control de lazo cerrado

De acuerdo al diagrama de la Figura 1 se opto el siguiente diagrama, con el fin de

evidenciar el proceso que se uso en la aplicacion SEA.

\ Controlador )
rit) . \ Actuador dit)
elt) <=Docente utt) -::-:'_Aprnbar item ,
* creador y y corregir item
+ docente -
evaluador::

Senzor
<=Walidar

ltem::

Figura 2 Diagrama de control de lazo cerrado SEA



De acuerdo con la Figura 2. El controlador hace referencia a los actores que
interactuan con la aplicacion SEA (docente creador y el docente evaluador). El actuador es
laaccién que hace el sistema que es aprobar o corregir el item, en caso de corregir el item,
esta es enviada al docente creador para que realice la correccion del mismo una vez se

apruebe el item, se repite el proceso para posteriormente ser publicado el banco de items.



1 Capitulo 1

En este Capitulo se relacionan todos los componentes que se necesitan para
desarrollar un proyecto de ingenieria, en donde se identificard una problematica,
antecedentes, unos objetivos, alcances y limitaciones en el proyecto los cuales seran
definidos a continuacion.
1.1 Antecedentes

Para la definicion de los antecedentes se realizo una investigacion minuciosa de los
proyectos que fueron implementados en otras Universidades. En donde se tuvo en cuenta
la validacion de los items por expertos, para luego ser publicada e utilizada en la
evaluacion.

1.1.1 Medisan:

Validacion de la calidad de los items en un examen final de la asignatura Morfo
fisiologia Humana: El proyecto medisan realizo una investigacion enfocada a la calidad de
los items, este proyecto iba enfocado a la asignatura Morfo fisiologia Humana. Ademas,
este proyecto no era de forma sistémica ni automatica.

1.1.2 Construccion y validacion de cuestionario para evaluar las oportunidades de
aprendizaje brindadas por las universidades, basado en los estdndares de

ciencias naturales para la formacién de profesores de educacion bésica:

El objetivo de la investigacion es construir y validar un cuestionario, para el logro
de los estandares de los egresados de carreras pedagdgicas. El estudio que se realizé fue la

construccién de una matriz, que se complet6 a partir de la revision de los estandares de



ciencias naturales y se llevé a cabo validaciones por expertos. En donde participaron 750
estudiantes que pertenecientes a 26 instituciones publicas y privadas. Se realiz6 una
validacion de los items por separado del cuestionario. De los cuales de 78 items del
cuestionario fueron eliminados 24, la razén era que muchos de los items no estaban bien
disefiados.

1.1.3 Elaboracion y validacion de instrumentos de evaluacion de competencias

profesionales:

El documento titulado elaboracion y validacion de instrumentos de evaluacion de
competencias profesionales, elaborado por la DEC-CONEAU en el 2012 con la finalidad
de servir de soporte de aprendizaje a los que son evaluadores de competencias
profesionales. Se aborda una metodologia para la elaboracion de instrumentos de
evaluacion de competencias profesionales, que comprende los procedimientos de la matriz.
Un aspecto importante finaliza abordando la validez de instrumentos de evaluacion, desde
la validacion externa donde se describe el procedimiento de la validez del contenido por
juicio de expertos, las evidencias basadas en el contenido son ejemplos de procedimiento
de validez.

1.2 Planteamiento del problema

La problematica del proyecto se enfoca en buscar una solucién al momento de
interpretar los items en una evaluacion. Después de haber realizado una encuesta en la
Universidad de San Buenaventura Bogota tanto a estudiantes como a docentes (Anexo |

Anadlisis de las encuestas de los estudiantes y docentes), se pudo observar que el 66.6 % de



los estudiantes tienen problema de interpretacion de los items. En cuanto a la encuesta de
los docentes se observé que el 33.3 % tienen dudas si lo items estan gramaticalmente
correctos, ambos han tenido inconvenientes al momento de plantear los items y su calidad,
lo que confirma que el problema existe en la Universidad de San Buenaventura en la
facultad de Ingenieria de Sistemas y seria pertinente tener un proyecto como SEA el cual
ayude a mitigar este problema y darle una posible solucion.

1.3 Justificacion y pregunta de Investigacion

SEA también se propone como un sistema en desarrollo que permite incorporar
nuevos progresos derivados de la préctica profesional o investigativa de la comunidad
académica. Asi, por ejemplo, adelantos para conectarse a otras plataformas de manera
autonoma como Chamilo, Turniting o e-Portafolio, etc.

Al solucionar el problema ya mencionado no solo se vera beneficiada la facultad
de Ingenieria de Sistemas, sino las demés facultades. También los estudiantes tendran
menos inconvenientes respecto a la comprension de items y confusiones, los cuales generan
malentendidos al momento de evaluarlos.

La Universidad San Buenaventura Bogota cuenta con una plataforma educativa (el
aula virtual), el cual es una herramienta de apoyo para el desarrollo y proceso de los
estudiantes, lo que se quiere lograr es desarrollar e implementar una herramienta que

permita mejorar la calidad de los items al momento de realizar una evaluacion.



¢COmo a través del proceso de validacion doblemente ciego de pares, se puede
mejorar la calidad de los items y su correlacion con el contenido tematico de las materias
en la Universidad de San Buenaventura?
1.4 Objetivo General
Desarrollar una aplicacion que implemente un proceso de validacion doblemente
ciego para el uso en sistema de gestién de aprendizaje (LMS) de la Universidad de San
Buenaventura.
1.5 Objetivos Especificos
o Analizar los procesos de disefio y construccion de items de evaluacion, y
sus procesos metodologicos.
o Seleccionar y comparar técnicas y tecnologias para la implementacion del
proceso de validacion doblemente ciego.
o Construir la aplicacion basada en los requerimientos de elaboracion de
items de acuerdo con las técnicas y tecnologias evaluadas y seleccionadas.
o Validar la aplicacion de desarrollado con un conjunto de pruebas
funcionales.
1.6 Alcances y Limitaciones
Con el alcance y limitaciones describimos hasta donde llegar con el proyecto técnicay

tecnoldgicamente.



1.6.1 Alcances

La plataforma SEA se desarrollara en el programa de ingenieria de sistemas de la
Universidad de San Buenaventura sede Bogot4, donde se quiere sistematizar los procesos
tipicos en la evaluacion docente, particularmente en la construccion de pruebas. En este

sentido, SEA plantea un proceso de 3 pasos convertidos en médulos:

1. Construccion de items de evaluacion. Entendemos por item, una pregunta o
el enunciado de una problematica que se plantea a un estudiante, con el fin
de medir y valorar el cumplimiento de objetivos, habilidades, etc. Los items
se entienden habitualmente como abiertos o cerrados, pero en general,
pueden ser elementos tan complejos como el enunciado de un POL o un
PBL.

2. Validacion de items. Este proceso permite que el item desarrollado por un
profesor autor, sea verificado por un profesor revisor. En este proceso, se
puede desarrollar una comunicacion entre autor y revisor hasta lograr un
acuerdo respecto al item presentado. Estos procesos de validacion pueden
ser 0 no, ciegos o doblemente ciegos.

3. Administracion de resultados. En este modulo, se encontraran las relaciones

estadisticas de los items y sus usuarios por universidad.



Este proyecto plantea desarrollar una plataforma de validacion de items, En

particular se espera:

1. Presentar una arquitectura de todo el sistema.

2. Desarrollar un prototipo del médulo de construccién de items para al menos
dos items de tipo cerrado y uno de tipo abierto.

3. Desarrollar el prototipo del médulo de validacién de items.

4. Generar la exportacion del banco de items.

Igualmente, este proyecto plantea validar en campo los médulos construidos. Para

ello la entrega de la aplicacion estara sujeta a las siguientes caracteristicas:

1. Aplicaciéon funcional.

2. Manual de usuario.

1.6.2 Limitaciones

Las limitaciones muestran un alcance mas especifico de factores como:
tecnoldgico, economico, geografico, demogréafico, etc.
e El proyecto se aplicara inicialmente a la Universidad de San Buenaventura sede
Bogoté en la facultad de ingenieria.
e Los recursos se limitan a computadores personales de los miembros del

proyecto, haciendo uso aproximado de 3 a 4 GB de memoria RAM y 1.8 GHz



de CPU. En caso de necesitarse se solicitaran computadores o servidores a la
Universidad.

e En cuanto a recursos econdmicos no se realizaran gastos distintos al transporte,
comida, electricidad (fuera de las instalaciones de la Universidad), etc.

e Laduracion del proyecto no excedera 1 afio en cuanto a su desarrollo.

e Eluso del aula virtual se limitara a solo el proceso de importacién del banco de
preguntas.

e EIl docente creador va a tener el mismo perfil que el docente evaluador para
diferenciarlo, el docente creador se encarga de crear la pregunta y enviarla a
validar en cambio el docente evaluador de corregirla para posteriormente ser
aceptada.

e No se especificaron las técnicas usadas en transcurso del proyecto.

1.7 Marco Conceptual

Son muchos los autores que han tratado el tema de la evaluacion en los procesos de
ensefianza — aprendizaje. Por un lado, aquellos que plantean la evaluacion del conocimiento
(Fornsm, 1980), y por otro, los que plantean la evaluacién de la ensefianza (Nieto, 1994).
En SEA se plantea la evaluacion del aprendizaje, aunque bajo la garantia de items bien

construidos, se puede plantear indirectamente la evaluacion de la ensefianza.



En general, la evaluacion ha tenido muchas definiciones en virtud de las escuelas
que representan dichos autores. Alfaro (Alfaro, 1990) nos define la evaluacién como una
comparacion entre los deseado con lo realizado, definicion que esta en sintonia con el
modelo de validacion doblemente ciego. Sefiala que la evaluacidn es “el medio que permite
observar y describir con mayor precision los aspectos cualitativos y cuantitativos de la
estructura, el proceso y el producto de la educacion... su finalidad es facilitar una
prediccion y un control lo mas exacto posible del proceso educativo”. Nuevamente nos
relaciona los procesos evaluativos en un contexto de sistemas de control. Mas adelante
expresa el mismo Lafourcade que la educacion es “la etapa del proceso educacional que
tiene por fin comprobar de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se hubieran especificado con antelacion”. De esta segunda
definicion rescatamos el hecho de considerar el proceso evaluativo como un proceso
comparativo respecto a los objetivos de aprendizaje, razon que al no seguirse en la practica
resulta en una problematica como se indico anteriormente. La relacion entre el sistema de
medida y el controlador se ve de manifiesto en (Garcia Ramos & Pérez Juste, 1989).
Trabajos mas recientes como (Gonzalez, 1999) establecen evaluar como “la interpretacion
mediante pruebas, medidas Yy criterios, de resultados alcanzados por alumnos, profesor y
proceso de ensefianza — aprendizaje en la ejecucion pormenorizada de la programacion”.

Esto nos lleva hacia la evaluacion como un juicio de valor de un proceso comparativo entre



los objetivos esperados en el aprendizaje, y los resultados de ejercicios de medicion. En
sentido similar se pronuncia (Eggen & Kauchak, 1999).

Uno de los aspectos mas representativos de la evaluacion del aprendizaje es su
clasificacion. En general, se distinguen como tipos de evaluacion de acuerdo con su
intension, la evaluacién diagnostica, formativa y sumativa. Las pruebas evaluativas
apuntaran a una o varias de estas categorias. Los items de evaluacion de las pruebas en
general son clasificados como abiertos o cerrados. En las dltimas décadas se han
introducido nuevos modelos que se funden con el proceso de ensefianza — aprendizaje, y
que resultan muy poco precisos sesgarlos a las categorias antes descritos, como los POL?,
los PBL?3, el Seminario Aleman, el estudio de casos, entre otros.

El uso de las nuevas tecnologias tambi én ha generado revoluciones en los procesos
de evaluacion (Vera Correa, 2013) (Barbera) (Capacho Portilla, 2011) (Restrepo B., 2009).
En ello han aportado el uso de plataformas para la educacion virtual como Virtus y Moodle,
y un buen numero de aplicaciones que asisten en la construccion de items de evaluacion

como Google Forms, Socrative, Exam Time, Questbase, Thatquiz, Testmonz,

2 POL: Aprendizaje Orientado a Proyectos.

3 PBL: Aprendizaje Basado en Problemas
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Polleverywhere, Learningpod, Gnowledge, Onlinequizcreator, mglinker, Surveanyplace,
Quibblo, etc. Muchas de estas aplicaciones se centran en el acompafiamiento para construir
items y bancos de items en bases de datos. Otras aplicaciones construidas a la medida son
usadas por grandes organizaciones para la construccion de pruebas evaluativas en
poblaciones grandes, como las pruebas de estado Saber 11 y Saber Pro.

El proyecto SEA plantea la construccion de una plataforma de validacion de items
para cursos en programas de pregrado universitario. A diferencia de los médulos de Moodle
y plataformas similares, existe un interés particular por centrar la construccion de items a
los intereses propios de los contenidos micro y macro- curriculares del programa de
estudio, de certificar los items construidos por medio de procesos de pares doblemente
ciegos, y organizar todos estos items en bancos de items a traves de bases de datos, de
manera que su uso tenga un &mbito mas grande que el de los cursos donde generalmente
suscriben las pruebas académicas. Como plataforma de evaluacion, el sistema debe
permitir, no solo a los profesores sino también a los administrativos.

En el siguiente parrafo se definiran algunos conceptos clave para la realizacion del
proyecto y los cuales es necesario explicar a detalle:

1.7.1 Generacioén de items
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Se define como item* a la blsqueda de cierta informacion dependiendo lo que se
esté preguntando, los items pueden conducir desde informacion simple y basica, hasta
items complejas que puede que no tengan respuesta.

Los items pueden tener un objetivo informativo que como la misma frase dice esta
en busqueda de informacion sobre el sujeto, y estan los items interrogativos que buscan la
verdad o falsedad de cierto juicio como se encuentra en el siguiente texto:

“Cuando preguntamos sobre el contenido de la oracion, es decir, sobre la verdad o
falsedad del juicio, la pregunta es general. Asi, por ejemplo, ¢Ha llegado tu padre? [...]
Nuestra pregunta se dirige a saber si es cierta la relacion entre sujeto y predicado. La
respuesta es si 0 no” (GAYA, 1955).

Existen otros tipos de objetivos los cuales no se mencionaran, porque no es el
objetivo principal del proyecto enfocarnos en este aspecto, y lo cual a su misma vez crearia
debates que podrian extender la investigacion su desarrollo y finalizacion.

1.7.2 Tipos de items:

4 Un item se hara referencia a PREGUNTA fue una terminologia para diferenciarlo y

hacerlo mas llamativo.
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Abiertas
Eleccion unica
Tipos de . . .
Preguntas Cerradas Eleccion multiple
Ranking
Mixtas

Figura 3. Tipos de items

En la Figura 3se muestra los tipos de items los cual seran descritos a continuacion:

Items abiertos: Estos items por lo general suelen tener una respuesta breve o
extensa dependiendo el objetivo del item. El objetivo es buscar el punto de vista del
estudiante sobre un tema o un item claro.

Segun informacion se dice que en ciertos casos es muy dificil reemplazar un item
abierto con uno cerrado ya que ambos brindan informacion muy diferente (Bertaut, 1991).

items cerrados: Los items cerrados buscan el conocimiento especifico y concreto
sobre un tema para que el alumno de una respuesta ya sea aprendida o memorizada (Tort,
2005). Los items cerrados tienen las siguientes divisiones:

- Seleccién multiple con Unica respuesta: Existen items polinGmicos estos presentas
varias opciones de respuesta, pero una de ellas es la Gnica la cual cumple el objetivo,
los items dicotomicos que tienen como respuesta si/no, falso/verdadero, etc. Son

items excluyentes entre si.
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- Seleccion multiple con multiple respuesta: En este tipo de items puede que haya
varias repuestas las cuales cumplan el objetivo y dichos items no son excluyentes
entre si.
items de Ranking: En estos items el objetivo es listar las repuestas de forma
ordenada.

Items Mixtos: Como su nombre lo dice estos items pueden contener tanto repuesta
abierta como pregunta cerrada.

Los conceptos antes descritos son bases fundamentales para el proyecto, debido a
que este proyecto va enfocado a la calidad, la sintaxis y la semantica de los items en un

examen.

1.7.3 b-Learning

Las tecnologias de informacion y las comunicaciones (TICs®), a partir de este

momento favorecen claramente la idea de lo que verdaderamente importa no es la

5 TICs: Las tecnologias de Informacion y Comunicacion son el conjunto de herramientas

relacionadas con la transmision, procesamiento y almacenamiento digitalizado de la informacion.
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consecucion de unos objetivos, ni mucho menos un grado 6ptimo de calidad, méas que la

presencia fisica lo cual permite generar espacios virtuales de investigacion (Cervera, 1999).

Sin embargo, se puede decir que las TICs, son estudios y trabajo a distancia, se han
implantado los sistemas y entornos tecnoldgicos de formacion (tele- ensefianza y
aprendizaje) y los del trabajo (tele- trabajo), que nos permiten un grado de personalizacion
desde el punto de vista del usuario. Se pasé de concebir espacios educativos, formativos y
colectivos por espacios individuales y virtuales (intangibles), donde el espacio fisico es

reducido.

El modelo B-Learning es un modelo hibrido, el cual se centra en estrategias
pedagdgicas, donde el estudiante es autbnomo, ya que es un sistema de trabajo colaborativo
en donde permite el intercambio de opiniones, ideas y discusiones el cual enriquecen al
estudiante. Ademas, los sistemas b-Learning se basa en uso de tecnologia web como el
apoyo a la formacion presencial. Este modelo se adapta a la solucion de problemas ya que
el alumno se apoya de aulas virtuales, se caracterizan por la flexibilidad, que se facilitan
los recursos de la informacion y las herramientas que se interactGan (chats, correo
electronico, foros) lo cual es muy asequible al momento de realizar trabajos en grupo y

soluciones conjuntas.
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El b- Learning no es un modelo de aprendizaje basado en una teoria general, sino
es la aplicacion al aprendizaje y la ensefianza, con el fin de reducir los costos y mejorar la

ensefianza, usando las TICs (Fainholc, 2006).

1.7.3.1 Tipos de b-Learning

Estudio independiente, Los estudiantes acceden a la plataforma en distintos horarios, el
cual estos pueden interactuar con el material, sin necesidad de la comunicacion directa

entre estudiantes y docentes.

e Comunicacion sincronica, Esto requiere de encuentros en linea con trabajo
colaborativo.

e Broadcasting, Acceso rapido a la informacién, pero no con amplia posibilidad de
interaccion.

e Cursos interactivos, Basados en internet, ciertas actividades de trabajo.

e Trabajo y Estudio, Se estudia desde la casa sin necesidad de asistir a clase.

1.7.3.2 Elementos de Blended Learning

e Presentacion del contenido, existen técnicas que mejoran la participacion del
estudiante dentro de una orientacion compartida con otros estudiantes.
e Autoaprendizaje, Es la capacidad de desarrollar niveles superiores de formacién

de una manera auténoma, donde hay que tener en cuenta el uso de la tecnologia que



16

va a permitir desarrollar nuevas formas mas activas y participativas las cuales

favorecen a los procesos de autoaprendizaje.

1.7.4 e-Learning

El e-Learning es un entorno formativo de ensefianza-aprendizaje, con varios
recursos y actividades en las que el estudiante pueda interactuar y aprender de forma
virtual. La cual crea una interaccion entre profesor y alumno en un entorno de aula virtual,
también ofrece evaluaciones y actividades para el proceso de aprendizaje.

Es una modalidad de ensefianza-aprendizaje descrito asi por consuelo Belloch:

“El e-learning no trata solamente de tomar un curso y colocarlo en un ordenador,
se trata de una combinacion de recursos, interactividad, apoyo y actividades de aprendizaje
estructuradas.” (Belloch, 2012)

Tiene una dualidad pedagdgica y tecnologica lo que define que este tipo de
formacion debe seguir ciertos modelos, patrones y objetivos pedagdgicos y en la parte
tecnoldgica se debe a que por medio de un software toda la sustentacion, creacion y
aplicacion, de actividades y examenes (Pefialvo, 2005).

1.7.5 Evaluacién

Es un elemento basico del proceso de la ensefianza - aprendizaje, es parte esencial
del proceso educativo y como tal no se debe limitarse a la asignacion de notas, sino que
debe programarse y desarrollarse para cada unidad didactica en sus procesos y resultados

con el proposito de mejorar la calidad del aprendizaje. (Leonidas, 1984)
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1.7.5.1 Cualidades de la evaluacion

e Integral, Tiene en cuenta a todos los alumnos, permite garantizar el aprendizaje
efectivo y eficiente de los alumnos. Desde el punto de vista del docente, la
evaluacion permite identificar posibles causas de rendimiento inadecuado de los
alumnos, el cual facilita una autoevaluacion por parte del docente (Leonidas, 1984).

e Sistematica, Forma parte de todo el sistema de ensefianza- aprendizaje, por esa
razon las evaluaciones no se improvisan, sino que responden a un plan previamente
elaborado (Leonidas, 1984).

e Gradual y continua, La evaluacion comienza antes de iniciar la ensefianza y va
mas alla de la simple medicion de los resultados (Leonidas, 1984).

e Cientifica, Es una recoleccion de datos e interpretacion de los resultados ayudan a
un mejoramiento cualitativo de las técnicas evaluativas, el cual ayuda el beneficio
de la personalidad del alumno (Leonidas, 1984).

e Objetiva o Funcional, La evaluacidn debe ser acorde con los objetivos formulados
(Leonidas, 1984).

e Acumulativa, Requiere de todas las observaciones de orden cualitativo y

cuantitativo en el proceso educativo.
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1.7.5.2 Caracteristicas de una evaluacion:

e Validez, Una vez se haya determinado el objetivo de la prueba y un nimero
apropiado de items, se tiene en cuenta los contenidos del curso y la importancia del
proceso de aprendizaje.

e Confiabilidad, Se hace referencia al grado de exactitud con que una prueba mide
una conducta (memoria).

e Valor practico, Una prueba compleja en su momento puede ser valida y confiable
pero poco practica, eso quiere decir que unas pruebas deben ser moderada con un

tiempo adecuado para asi mismo sea facil de calificar.

1.7.5.3 Tipos de evaluacion

Evaluacién Diagnostica, Es la actividad disefiada para detectar si el estudiante
posee la motivacion, para iniciar el estudio de determinada unidad de aprendizaje
(1984,76).

Funciones

Las funciones de la evaluacion son (Leonidas, 1984):

e Diagnosticar, Se detecta el estado actual del alumno con respecto al aprendizaje,
asi mismo se determina el rendimiento académico, con el fin de proponer las

debidas modificaciones en el proceso de la ensefianza. (Leonidas, 1984)
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Clasificar, La evaluacion busca una seleccion adecuada de los alumnos, ubicandolo
en el nivel de ensefianza que les corresponda. Ejemplo lo que el alumno no aprendid
en clase, los resultados de la evaluacién ayudan al docente a ver la necesidad de
planear tareas para mejorar las actividades de nivelacion del curso (Leonidas,

1984).

Formas

Las formas mencionadas segun (Leonidas, 1984):

Prueba de conducta de entrada, Ayuda a detectar si el estudiante posee las
habilidades para iniciar el estudio.

Pretest, Es una prueba que proporciona informacion sobre el grado de conocimiento
que posee el estudiante.

Tiempo de aplicacion, La evaluacion debe emplearse ante y durante el proceso de
aprendizaje, una evaluacion ayuda a descubrir las dificultades de los alumnos, lo
cual estimula al profesor a mejorar las técnicas de aprendizaje.

Evaluacion formativa, Controla el avance educativo, obteniendo informacion sobre
el nivel alcanzado en el logro del objetivo y juzgando sistematicamente los

resultados del proceso de aprendizaje.
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Supervisar

Se verifica si el aprendizaje se esta dando efectivamente.

Detecta el nivel de desarrollo cognoscitivo, afectivo y psicomotor.

Proporciona informacion sobre los resultados de los procedimientos y técnicas
empleadas por el docente.

Retroalimentar, La evaluacion formativa le proporciona la retroalimentacion acerca
de la ensefianza, el cual ayuda a corregir la accion educativa de acuerdo con los
resultados obtenidos.

La evaluacion formativa se convierte en diagnostica cuando detecta las fallas de
cada alumno durante el proceso de aprendizaje.

Motivar, EI Alumno mantiene su nivel de logro.

Orientar, Informa al alumno sobre los resultados cuantitativos.

Tiempo, La evaluacion debe hacerse cada vez que sea necesario para el desarrollo
del mismo curso para que los estudiantes tengan la oportunidad de revisar su
aprendizaje con relacion a los objetivos del curso.

Evaluacién sumativa, Tiene como objetivo lograr una verificacién general del
producto final de aprendizaje de cada alumno, después de terminar un curso
completo.

Funcion, Como se trata de determinar el nivel final del aprendizaje, no se pueden

establecer mecanismos correctivos de forma inmediata.
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e Tiempo, El tipo de evaluacion se aplica al finalizar el proceso de aprendizaje ya sea

al terminar un curso.

1.7.6 Sistema de gestion de aprendizaje (LMS)

El Learning Management System es una aplicacion que se instala en un servidor web y
desde esta se pude administrar, distribuir y controlar las actividades de aprendizaje en una
organizacion o institucion.

La arquitectura y herramientas son utilizadas para clases en linea, también para

complementar el aprendizaje presencial.

1.7.6.1 Estructura LMS:

La Estructura del LMS esta descrita por la Figura 1 que se muestra a continuacion:

LMS

Estudiante Administrador Profesor

Cursos
Sistemas de Sistemas de Intercambio de Colaboracion  Evaluacion y
comuucacion administracion informacion seguimiento

Figura 4.Estructura de LMS
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En la Figura 4 corresponde a la estructura basica de los LMS que se compone de

la seccidn de usuarios y la seccion de cursos con los diferentes permisos y funciones.

1.7.6.2 Lenguajes

Los lenguajes usados para le creacion de los LMS son:

Java, Es un lenguaje de programacién orientado a objetos robusto, multihilo,
independiente de las arquitecturas y eficaz. (GROUSSARD).

Microsoft NET, Es una plataforma tecnologica para el desarrollo de aplicaciones
y despliegue de aplicaciones comerciales que utiliza un conjunto de tecnologias
NET Pramework, multiples lenguajes de programacién, herramientas (Visual
Studio NET). (Seth, 2004).

PHP, Es un acrénimo recursivo que se desarrolla la plataforma Moodle, esta
integrado con su servidor web, se encarga de detectar las paginas y las envia a PHP
para su ejecucion. El lenguaje surgié a mediados de 1994 creado por Rasmus
Lerdorf. (Arias, 2015).

HTML, Es un lenguaje que se ideo con el proposito de definir la estructura de una
pagina o documento web. (w3schools, s.f.)

MySQL, Es un sistema de gestion de bases de datos que utiliza el lenguaje SQL
(Lenguaje de Consulta Estructurada). Fue creado en Suecia por dos suecos David
Axmark, Allan Larsson y un finlandes Michael Widenius en 1980. (Arias, 2015)

Principales caracteristicas:
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- Portabilidad, soporta cualquier plataforma.

- Compatibilidad: PHP, Delphi, Java, C/C++, Visual Basic, Python, Perl, ASP y
Ruby.

- Poco exigente en cuanto a recursos de hardware.

- Facilidad de uso.

- Esun software libre.

- Soporta los triggers.

- Soporta los procedimientos almacenados y funciones.

- Interfaz grafica.

por lo general usan una base de datos, las cuales las méas usadas gracias a su facilidad,
seguridad y disponibilidad pueden ser:
e Standard Query Language (SQL), Esta herramienta permite la generacion de cédigo

de acceso a la base de datos. (Barranco,2001)

1.7.6.3 Tipos de LMS

Existen varios tipos de LMS los cuales se dividen en 6 tipos (Bujato, 2018).

LMS Instalado: Este tipo de LMS sufren de constante cambio y dinero, debido a
gue necesitan varias actualizaciones y reparaciones.

LMS WEB: Las plataformas web son herramientas en linea algunas gratuitas y el

desarrollador es el encargado de las actualizaciones.
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LMS Hospedado en un Dominio: Al hospedar una herramienta LMS de un
domino se toma el control completo sobre ese servidor.

LMS en la Nube: No se considera una plataforma de LMS, porque su mayor interés
es permitir apoyar a las clases presenciales asi mismo como cursos online.

LMS Comercial: Este LMS se aplica para uso de licencia, esto quiere decir que
para su uso es a través de una empresa que preste el servicio, ademas son sistemas robustos,
con diversas funcionalidades que pueden expandirse de acuerdo con las necesidades y
presupuesto del proyecto.

LMS Gratuito: Son una alternativa para hacer mas econémico un proyecto, estos
LMS generalmente son creados por instituciones educativas, este tipo de plataformas se

conoce como Open Source.

1.7.6.4 LMS mas Usados:

Los LMS maés usados los cuales cuyo lider en mayor uso es Moodle y siguiéndolo
estin SumTotal, Blackboard y Cornerstone con un porcentaje muy alto segun la

investigacion hecha en (Capterra) de donde se obtuvo la siguiente grafica:
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LMS

= Otros = Moodle SumTotal = Blackboard = cornerstone

Figura 5. Porcentajes de LMS mas usados

En la Figura 5 se muestra los LMS mas usados en las Universidades. Existe una
gran cantidad de LMS para cumplir con las necesidades de cada usuario, desde soluciones
de codigo abierto como Dokeos, hasta herramientas de grandes empresas como Taleo
Learn, y con varias organizaciones que usan opciones personalizadas.

1.8 Metodologia

Para desarrollar la herramienta de software se utilizd la metodologia basica de
ingenieria, La cual se encuentra definida por etapas, actividades y tareas. Esta metodologia
se utiliza para llevar a cabo el ciclo de desarrollo de software, ademas se define por 4 fases
que proporcionan una base de informacion para la creacion de SEA, como la fase de
analisis, disefio, construccion y prueba. Para el proyecto se desea aplicar una metodologia

que facilite su elaboracion y que se pueda obtener un buen resultado.



26

La metodologia bésica de ingenieria se divide en 4 fases las cuales se definiran a
continuacion: En la fase de andlisis, se encarga de recopilar toda la informacién para ser
analizada, lo cual ayuda a la toma de decisiones como encuestas, requerimientos del
usuario y casos de uso. Por otro lado, en la fase de disefio se definid, la arquitectura, modelo
de datos, diagramas UML y muckups. Sin embargo, otra de las fases es la de desarrollo, en
esta fase se define el ambiente de despliegue, produccion, uso e integracion de la
herramienta y por Gltimo esta la fase de pruebas en esta fase se mide el resultado final de
la aplicacion SEA.

La metodologia que se aplicara en la herramienta de software para la utilizacion del
LMS, lo que quiere lograr es obtener un buen producto que cumpla con la caracteristica de
funcionalidad y que se sea atil al momento de generar una serie items que ya han sido

evaluadas anteriormente por pares expertos para realizar una evaluacion. (Areba, 2001)

Andlisis E> Disefio ¢ Construceion ¢ Prueba
- - -

Figura 6. Metodologia Basica de ingenieria

En la Figura 6 corresponde al modelo lineal o cascada, este modelo consiste en terminar
una etapa antes de iniciar la siguiente. En donde empieza en la etapa de analisis, pasando

por la etapa de disefio, luego por la de construccion y por ultimo la de prueba.
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Se implemento la metodologia bésica de ingenieria para el desarrollo del proyecto

SEA- Sistema de evaluacion automatico validacion de item para actividades de evaluacion.

1.8.1 Fase 1 Andlisis:

En la fase de analisis se identificara el problema y se establecera la arquitectura del

sistema. En esta fase se describe los requerimientos del sistema y de usuario.

Actividad 1: Disefiar, implementar y analizar encuestas. (los entregables son
tabulacion de resultados las encuestas)

Actividad 2: Definir las caracteristicas de seleccion del LMS. (cuadro
comparativo)

Actividad 3: Buscar, comparar y seleccionar el LMS segun las
caracteristicas definidas. (documento de requerimientos)

Actividad 4: Definir y diagramar los procesos validacion de items y
creacion de banco de preguntas. (proceso de creacion, validacion,
evaluacion)

Actividad 5: Definir los requerimientos de usuario y tecnolégicos.

Actividad 6: Desarrollo y definicién de los casos de uso.

1.8.2 Fase 2 Disefo:

Actividad 1: Definir arquitectura de SEA.

Actividad 2: Disefiar el modelo de datos de SEA.
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Actividad 3: Construccion de artefactos UML del componente de software.
(documento de 4+1 kruchten)

Actividad 4: Disefiar los muckups.

1.8.3 Fase 3 Desarrollo:

Actividad 1: Desplegar el ambiente de desarrollo y de produccion de SEA.
Actividad 2: Instalar la herramienta de software. (manual de instalacion)
Actividad 3: Codificacion e integracion.

Actividad 4: Despliegue como instructivo.

Actividad 5: Uso operacion.

1.8.4 Fase 4 Prueba:

En la fase de prueba es la culminacion del producto. En esta fase de desarrollar las

pruebas necesarias que se describen a continuacion.

Actividad 1: Disefar el protocolo de pruebas. (protocolo de pruebas)
Actividad 2: Aplicar el protocolo de pruebas.

Actividad 3: Tabulacién de resultados de protocolo de pruebas.
Actividad 4: resultado de protocolo de pruebas.

Actividad 5: Analizar resultados de las pruebas.

Actividad 6: Realizar correcciones necesarias y entregar productos.

1.8.5 Cronograma
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En la Figura 7 muestra las actividades que se van a desarrollar durante el proyecto las

cuales se dividieron por fases y actividades en donde se definiran a continuacion.

| Seminario de Investigacion Trabajo de Grado

Fases

Actividades 718 (9|10

Fase 1: Analisis

Actividad 1: Disefiar, implementary
analizar encuestas

Actividad 2: definir las caracteristicas de
seleccion del LMS

Actividad 3: buscar, compary seleccionar|
el LMS segun las caracteristicas definidas

Actividad 4: Definiry diagramar los
procesos validacion de items y creacion
de banco de items

Actividad 5: Definir los requerimientos
de usuario y tecnolégicos

Actividad 6: Desarrollo y definicion de
los casos de uso

Fase 2: Disefio y Desarrollo

Actividad 1: Definir arquitectura de SEA

Actividad 2: Disefiar el modelo de datos
de SEA

Actividad 3: Construir los artefactos UML
del componente de software

Actividad 4: Disefiar los muckups de SEA

Actividad 5: Desarrollar el ambiente
desplegable y produccién de SEA

Actividad 6: Instalar la herramienta de
software

Actividad 7: Codificacion e integracion

Actividad 8: Despliegue como instructivo

Actividad 9:Uso operacion.

Fase 3: Prueba

Actividad 1: Disefiar el protocolo de
pruebas

Actividad 2: Aplicar el protocolo de
pruebas.

Actividad 3: Tabular resultados de
protocolo de pruebas.

Actividad 4: Analizar resulados de las
pruebas.

Actividad 5:Conclusiones,
recomendaciones y referencias

Actividad 6: Realizar correcciones
necesarias v entregar productos.

Actividad 7: Documentacion.

Figura 7. Cronograma
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2 Capitulo 2
En el capitulo se presentara el desarrollo de ingenieria que se aplicé para el
prototipo de SEA - Sistema de Evaluacién Automatico: Validacion de item para
actividades de evaluacion. Esto se realizd definiendo la metodologia Scrum. El cual se
definieron los requerimientos, necesidades del usuario, el disefio y desarrollo de software
por ultimo se realizd las pruebas. Este proceso se presentard en este capitulo con la
siguiente estructura.
En el desarrollo de ingenieria se basa en un proyecto de desarrollo de software en
donde se tuvo en cuenta las siguientes 4 etapas que fueron divididas en:
e Ladefinicidn de necesidades que debe tener SEA.
e Disefio conceptual y detallado de SEA.
e Prototipo de SEA.
e Despliegue y pruebas de SEA.
2.1 Definicion de necesidades de SEA
En esta sesion de desarrollo de ingenieria se resolvera las fases descritas en la
metodologia con sus respectivas tablas, explicaciones, figuras y anexos. Este capitulo
tendra una estructura de: identificacion, condiciones, propuesta y definicion, Ademas, se
identificaron las necesidades de los requerimientos funcionales y tecnoldgicos de los

usuarios y la propuesta de solucion que sera representada en el diagrama de procesos.
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2.1.1 Identificacion de necesidad

En esta actividad se realiz6 una encuesta, con el fin de identificar cuales problemas
se pueden presentar al momento de realizar la creacion de un item (pregunta) y su posterior
uso en una actividad de evaluacion, lo que se quiere lograr es poder dar solucion a la
problematica que se presenta.

Para esto se disefiaron e implementaron dos encuestas, una destinada a los docentes
y otra a los estudiantes. La encuesta que se disefid para los docentes tiene como objetivo
averiguar si tienen o existen problemas al momento de crear una pregunta adecuada para
un examen. la otra encuesta va dirigida a los estudiantes con el objetivo de encontrar si los
estudiantes presentan problemas cuando tratan de responder los items planteadas en un
examen.

Las encuestas y los resultados de cada pregunta entran en los Anexo I, en seguida

se presentan los items mas significativos de la encuesta para docentes:

Tabla 1. Encuestas

Pregunta Conclusion

Con esta pregunta podemos identificar que la
Los enunciados son claros mayoria de las evaluaciones que son realizadas
por los docentes los enunciados no son muy

claros lo cual hace que la pregunta estd mal
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Pregunta

Conclusion

disefiada. EI 47.8% de las personas encuestadas
no estan de acuerdo que los enunciados de los

examenes sean claros.

Ha tenido problema con sus
estudiantes en cuanto al

planteamiento de los items.

Con esta pregunta se hace referencia a los
docentes que disefian mal los items para una
evaluacion. Por tal razdn los estudiantes suelen
confundirse. El 66,6% de las personas
encuestadas tienen problemas con la

interpretacion y disefio de los items.

¢ Los examenes no promueven la

memorizacion?

Con esta pregunta se pudo identificar que los
docentes suelen realizar sus evaluaciones
donde requiere que el estudiante se aprenda los
temas vistos en clase. EI 73,9% de las personas
encuestadas afirman que los examenes

promueven de la memorizacion.

Teniendo en cuenta la sintaxis y

la semantica de los items

Con esta pregunta se puede identificar que existe

un minimo de error en el planteamiento de los
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Pregunta

Conclusion

planteadas en los exdmenes se

considera que estas:

items. EI 66.7% de los docentes estan de acuerdo
que los items estan bien redactados y el 33.3%

piensan que algunas veces.

¢El grado de dificultad de los

items es adecuado?

Con esta pregunta se puede identificar que cada
pregunta dependiendo del tema tiene su nivel de
complejidad Alto, Medio y Bajo. El 47,8%
afirman que algunas veces los items tienen su
grado de dificultad y el 39,1% si estan de

acuerdo y el 13% no.

Le gustaria tener una
herramienta de apoyo para

evitar estos problemas.

Con esta pregunta se pudo identificar que en la
Universidad de San Buenaventura Bogota los
docentes necesita una herramienta de apoyo
que les permita mejorar el disefio de los items.
El 100% de los docentes les interesa tener una
herramienta de apoyo que facilite al momento

de realizar una evaluacion.

Con el andlisis de estos resultados, se puede concluir, que los estudiantes al

momento de interpretar los items suelen confundirse, ya que los enunciados no son claros

y hay temas que requieren de memorizacion. En cuanto a la encuesta de los docentes
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presentan problemas en la sintaxis y la semantica de los items, ademas al momento de
realizar una evaluacion estdn mal disefiadas. También los docentes les gustaria que
implementara una herramienta de apoyo que le ayude a reducir esta problemaética.

Con el desarrollo de las encuestas se pudieron identificar requerimientos
funcionales y no funcionales que se deben tener en cuenta al momento de disefiar y
proponer una solucion T1 para la generacién de items.

La definicion de estos requerimientos estara en la seccion de (Anexo Il Anélisis
de Requerimientos Funcionales y No Funcionales:) junto con los requerimientos técnicos.

Técnicas de evaluacion:

Para la busqueda de técnicas de evaluacion y de los mejores tipos de pregunta a
usar en la aplicacion se realizé una asesoria con un docente de la facultad de educacion el
cual nos recomend6 que el proceso doblemente ciego era una muy buena forma de
evaluacion ya que no es sugestiva, y los mejor tipos de pregunta a usar son seleccién

multiple y falso/verdadero par evaluaciones virtuales.

2.1.2 Historia de Usuario

En esta seccion se presentan 7 historias de usuario en donde se detallan los
diferentes actores que hacen parte del sistema, los cuales se describen a continuacion:

administrador, profesor creador, profesor evaluador y profesor.

Tabla 2 Historia de usuario



ID Nombre de la historia de usuario Actor
001 Ver estadisticas de profesores Administrador
002 Crear items Profesor
003 Validar item Profesor evaluador
004 Corregir item Profesor creador
005 Agregar materia Profesor
006 Agregar tema y subtema Profesor
007 Exportar banco de items Profesor

2.1.3 Propuesta conceptual de solucion

35

Con el diagrama de procesos se busca mostrar el funcionamiento de la aplicacion

SEA que se quiere desarrollar, el cual contenga tres procesos, la creacion del banco de

items, la creacion y validacion de items y por ultimo es la construccion de la evaluacion.

Cada diagrama de proceso se explicara a continuacion:
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seleccionar A
—— llenar el seleccionar
His; farmulario universidad
materia

materia
agregada

crear materia
Profesor

seleccionar
. tema en caso
seleccionar T ] G llenar el
materia . formulario
sea subtema
de este

seleccionar

agregar tema si
stiene
matetias | no
creadas?

ir a creacion
de materias

crear tema
Profesor

Tema
agregada

Figura 8.Diagrama de proceso creacion de materias y temas

El primer proceso es creacion de materias y temas, el cual muestra 2 procesos, el
primero es la creacion de materias un proceso simple pero fundamental para la exportacion
del bnaco de preguntas. El segundo proceso es la creacion de temas y subtemas proceso
necesario para la creacion de las items por que sin temas no se pueden crear.

En la Figura 9 corresponde al proceso 2 de creacion, correccion y validacion de los
items, se inicia seleccionando el tipo de item y el tema, después pasa a un evaluador 2 el
cual se encarga de revisar la sintaxis y la semantica de la pregunta en caso de haber un error

en el item se regresara al creador para su correccion.
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Figura 9. Diagrama de proceso crear, corregir y validar items.

En la Figura 9 validacion de los items es un proceso de andlisis doblemente ciego

ejecutado por 2 profesores anonimos, si en el item hay un error el profesor evaluador se

encarga de corregir el item para posteriormente ser enviado al creador, ademas se debera

evaluar los temas que corresponden a la pregunta que el profesor eligio. En caso de estar

correcto el item, este pasa a la etapa de finalizacion y almacenamiento en el banco de items

para su pronto uso.
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seleccionar
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importar
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seleccionar el
archivo
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impartacian en moodle

exportar e importar banco

seleccionar seleccionar tipo presionar

materia de exporadon boton exportar

exportacion del banco

Figura 10. Diagrama de procesos exportacion e importacién de items.

Por altimo, en la Figura 10 tenemos el proceso de exportacion e importacion que se muestra
en la es la finalizacion del banco de preguntas y para poder usarlas en las actividades del
aula virtual. Con los diagramas de procesos facilita la definicion de los requerimientos y
casos de uso.

2.1.4 Definicion de Requerimientos y Casos de Uso

En este capitulo se recopilo los requerimientos que se identificaron de acuerdo con
las encuestas, la definicidn de los procesos con expertos y el LMS seleccionado.
Para el levantamiento y definicion de los requerimientos se tuvo en cuenta los

procesos por el cual debe satisfacer el sistema, indicando cuales son las entradas, las salidas
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de cada requisito. Ademas, se da una descripcién general del sistema, con el fin de conocer
las principales funciones que debe soportar, los datos asociados y los factores que afectan
al desarrollo.

Como se levantaron los requerimientos se realizé un analisis de las encuestas que
fueron presentadas a los docentes y estudiantes de la Universidad de San Buenaventura
Bogota, ademas nos reunimos con expertos en el area de educacion para comprender las
necesidades que se debe implementar en el sistema de gestion de aprendizaje el cual fue
atil para el desarrollo del proyecto por tanto se tuvo como resultado los siguientes

requerimientos:

Tabla 3 Requerimientos Funcionales

ID Requerimientos Funcionales Prioridad

R1 | El sistema debe permitir ingresar a la plataforma. Alta

R2 | Elsistema debe permitir ver el estado y las estadisticas del usuario. Media

R3 | El sistema debe permitir crear un banco de items Alta
R4 | El sistema debe permitir crear items. Alta
R5 | El sistema debe permitir exportar el banco de items en tipo de Alta

archivo MOODLE-XML.

R6 | El sistema debe permitir validar, corregir y aprobar el item. Alta




40

ID Requerimientos Funcionales Prioridad

R7 | El sistema debe permitir crear, ver, modificar y deshabilitar una Alta

materia.

R8 | El sistema debe permitir crear, ver, modificar y deshabilitar un Alta

tema.

R9 | El sistema debe permitir registrar, ver, modificar y deshabilitar Alta

una universidad.

Para ver el contenido adicional de la tabla ver la Tabla 23 en el anexo IlI.
Requerimientos Tecnoldgicos

Para definir los requerimientos tecnologicos del sistema:

e El sistema debe almacenar la informacion en una base de datos.

e El sistema accede a través de un navegador web.

e El sistema debe soportar una version reciente de PHP.

La descripcion detallada de los requerimientos se encuentra en el Anexo 111

Con la definicion de los requerimientos que se hizo, se desarroll6 la descripcion de
los casos de uso. Se realiz6 teniendo en cuenta los requerimientos del sistema para su
elaboracion, por el cual describe una serie de actividades que el sistema debe implementar
para la toma de decisiones, esto aplicara al desarrollo del sistema de gestion de aprendizaje

(LMS). Donde se implementara la aplicacion para la creacion y validacion de items para



41

aplicar la evaluacion a los estudiantes de la Universidad de San Buenaventura en el

programa de Ingenieria de Sistemas.

Como resultado se obtuvo los siguientes casos de uso:

Tabla 4 Casos de uso SEA

No. CU Casos de uso PRORIDAD | Id Requisito
1 Registrar usuario Alta R1
2 Ingresar a la plataforma. Alta R2
3 Modificar un usuario Alta R2
4 Deshabilitar un usuario Alta R2
5 Activar un usuario Alta R4
6 Autenticar un usuario Alta R3
7 Inactivar un usuario Alta R4
8 Estado del usuario Alta R5
9 Estadisticas del usuario Alta R5
10 Registrar una universidad Alta R7
11 Editar una universidad Alta R7
12 Deshabilitar una universidad Alta R7
13 Recibir notificaciones Alta R8
14 Crear una materia Alta R9
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No. CU Casos de uso PRORIDAD | Id Requisito
15 Modificar una materia Alta R9
16 Deshabilitar una materia Alta R9
17 Banco de items Alta R10
18 | Crear items Alta R11
19 Modificar items Alta R11
20 Deshabilitar items Alta R11
21 Exportar el banco de items Alta R12
22 Exportacion en tipo de archivo XML. Alta R12
23 Validar item Alta R13
24 Corregir item Alta R13
25 Aprobar un item Alta R13
26 Omitir un item Alta R13
27 Tipo de items Alta R14
28 Descripcion de la materia Alta R15
29 Ingresar un tema Alta R15
30 Modificar un tema Alta R15
31 Deshabilitar un tema Alta R15
32 Ingresar subtema Alta R16
33 Modificar subtema Alta R16
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No. CU Casos de uso PRORIDAD | Id Requisito
34 Deshabilitar subtema Alta R16
35 Registrar respuestas Alta R17
36 Registrar una puntuacion Alta R17
37 Registrar una ponderacion Alta R17
38 Retroalimentacion del item Alta R18
39 Retroalimentacion de la respuesta Alta R18
40 Realizar la correccion del item Alta R19
41 Notificar al creador del item Alta R20
42 Enviar correccion al creador. Alta R21

La descripcion detallada de los casos de uso se encuentra en el documento de Anexo IV.

2.1.5 Condiciones tecnoldgicas

En esta actividad se realizara una comparacién de los LMS mas usados, los cuales
se adaptan a las necesidades de nuestro proyecto y que con dicho LMS el proyecto se pueda
hacer de forma rapida y completa.

Para definir las caracteristicas principales para la seleccion del LMS a desarrollar

en el proyecto SEA se tuvo en cuenta:
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Lenguaje de desarrollo.

En que plataforma se puede instalar el LMS ya sea: web, movil o escritorio.
Licencia: si necesita de una licencia para trabajar.

Bases de datos.

Facilidad desarrollo.

Documentacion: si tiene buena documentacion.

Estos datos son de mucha importancia ya que reducen bastante tiempo en el

desarrollo del proyecto y sin algunos el proyecto no se puede llevar acabo.

A continuacidn, se va a mostrar un cuadro comparativo, el cual usamos para la
eleccion del LMS en el que se quiere trabajar, en el cuadro se muestran los aspectos
que se tuvieron en cuenta para la eleccion del LMS, estos fueron:

Nombre: Hace referencia a los nombres de los LMS.

Facilidad desarrollo: Hace referencia a que tan Gtil es y como se debe utilizar.
Tipo y licencia: En que plataforma se puede instalar el LMS ya sea: web, movil o
escritorio, y si necesita de una licencia para trabajar.

Bases de datos y Lenguaje: La base de datos que esta implementando el LMS y el
lenguaje que fue desarrollado el LMS.

Implementacion de la herramienta y documentacion: Hace referencia a la

integracién de la herramienta y si tiene buena documentacion.

Tabla 5 Cuadro comparativo LMS
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Implementacion

Nombre Facilidad de Tipoy g:ﬁgsde de la herramienta
desarrollo Licencia I y del LMSy
enguaje .
documentacion
- Tiene facilidad par
Se facilita la aplicacion PHP 71,12 Ila creacton - €
de  la_ herramienta MariaDB implementacion de
actualmente usado or, 5.5.31 0 | la herramienta, se
Moodle | la_universidad lo pue Esun LMS MySQL 5.6 pueden implementar
379 permite més tiempogel web y | 0 Postgres varias herramientas
o objetivo del proyecto gratuito. 9.4 0 ya hechas en
. e ' MSSQL internet.
:Lecnuersrg:tlllzacmn de los 2008 o - Tiene buena
' Oracle 11.2 ' documentacion para
todas las versiones.
- No tiene forma de
Tiene sistema de correo PHP, |mplem_entar la
electrénico propio Esun LMS  Apache y  herramienta LMS en
ATutor - - web y es | base de | el momento.
accesibilidad  sencilla, . L
f4cil administracion gratuito. datos - La_docgmentamon
' MySQL. va incluida en la
instalacion estandar.
- Tiene facilidad
Tarda mucho en la EsunLMS )I:\Ig%(:he'base ipr?lralerlr?erftf;glr?n €
Chamilo | implementacion e web y es q yd plen b.
instalacion gratuito ¢ atos |-  Tiene  buena
' ' MySQL. documentacion  de
instalacion.
- Tiene ciertas
Repositorio para Es un }cr?lrr?:rsnentar dIZ
almacenar objetos de | | piem
aprendizaje, su disefio gMSweby Apache, herra_mlenta 0
) ' s .1 | tiene PHP y base | matrices.
Blackboard ' estd basado en: (facil .
usabilidad rapida | ClEras de ~ datos| - en wvez de
ado cién)’ licencias de | MySQL. documentacién
P ' pago cuenta con buena

informacion en la
pagina oficial
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Implementacion

Nombre Facilidad de Tipoy g:ﬁgsde de la herramienta
desarrollo Licencia I y del LMSy
enguaje >
documentacion
- Tiene facilidad par
) a la creaciéon e
Gran . variedad , _de Esun LMS PHP y base implementacién de
herramientas, uso facil, )
Dokeos . web y es de datos ' la herramienta LMS.
requiere de mucho .
. ) gratuito. MySQL. - Carece de
tiempo para su manejo. -,
documentacion para
usuario

Con esto se busca encontrar una herramienta que facilite el desarrollo del proyecto
y tenga facil acoplamiento con el sistema de la Universidad San Buenaventura y se llegé a
la conclusion, la herramienta que se eligio es Moodle la cual cumple con las condiciones y
facilidades de el objetivo del proyecto debido a que tiene facilidad de desarrollo y su
implementacion es sencilla y lo mas importante que esta siendo usada por la Universidad.
Sin embargo, la exportacion del banco de preguntas de SEA podra ser utilizado en los otros
LMS (Fernandez H. ) (blackboard, s.f.). Para ver en mas detalle la tabla ver Anexo II.
2.2 Disefio conceptual y detallado de SEA

Con el disefio conceptual se quiere detallar los requisitos de software los cuales deben ser
implementados para proporcionar un modelo a seguir. Se inicia con la arquitectura del
proyecto y luego con cada una de las vistas y diagramas de estos elementos los cuales se
describiran a continuacion:

2.2.1 Modelo de Datos
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Para la construccion de la aplicacion SEA se disefié el diagrama de clase, el cual
esta compuesto por entidades sus respectivas relaciones, atributos y el tipo de datos. Como
se muestra en la Figura 11. Podemos ver las relaciones de las 11 tablas normalizadas las
cuales fueron creadas de este modo para facilitar la relacion entre usuario profesor con

materia, tema y pregunta. Las cuales estas contienen sus atributos y sus relaciones.

ol v

nombre YARCHAR(45)

deseripeion YARCHAR (100)

>
1 rol_usuario ¥

rol VARCHAR(45)

usuario VARCHAR(45)

>

" correccion ¥
id INT (6)

creador VARCHAR(45)
'

pregunta_id INT(8)
estado INT(5)
>

> universidad VARCHAR (50}

estado VARCHAR (45)

|
|
|
|
validacion v >
d I ] universidad ¥
veces [NT(3) "
| nombre VARCHAR(60)
evaluador VARCHAR( 45) | v 0
| ciudad VARCHAR(0)
pregunta_id INT (5} i )
— — 1+ pais VARCHAR(80)

fase VARCHAR (45) d VARCHAR(100)

" P— lominio V, L 100y
comentario LONGTEXT i do Vi (45)
docente VARCHAR(45) ‘ estado VARGHARCES)

estada VARCHAR(4S) o

S materia_id INT(5)

tipo_docente INT(1)

>
i ] materia v
"~ pregunta v ] tema v id INT{e)
id INT(8) id INT(8) nambrem VARCHAR(80)

S ——#

titulo VARCHAR(45) nombre VARCHAR(45) descripcion YARCHAR(256)
enunciado LONGTEXT tema_parre VARCHAR(2S) creditos INT(1)
puntuacien INT(2) descripcion VARCHAR (256) sesiones INT(2)

ey P——————r————— —H

estado VARCHAR(45) sesion_inicio INT(2) % universidad VARCHAR{50)

_fin INT(2) estado VARCHAR(45)

retrazlimentacion VARCHAR(45)
tipa_pregunta VARCHAR(45) @ materia_id INT(E) b
@ tema_id INT(5) estado VARCHAR(45)
> >
+
;J
A
" respuesta v
id INT(S)
respuesta LONGTEXT

Figura 11 Diagrama de clases

2.2.2 Arquitectura

En la fase de arquitectura se llevara a cabo el disefio para el desarrollo del proyecto

con el fin de implementar la metodologia Scrum. Para definir la arquitectura de la
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aplicacion se tuvo en cuenta la instalacion del MySQL 5.7, PHP 7.1, HTML5, Apache 2.4
y Framework Bootstrap, el cual se desarrollara para luego ser integrada en la plataforma
de Aula Virtual de la Universidad de San Buenaventura Bogota.

La arquitectura que se escogid para el desarrollo de la aplicacion SEA es la

arquitectura de tres capas las cuales se definen capa de presentacion, capa logica y la capa

de datos.

Tabla 6 Modelo de 3 capas

Capa presentacion

Capa logica

Capa de datos

Es la que se encarga de
capturar la informacion del
usuario. Ademas, es la capa
que se comunica el cliente-
servidor con el protocolo
http. Dentro de la capa de
presentacion  se  utilizo

Bootstrap, HTML, CSS y

JavaScript,

La capa logica es donde se
recibe las peticiones del
usuario, es la encargada de
recibir las solicitudes para
posteriormente ser
almacenados en la BD. Esta
capa se comunica el

servidor. En la capa ldgica

se us6 PHP.

Se encarga de acceder a la
informacion. estd formada
por uno mas gestores de
bases de datos en donde se
almacena los datos que
fueron capturados

anteriormente.

A continuacidn, se muestra el disefio de la arquitectura de SEA, en donde se muestra

que componentes se utilizaron para el desarrollo de la aplicacion.
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Navegador web
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Presentacion  wrme cxx g%

E Bootstrap

Logica
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| TCP
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Datos : PUERTC 33
I
|
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Figura 12. Disefio de arquitectura SEA detallado

En la Figura 12 muestra el disefio de la arquitectura y sus componentes. podemos ver los
componentes que se utilizaron PHP, Bootstrap, Apache 2.4, HTML5 y CSSy se utilizé una

base de datos MySQL 5.4, el cual nos va a permitir la conexion a la aplicacion.
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2.2.3 [Escenarios

Se usaré el modelo de vistas 4+1 de Kruchten, para describir la arquitectura del
software, se utilizaran la vista légica, vista de despliegue, vista fisica y la vista de procesos.
Las cuales describen el comportamiento del sistema, asi mismo la interaccion del usuario
final con la plataforma.

Las vistas describen el sistema desde el punto de vista de diferentes usuarios, tales
como usuarios finales, desarrolladores o directores de proyecto. Como primera vista
tenemos el escenario de la vista logica el cual se describe a continuacion.

Los escenarios describen interacciones entre objetos y entre procesos. La mejor

forma de mostrar estos escenarios es usando el diagrama de casos de uso.

2.2.3.1 Diagrama casos de uso:

Los casos de uso dan la definicion de los pasos a seguir y que se debe realizar para
efectuar un proceso, el cual se encuentra definido por los requerimientos funcionales del
sistema.

En la Figura 13 muestra la iteracion del usuario administrador con la aplicacion
SEA, el cual se encarga de ver el estado del usuario, si los usuarios se encuentran activos
e inactivos, registrar universidades y ver las estadisticas de los profesores. En cambio, la
iteracion del docente se encarga de crear, modificar e inhabilitar items, también permite
crear, modificar e inhabilitar materia para posteriormente estos seran utilizados para la

explotacion de las preguntas.
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SEA) asignar rol
=<include x>

Estado del usuario <=includes >
% e Estadisticas
Administrad or
P f i =includes>=
Registar Universidad J 707 muodificar universidad
" ccineludes>

editar perdil deshabilitar universidad
Cerrar sesion

<<indude=>

{<|nclude>> ~

Docents \ <<|nclude>> -
Crear banco de tems
? Creal materia
<<|nc|ude>> dﬁhabllltar iterms
modificar items
Crear tema o
s <<|nc|ude>>
<zincludes=

L - X
“include=x t modificar materia
modlﬁcartema
dshabllrta[ tema deshabilitar materia

: zelecrionar tipo de fem
=<include=>
T Walidar iterms
~— <<|nc|ude>>

Figura 13.Diagrama de casos de uso administrador y docente

2.2.4 Vista logica

La vista légica va enfocada a describir la estructura y funcionalidad del sistema.

Para representar los procesos del sistema se usaron los siguientes diagramas:

2.2.4.1 Diagrama de Comunicacion

En el diagrama de comunicacion muestra la interaccion entre objetos los cuales se

relacionan entre si. La aplicacion SEA se encarga de crear el banco de items y validar para

luego ser utilizada por el usuario profesor.
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Figura 14 Diagrama de comunicacion del administrador

Figura 15. Diagrama de comunicacion docente
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2.2.4.2 Diagrama de Componentes
En el diagrama de componentes representa el sistema dividido en componentes y

muestra las dependencias entre estos componentes.

<<Servidor >

Servidor

Servidor da datos

Bases de dabos
<<po>>

g "

TCP
Bronser
Servidor wed

% Vitas phe
$ Cortroladotes php

A

Acceso de dates
HTML, Bootstrap y javaSoript

Chente

b -+

<~ - -

Figura 16. Diagrama de componentes aplicacion SEA.

En el diagrama de Componentes en la Figura 16 , muestra la interaccion entre los
componentes de la arquitectura SEA, el cual el usuario final sera el encargado de interactuar

con el navegador web para posteriormente ingresar al sistema con su usuario y contrasefia.
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2.2.5 Vista de despliegue

En la. La vista despliegue describe el sistema en el lenguaje de un ingeniero de sistemas,

para esta vista se implementara el diagrama de despliegue.

2.2.5.1 Diagrama de Despliegue:

Este diagrama se usa para modelar la disposicion fisica de los artefactos del

software en nodos.

Sanddar

Apsone 24

htdocs/SEA 5 matna pre
C ]
% menupietes ot php ]t‘”'% banco.php
T -
*. ] preguniss php
~, L
indesc html s
E exportacion.php F_ % bancoxmi

\ [ estadssusuatio php
R .
- “% uriwersidades php

I TCPipuerto 3308 P hitp ”i\
s N R

bEsede datas ezcrharka

% s % navegadarwan

Figura 17.Diagrama de despliegue aplicacion SEA.
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En la Figura 17 en el diagrama de despliegue se integra con la aplicacion SEA. En
el diagrama se muestra la integracion de la herramienta SEA con el banco de items en
donde este valida la pregunta antes de ser publicada, una vez se termine este proceso esta
sera guarda en la base de datos para posteriormente ser publicada y usada en la evaluacion.

En se muestra la integracion de los componentes de la herramienta SEA en un
diagrama de despliegue.

Finalizando todos estos elementos que son disefios, diagramas y arquitecturas. Su
propoésito se vera evidenciado en la siguiente parte del proyecto. Con esto se puede dar

inicio al desarrollo del proyecto.

2.2.5.2 Mockups

Los mockups le muestran las interfaces al usuario de una forma facil y entendible
a continuacion se mostraran las interfaces principales de SEA para ver los mockups

completos ir a Anexo VII Muckups.

Registro

Usemame:

Apellidos:

Figura 18. Registro
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En la Figura 18 una vez se ingrese a login, el usuario debe registrarse e ingresar los
siguientes datos el nombre, apellido, correo, teléfono, contrasefia y universidad. Una vez
termine de registrarse se envia la solicitud para posteriormente ser aceptado y asignarle un

rol.

Username:

Usermname

Password:

Password

on | oo (D

Figura 19. Login

En la Figura 19 una vez se registre el usuario ya sea profesor o administrador debe
ingresar el username, la contrasefia y login. Se elige un usuario y se selecciona un rol ya

sea profesor o administrador, para poder ver las estadisticas.
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Estadisticas de carolinal

Preguntas Realizadas y Corregidas

Figura 20.Grafica Estadisticas

En la Figura 20 muestra la grafica con las estadisticas del usuario con su descripcién

de los items realizados y corregidos.

B Bienvenido pedro

Creacionde Pregunta

Pregunta

Ias sumas

Figura 21. Creacidn de la pregunta

En la Figura 21 en la parte de creacidn de la pregunta se debe seleccionar el tipo de

items ya sea seleccion multiple y falso y verdadero.
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Lo Bienvenido carolina

Banco de preguntas

Seleccions el formata de exportacion
Preguntas Materia Tema Freguntas Seleccione...
m
Ayuda

Universis B Facul ia de Sistemas.

Copyright € 2017 Universidad de San Buenaventura, sade Bogots.

Figura 22.Formato de exportacion del banco de items

En la Figura 22 antes de exportar el banco de items primero se debe elegir el

formato a exportar ya sea formato Moodle XML.

i CORRECCION
Banco de preguntas
Preguntas Retroalimentacion:  Pregunta:
Exportacion 5+8=13
Ayuda
Corregir Pregunta
Respuestas:
Ponderacion;| 100 ‘Ovemadero
Ponderacion;|0 I@Falso
Corregir Respuesta
Universidad d cultad de Ingenieria de Siste
Copyright © 2017 Universidad de San de Bogot:

Figura 23. Correccion del item
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En la Figura 23 para realizar la correccion del item el usuario creador hace una

pregunta el cual la envia a un usuario evaluador él se encargara de revisarla.

VALIDACION
Tema: principios
Pregunta:
existe la portabilidad en java?
Respuestas:
true ---> Ponderacion = 100 gy

false ---> Ponderacion = 0

Aprobar

Figura 24.Validacion

En la Figura 24 Este proceso se conoce doblemente ciego en donde el docente envia
una pregunta y el docente se encarga de validarlo.
2.3 Desarrollo

En esta fase, se empiezan a desarrollar y validar actividades anteriores, cumpliendo asi con
los diferentes objetivos dentro del proyecto. Como inicio se deben identificar algunos tipos
de tecnologias y herramientas las cuales son fundamentales para la construccion de la
aplicacién SEA como se explicara a continuacion.

2.3.1 Ambiente de desarrollo y produccién.

Los componentes que se utilizaron para la aplicacion SEA, se descargd el apache

2.4, para ello se ingresé al navegador web apache.org alli se elige la version a descargar
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una vez termine la descarga, abre el instalador para iniciar la instalacion de apache en el
sistema operativo Windows. Alli aparecerd una notificacion de advertencia indicando
ejecutar el programa, una vez se haga eso se muestra la pantalla de bienvenida, donde hay
que aceptar los términos de licencia, luego se ingresa los datos del servidor y por Gltimo se
selecciona la ruta de instalacion donde se guardara el instalador del apache.

Para continuar con la instalacion se instala el PHP. Primero se debe ingresa a la
pagina de PHP, se busca la version y se descarga, una vez termine de descargarse se
descomprime el archivo y luego se copia al disco C: y por dltimo se renombra el archivo
con el nombre PHP.

Otro de los componentes que se necesitan es la base de datos MySQL 5.4 se ingreso
a la pagina del MySQL, se elige el SO que se encuentra instalado en el equipo. Luego se
inicia la instalacion, se selecciona una serie de requerimientos que necesita el MySQL para
continuar con la instalacion, se elige el puerto 3306 es el encargado de realizar la
comunicacion, se coloca el nombre de usuario y contrasefia de la base de datos, se comienza
a instalar los servicios y por ultimo se hace la conexion con el servidor.

Y ya para terminar se instala phpMyAdmin para ello se debe tener instalado el
Apache, PHP y MySQL. Primero se ingresa a la pagina de phpMyAdmin se descarga y se
descomprime el archivo una vez termine, se procede a copiar la carpeta de phpMyAdmin

dentro de Apache en una carpeta Ilamada htdocs se renombra la carpeta y se abre un editor
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de texto llamado php.ini en donde se debe habilitar unas extensiones que aparecen en
comentarios, se guarda los cambios.

En esta sesion el prototipo de SEA este se encuentra compilado dentro de una
carpeta de Apache, esta carpeta tiene que estar instalada en el disco C/: del equipo para que
funcione. Al utilizar el servidor apache, nos permitira hacer la comunicacién. Sin embargo,
se utilizara un sistema operativo Windows 10 Home Single Language con un procesador
Intel(R) Core™ i5-4200U CPU @1.60GHz 2.30GHz y una memoria RAM de 8, 00 GB de
64 bits.

Para el ambiente de desarrollo se uso el IDE NetBeans y todas sus librerias lo que
facilité la programacion en PHP que fue el lenguaje de programacion usado para la
aplicacion.

El ambiente de produccion sera n el servidor Linux de la universidad el cual cuanta
con Apache 2.4, MySQL y PHP para el funcionamiento y uso correcto de la aplicacion sin
ningun inconveniente esperado.

2.3.2 Instalacién de la herramienta SEA

Para instalar la aplicacion SEA, se debe en primer lugar importar la base de datos

desde el phpMyAdmin o el motor de base de datos que se usando:
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Archivo a importar:

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido.
Un archive comprimido tiene que terminar en .[formato].[compresion]. Por ejemplo: .sql.zip

Buscar en su ordenador:  J:\proyecto SEA\Docume Examinar.. | (Méaximo: 40MB)
También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina.

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8

Importacion parcial:

Permitir la interrupcion de una importacion en caso que el script detecte que se ha acercado al limite de ti

grandes; sin embargo, puede dadar las transacciones.)

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primera: | 0

Otras opciones:

Habilite la revision de las claves fordneas

Formato:

s5qaL v

Figura 25 Importacion de base de datos SEADB
luego se debe copiar la carpeta de SEA en el htdocs del apache2.4:

htdocs 8/11/2019 3:33 p. m. Carpeta de archivos

sed 8/11/2019 4:09 p. m. Carpeta de archivos

Figura 26.Copia de carpeta en Apache 2.4

Después se abre el navegador web y en la URL se escribe localhost/sea con esto la

aplicacién quedara lista para su uso:
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localhost:22/sea/index.htm|

Quienes somos

¢QUEESS.EA?

SEAesuna plataforma que presenta una ayuda para a organizacion de materias, temas y preguntas de una forma facil y rapida. Con un modulo de validaciony
correcion de preguntas entre docentes para el perfeccionamiento de las mismas

:Como Funciona?  ;Por que usar S.E.A?

Primero entra al registro, llena los datos con tu SEA también se propone como un sistema en desarrollo que permite incorporar nuevos desarrollos
informacion y espera a que el administrador derivados de la practica profesional o investigativa de la comunidad académica. Asi, por ejemplo,
active tu cuentay listo, en caso de tener mas desarrollos para conectarse a otras plataformas de manera auténoma como Chamilo, Turniting o e-
dudas el menu de ayuda servira de guia. Portafolio, etc.

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 27 inicio de SEA

2.3.3 Manual de usuario

En el manual de usuario se dara una guia de las acciones que debe realizar el usuario
para que cumplan con las funciones de la aplicacion como el registro, el ingreso, creacion
de materias, temas e items, el proceso de exportacion, la validacion y correccion de items,
etc. Para ver el manual de usuario completo ver anexo V.

2.3.4 Caodificacion e integracion

En esta seccidn se encuentra el enlace del codigo fuente del proyecto en donde se

encuentra alojado la aplicacion GitHub: https://github.com/lordseg/proyecto SEA

2.3.5 Despliegue y pruebas de integracion

En la fase de prueba de la aplicacion se evalué cada modulo que contiene la

herramienta SEA, el cual se define a continuacion:


https://github.com/lordseg/proyecto_SEA/tree/santiago/sea
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Laaplicacién SEA es segura ya que impide el acceso a usuarios que no estén
registrados en la aplicacion.

Se debe validar cada campo del formulario (obligatorio) tener la
informacion completa en caso de que asi no sea no podra registrarse ni
mucho menos acceder a la informacion.

Al iniciar sesion el menu cambia de acuerdo con el rol que desempefia cada
usuario ya sea administrador o docente.

La aplicacion lleva una trazabilidad de acuerdo con la informacion del
usuario, materia, tema etc.

Se debe manejar alertas en caso de que se desea hacer una actualizacion al
sistema ya sea agregar o modificar una materia, pregunta, un tema,

universidad, etc.

2.3.6 Exportacion e importacion

Para la exportacion después de todo el proceso de validacion, el banco queda

guardado en un archivo Moodle.xml segun lo establecido por la pagina de moodle (moodle,

s.f.) asi:
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<?xml version="1.0"?>
<quiz>
<guestion type="category">
<category>
<textrsumas</text>
</ category>
<info format="moodle auto format">
<text>son sumas</text>
</info>
<idnumber>20</ldnumber>
</question>
<guestion typs="catsgory"
<category>
<textrsumas/restas</text>
</ category>
<info format="moodle auto format">
<text>son restas</text>
</info>
<idnumber>21</idnumber>
</question>
<guestion type="multichoice">
<name>
<textrlas restas</text>
</name>
<gquestiontext format="html">
<text> cuanto es 5-47</text>
</guestiontext>
<generalfeedback format="html">
<text/>

Figura 28 formato Moodle XML

Después de que queda creado el archivo XML, se realiza la importacion en el aula virtual

en la parte del banco de preguntas:
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programacion moodle

Dashboard / My courses / programacion / Question bank / Import

Questions Categories Import Export
Import questions from filee

~ File format

ol O aiken format @
O Blackboard @
O Embedded answers (Cloze) @
O Examview @
O GIFT format @
O Missing word format @
O Moodle XML format @
O WebCT format @

» General

~ Import questions from file

Import o Choose a file.. Maximum size for new files: 32MB

Edit categoriese

Question categories for 'Course: programacion moodle’
+ principios (2)

encapsulamiento

&

> encapsulamiento (0)
publi
m & €

Figura 29 importacién banco de preguntas.

Se selecciona el tipo de formato y se elige el archivo descargado para finalizar la

importacion del banco de preguntas.
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2.4 Pruebas de SEA
En la fase de prueba de la aplicacion se evalu6 cada modulo que contiene la
herramienta SEA, el cual se define a continuacion:

2.4.1 Protocolo de pruebas

En este capitulo se describe el comportamiento del sistema en su etapa final,
permitiendo evaluar el funcionamiento de la herramienta SEA, el cual se describe a

continuacion en la Tabla 7.Protocolo de pruebas .

Tabla 7.Protocolo de pruebas

Verdadero Falso

Nombre: Prueba aplicacion SEA

Funcionalidad: Prueba de funcionamiento SEA

Descripcion: SEA es la encargada de generar el banco de
items validados en la plataforma Moodle, el cual debe
ejecutarse en el Aula Virtual por el docente para la

creacion del banco de items y validacion de items.

1. El sistema debe permitir ingresar a la
plataforma.
2. El sistema debe permitir registrar, modificar y

deshabilitar un usuario.
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Verdadero

Falso

10.

11.

12.

El sistema debe permitir autenticar un usuario
El sistema debe permitir activar e inactivar un
usuario

El sistema debe permitir ver el estado y las
estadisticas del usuario

El sistema debe permitir crear un banco de
items

El sistema debe permitir crear, modificar,
deshabilitar items

El sistema debe permitir exportar el banco de
items en tipo de archivo XML y Gif

El sistema debe permitir validar, corregir,
aprobar y omitir item

El sistema debe permitir seleccionar tipo de
items

El sistema debe permitir realizar la correccién
del item

El sistema debe permitir notificar al creador

del item
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Verdadero

Falso

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

El sistema debe permitir ver los items
realizados, rechazados, validados y aceptados
El sistema debe permitir la retroalimentacion
del item

El sistema debe permitir crear, modificar y
deshabilitar una materia

El sistema debe permitir ver la descripcion de
la materia

El sistema debe permitir ingresar, modificar y
deshabilitar un tema.

El sistema debe permitir ingresar, modificar y
deshabilitar un subtema

El sistema debe permitir registrar, editar y
deshabilitar una universidad

El sistema debe permitir recibir notificaciones
El sistema debe permitir registrar respuestas,
puntuacion y la ponderacion de item.

El sistema debe permitir la retroalimentacién

de la respuesta
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Verdadero Falso
23. El sistema debe permitir enviar correccion al
creador.
2.4.1.1 Pruebas de Aceptacion de la herramienta SEA
Tabla 8. Prueba de aceptacion de la herramienta SEA
Verdadero Falso

Nombre: Prueba de aceptacion de la herramienta que
genera el banco de items validadas en el LMS de

Moodle

Funcionalidad: Prueba de Funcionalidad de Ia

herramienta.

Descripcion: La herramienta SEA es un complemento
de la plataforma Moodle, lo que se quiere lograr es
determinar el nivel de agrado o de aceptacion del
producto.

1. La plataforma es util

2. Laherramienta es fécil de utilizar

3. El funcionamiento del sistema es apropiado
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Verdadero

Falso

4. EIl sistema cumple con las expectativas de
creacion y validacion de items.

5. El sistema cumple con los requerimientos
funcionales.

6. EIl sistema muestra un mensaje de error al crear

un item

2.4.2 Aplicacion del protocolo

La anterior prueba se aplico en un entorno controlado con 4 usuarios un usuario

administrador el cual se encarg6 de asignar los roles de los demas usuarios registrar

universidades y ver las estadisticas.

Los otros 3 profesores pudieron registrarse en la aplicacion hacer uso de los

maodulos de materias, temas, preguntas, validacion y exportacion. En el médulo de materias

pudieron crear materias, las editaron y las deshabilitaron.

El modulo de temas creo los respectivos temas y subtemas de la materia los editaron

y deshabilitaron. En el mddulo de preguntas seleccionaron el tipo de pregunta crearon las

preguntas para cada tema y sus respectivas respuestas.
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En el modulo de validacion pudieron observar la validacion de preguntas con

evaluador doblemente ciego y realizaron las correcciones pertinentes a las preguntas para

ser aprobadas.

Y finalmente el modulo de exportacion para exportar el banco de preguntas con las

preguntas ya validadas y aprobadas por los profesores evaluadores.

2.4.3 Resultado del protocolo de pruebas

Al analizar los resultados de la prueba de la herramienta SEA este genero diferentes

impactos los cuales seran analizados a continuacion:

1.

La creacion de las materias tuvo un resultado satisfactorio ya que el profesor
pudo crear una materia, editarla y deshabilitarla.

Creacion de los temas, el usuario profesor pudo realizar la creacion, edicion y
deshabilitar el tema sin ningun problema.

Creacion de las preguntas, los dos tipos de preguntas no tuvieron
inconvenientes al momento que el profesor creara las preguntas y respuestas.
Validacion, el proceso de validacion doblemente ciego fue exitoso ya que los
profesores evaluadores pudieron aprobar y corregir los items sin ningdn
problema.

Correccion del item, el profesor creador pudo corregir los items sin que se le

presentara ningdn inconveniente.
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6. Exportacion, el proceso de exportacion se realizd correctamente descargando el
archivo banco.xml.
Usuario administrador
Los resultados de la prueba del usuario administrador fueron los siguientes

1. Estado del usuario, el usuario administrador pudo realizar la asignacion del rol,
ver las estadisticas y deshabilitar los usuarios.

2. Registrar universidad, se realizo el registro, edicion y deshabilitar la

universidad sin ningun problema.
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Capitulo 3
Analisis de resultados

En el andlisis de resultados se especifica los aspectos que se tuvo en cuenta para el
proceso de creacion y validacion de items en la aplicacion SEA. Por el cual se desarrolld
un conjunto de pasos que describen como se construyo el sistema y que se logré cumplir
con el modelo de negocio que se propuso.

Las pruebas que se realizaron en la aplicacion involucran al usuario final y lo que
se pretende es comprobar que la solucion cumple con el modelo que se propuso con el fin
de detectar los defectos del producto entregado y realizar planes de accion para la
correccion de este.

e Se identifico y se analizé los requerimientos para la construccion de la
aplicacion de software. Para esto se tuvo que realizar una encuesta a los
profesores y estudiantes de la Universidad San Buenaventura en la facultad de
Ingenieria de Sistemas, en donde se identificaron las necesidades del usuario y
en donde se establecid el alcance de este.

e Seidentifico las herramientas que se utilizaron en el desarrollo de la aplicacion.

Se utilizo para el desarrollo del proyecto, un editor de texto llamado sublime,

en donde nos facilitd su desarrollo.
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e Se disefio la aplicacién que permite la creacion y validacién de items, el
lenguaje que se utiliz6 para el desarrollo de la aplicacion fue HTML, MySQL,
PHP, adicional a esto también se utiliz6 Bootstrap.

e Se evalu6 la funcionalidad de la aplicacion. Para esto se realiz6 un protocolo de

pruebas.

Como resultado en la Figura 30 se puede observar que, de los 4 usuarios registrados,
los 4 quedaron almacenados satisfactoriamente en la base de datos. De las 2 materias
creadas, las 2 quedaron almacenadas en la base de datos.

Para una de esas materias se agregaron 3 temas los cuales quedaron almacenados
en la base de datos. finalmente, a 1 de esos temas se les agrego 2 preguntas y quedaron

almacenadas, validadas y listas para su exportacion.

Reultado pruebas funcionales

preguntas comegidas _
preguntas validadas _
I —

usuarios creadaos

0 0,5 1 1,5 2 25 3 35 4 a5

W alamacenadas M creadas

Figura 30 resultados pruebas funcionales
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CONCLUSIONES

Al organizar la informacion por madulos se hace factible el registro de la informacion
almacenada en la base de datos que pueda ser Gtil en un futuro para anélisis o procesos
de seguridad.

A traveés del proceso doblemente ciego se logré que el médulo de validacion de items
aseguré que las preguntas estén correctamente planteadas teniendo en cuenta las reglas
gramaticales, ortograficas y los principios de cohesion y coherencia, asi como la
sintaxis y la semantica garantizado que los estudiantes tengan una mejor comprension
de estas, asegurando la calidad de las evaluaciones.

Con la fase de validacion de items se logro la creacion de una red de apoyo de docentes
que les permite observar de manera directa los posibles fallos en el planteamiento de
las preguntas, asi como tener un registro detallado por materia, facilitando el proceso

de creacion de evaluaciones y su contenido.
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RECOMENDACIONES

Para posteriores trabajos que contengan de alguna forma este proyecto o que se relacionen,
esta es la primera parte de la creacion de un sistema completo de validacion de items y por

tanto se sugiere la continuacién de dicho sistema.

Este proyecto puede crecer para crear sistemas que permitan la exportacion a otros LMS

como Blackboard, Chamilo, Evolcampus, etc.

Integrar la gestion de los cursos en la aplicacion SEA y exportacion en la nube, los
profesores podran exportan el banco de items y otros profesores podran dar uso a los items
que ya se encuentren corregidos y validados.

Ademas, se podra integrar nuevos modelos de evaluacion como validacion de cursos,
asignaturas, certificaciones y aprendizaje orientado al desarrollo de competencias,
autoevaluaciones, evaluacién diagnostica, formativa, sumativa y coevaluacion.

Se podra agregar un modulo de auditoria para lograr trazabilidad de los procesos de
validacién en caso de asuntos de seguridad.

Por altimo, se sugiere mejorar el disefio grafico de la aplicacion y el rendimiento, junto con

implementar la aplicacion en otras plataformas para dispositivos moviles.
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ANEXOS
Anexo | Andlisis de las encuestas de los estudiantes y docentes
De acuerdo con la Figura 31. Podemos ver que el 60.9% de las personas encuestadas los

items que salen en los examenes hay temas que no se han visto.

En las evaluaciones ;jlas preguntas tienen temas gue no se han visto?

.o regpuestas

® Sampre

@ Cazisiempra
Algunas vecss

@ Munca

Figura 31. Resultado de la pregunta 1 encuesta de estudiantes

De acuerdo con la Figura 32. Podemos ver que el 43,4% no esta de acuerdo que en las

evaluaciones se mide las competencias del curso.
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;Enla evaluacion se miden las competencias del curso?

£ respuestas

@ Siempre

@ Casi siempra
@ flgunas vecss
@ Munca

Figura 32. Resultado de la pregunta 2 encuesta de estudiantes

De acuerdo con la Figura 33. Podemos ver que el 78,3% estan de acuerdo que
siempre la evaluacion se realiza con el fin de evaluar el conocimiento del estudiante. Y el

21.7% dicen que casi siempre.

¢La evaluacidn se realiza con el fin de evaluar el conocimiento del
estudiante?

23 respuestas

@ Siempra

@ Casi siempra
@ Algunas vecss
@ Nunca

Figura 33. Resultado de la pregunta 3 encuesta de estudiantes
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De acuerdo con la Figura 34. Podemos ver que el 47.8% no estan de acuerdo que el

contenido de la asignatura se adapte a las necesidades del curso.

:El contenido de la asignatura se adapta a las necesidades del curso?

23 rezpuestas

@ Sempra

@ Casi siempra
0 Algunas vecss
@ MNunca

Figura 34. Resultado de la pregunta 4 encuesta de estudiantes

De acuerdo con Figura 35. Podemos ver que 60,8% piensan que los objetivos de la

asignatura no cumplen con los temas del curso y 39,1% siempre.

i Los objetivos de la asignatura cumplen con los temas del curso?

23 rezpusstas

@ Siempra

@ Casi siempre
O Algunas veces
@ MNunca

Figura 35. Resultado de la pregunta 5 encuesta de estudiantes
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De acuerdo con Figura 36. Podemos ver que 52,2% de las personas encuestadas estan de

acuerdo que el enunciado de los exdmenes es claro, y 47.8 no estan de acuerdo.

¢Los enunciados de los examenes son claros?

23 respuestas

@S
@ Mo
O Algunas veces

Figura 36. Resultado de la pregunta 6 encuesta de estudiantes

De acuerdo con la Figura 37. Podemos ver que el 69,5% de las personas encuestadas

piensan que la correccion de los examenes no es adecuada.

¢La correccion de los examenes es adecuada?

L3 regpuesias

@ Sempra

@ Casi siempra
@ algunas veces
@ Munca

Figura 37.Resultado de la pregunta 7 encuesta de estudiantes
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De acuerdo con la Figura 38. Podemos ver el 87% si estdn de acuerdo que la
evaluacion de la asignatura corresponde con los temas y el 13% algunas veces.

:La evaluacion de esa asignatura corresponden con los temas ?

£ Frespuestas

[ =
® Mo

@ Algunas verses

Figura 38. Resultado de la pregunta 8 encuesta de estudiantes.

De acuerdo con la Figura 39. Podemos ver que el 56,1% de los estudiantes piensan que la
calificacion no se ajusta a los conocimientos

¢La calificacién obtenida en esta asignatura se ajusta a los
conocimientos ?

L3 respuesias

@ Siempra

@ Casi Siempra
0 A veces

@ Casi nunca
@ MNunca

Figura 39.Resultado de la pregunta 9 encuesta de estudiantes
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De acuerdo con la Figura 40. Podemos ver que el 97,7% de los examenes si corresponden

al programay el 4,3 no esta de acuerdo.

:Los examenes de la asignatura verifican la comprension del programa?

L3 respuestas

L 3=
@ No

Figura 40. Resultado de la pregunta 10 encuesta de estudiantes

De acuerdo con Figura 41. Podemos ver que el 78,3% de las personas encuestadas

los examenes promueven la memorizacion.

:Los examenes no promueven la memorizacion?

23 respusstas

®si
@ Mo
0 Algunas veces

Figura 41.Resultado de la pregunta 11 encuesta de estudiantes
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De acuerdo con Figura 42. Podemos ver que el 60,8% de los encuestados dicen que el grado

de dificultad de las preguntas no es adecuado

¢El grado de dificultad de los preguntas es adecuado?

[ B
® No

O Algunas vecss

Figura 42. Resultado de la pregunta 12 encuesta de estudiantes

De acuerdo con la Figura 43. Podemos ver que el 73,9% si estan de acuerdo que los temas
corresponden a las preguntas que se estan evaluando en la asignatura. EI 21,7% algunas

veces y el 4,3% no.
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:Los temas que corresponden a las preguntas son los que se esta
evaluando actualmente en la asignatura?

L3 respuesias

8=
® nND

0 Algunas veces

Figura 43. Resultado de la pregunta 13 encuesta de estudiantes

De acuerdo con Figura 44. Podemos ver que 33,3% tiene mas de 7 afios de

experiencia en la docencia y el 33,3% de 5 a 7 afios y el 33,3% 2 a 4 afios

afios de experiencia en la docencia

3 respusstas

® -2 arcs
® -4 aros
O 5T arios
@ mas de 7 afios

Figura 44.Resultado de la pregunta 1 encuesta de profesores

De acuerdo con Figura 45. Podemos ver que el 100% de los docentes encuestados

si han tenido capacitacion en la formulacion de preguntas en un examen.
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¢ha tenido capacitacion en la formulacion de preguntas en un examen?

2 respuesias

L B
@ Mo

Figura 45.Resultado de la pregunta 2 encuesta de profesores

De acuerdo con Figura 46. Podemos ver en la que el 100% de los encuestados no

suelen confundir los temas de las evaluaciones con otros grupos.

;Suele confundir los temas de las evaluaciones, con sus diferentes
grupos?

® =i
® MO
@ ALGUNAS VECES

Figura 46. Resultado de la pregunta 3 encuesta de profesores

De acuerdo con Figura 47. Podemos ver que 100% de los encuestados sus evaluaciones

tienen un nivel de complejidad para cada grupo.
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;.5Sus evaluaciones tienen un nivel de complejidad apropiado para cada
grupo?

Figura 47. Resultado de la pregunta 4 encuesta de profesores

De acuerdo con Figura 48. Podemos ver que 66,7% la sintaxis y la semantica de las
preguntas estan redactadas correctamente y el 33,3% presentan fallas.

Teniendo en cuenta la sintaxis y la semantica de las preguntas
planteadas en lo examenes, considera gue estas :

@ ==tEn redaciadas coreciaments
@ Presentan alguna fallas
W Estan redactadas incomestamente

Figura 48.Resultado de la pregunta 5 encuesta de profesores

De acuerdo con Figura 49. Podemos ver que el 66,7% de los exdmenes no promueven de

la memorizacién y el 33,3% si.
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¢ Sus examenes promueven la memaorizacion?

2 respuestas

Figura 49. Resultado de la pregunta 6 encuetas de profesores

De acuerdo con Figura 50. Podemos ver que 100% de los docentes si considera que

evalUa las competencias del curso en sus evaluaciones

sconsidera que evalda las competencias del curso en sus evaluaciones?

3 respuest

g

Figura 50. Resultado de la pregunta 7 encuesta de profesores
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De acuerdo con Figura 51. Podemos ver que el 33,3% si ha tenido problemas con sus

estudiantes en cuanto al planteamiento de las preguntas 33,3% algunas veces y el 33,3%

no.

¢ Ha tenido problemas con sus estudiantes en cuanto al planteamiento
de las preguntas?

&=
@ Mo

0 Algunas vecss

Figura 51.Resultado de la pregunta 8 encuesta de profesores
De acuerdo conFigura 52. Podemos ver que el 100% de los docentes les gustaria tener una

herramienta de apoyo.
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¢Le gustaria tener una herramienta de apoyo para este tipo de
problemas?

[ =
® Mo

Figura 52.Resultado de la pregunta 9 encuetas de profesores



Anexo Il cuadro LMS

Tabla 9. Cuadro de comparacién LMS
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gratuito,

Se facilita la
aplicacion
de la
herramienta,
actualmente Tiene
usado por la facilidad par
universidad - El profesor | a la creacion @ Tareas,
Su acceso | .. .
lo que | ¢ ele ser tiene el e quizzes,
permite mas lento o absoluto implementac | encuestas,
tiempo a el i nteg’ra control del i6n de la  cuestionarios,
Moodle | objetivo del " contenido herramienta, | Evaluaciones
automaticam .
proyecto, es ente la del curso. se  pueden  en linea,
gratuito, . implementar | cuenta  con
4 videoconfere . .
tiene ncia - PHP, | varios la | retroalimenta
reutilizacion ' apache. herramienta | cion.
de los ya hechos en
recursos, internet
facil
comunicacio
n con los
estudiantes.
Tiene . - Opciones .
. Las interfaces P No tiene
sistema de . de
de estudiante - forma de
correo Administrac | .
-~ y  profesor |, implementar .
electronico - ion para Evaluaciones
ATutor . son distintas, . la .
propio, L estudiantes . en linea.
o (actividades, herramienta
acce3|k_)|llda foros y en ol
d sencilla, es ' profesores.
recursos, etc.) momento.
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facil estan - PHP,
administraci | separados. Apache,
on. MySQL.
Configuraci
on .
Interfaces Y Tiene
i mantenimie .
personalizab = Tarda mucho nto de facilidad par
les, es  en la a la creacion | Evaluaciones
. . ) . | CUrsos,
Chamilo = gratuito, los | implementaci ) . e con control de
) ] administraci | . :
contenidos | 6n e implementac | tiempo.
. ) L on de blogs. | ..
son faciles | instalacion. ion de la
de crear. i herramienta.
Apache,
PHP
Repositorio | El acceso a -
para los  cursos Administrar
almacenar debe ser en  la
objetos de | linea, la | disponibilid
aprendizaje, | interfaz ad del
comunidade | necesita sistemay las
. ] . . . . Encuestas,
s Virtuales:( mejorarse opciones de ' Tiene ciertas : A
. S, cuestionarios,
Potencia la  para hacerla | visualizacié6 @ formas de .
. . , ) . X evaluaciones
Blackbo | interacciony ' mas sencilla, ' n, archivos | implementar en linea
ard el compartir no existe la adjuntos de | la . '
. . . evaluaciones
contenidos), | opcion de debates y  herramienta
- . grupales.
su  disefio = obtener una | nuevas 0 matrices.
estd basado | version local @ funciones
en:( facil | del curso, | de los
usabilidad, | algunas anuncios,
rapida versiones se | contenido
adopcion), deben hacer | sin
es gratuito, | en HTML. conexion.
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flexibilidad
pedagogica - Apache,
y  propicia PHP
experiencias
de uso
Intuit
ivo.
Requiere de
mucho Administrac | __.
tiempo para  ion de Tiene
Gran . facilidad par
. su  manejo, guardado de g o
variedad de falta de mend | redistro a la creacion = Seguimiento
Dokeoos | herramientas . 9 y e de
. a la vista, pruebas. . o
es gratuita, carece de implementac | actividades.
uso facil. ; ion de la
documentaci | - PHP, herramienta
on para  MySQL '
usuario.

Historias de usuario
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Tabla 10 Historia de usuario estadisticas de los profesores

Caodigo 001
Actor Administrador

Ver

estadisticas

Criterio de aceptacion El administrador debera | EI administrador podra
tener creado un profesor y | visualizar las estadisticas
el profesor debe crear o | del profesor.

haber corrido una

pregunta.




Tabla 11 Historia de usuario creacion de items

98

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

002

Profesor

El profesor debe
seleccionar el tipo de
item, la materia y el tema
ademas debera llenar
todos los campos porque
si no es asi no deja crear la

materia

Nombre

Permitir

crear item

El profesor crea el item.
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Tabla 12 Historia de usuario validacion de item

Caodigo 003

Actor Profesor evaluador

Nombre Validacion

de item

Criterio de aceptacion El profesor debe crear un | EI profesor validar el

item. item.




Tabla 13 Historia de usuario correccion de item.

100

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

004

Profesor creador

El profesor evaluador debe
hacer una

retroalimentacion.

Nombre Correccién

de item

El profesor creador recibe
una notificacion  para

corregir el item.




Tabla 14 Historia de usuario agregar materia

101

Caodigo

005

Actor

Criterio de aceptacion

Profesor

Debe llenar todos

campos del formato.

los

Agregar

materia

El profesor agrega una

materia
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Tabla 15 Historia de usuario agregar tema y subtema.

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

006

Profesor

Caodigo R13y R14 | Nombre Agregar

tema vy

subtema

El profesor debe crear la | EI profesor agrega un

materia. tema y subtema.




Tabla 16 Historia de usuario exportacién del banco de items.

103

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

007

Profesor

El profesor debe crear la
materia, el tema y/o
subtema de la pregunta

aprobada

El profesor exporta el

banco de items.




Tabla 17 Historia de usuario registrar usuario

104

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

008

Administrador

El usuario debe ser

usuario profesor y debe

llenar todos los campos.

El administrador registra

un profesor




Tabla 18 Historia de usuario ingresar al sistema

105

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

009

Administrador — profesor

El usuario debe estar

registrado

Nombre Ingresar

sistema

El administrador-
profesor ingresan al
sistema depende del

rol la interfaz cambia.




Tabla 19 Historia de usuario editar materia.

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

010

Profesor

El profesor debe tener

creada una materia.

Nombre

El profesor modifica

una materia.

Editar

materia

106
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Tabla 20 Historia de usuario editar tema

Caodigo 011

Actor Profesor

R13y R14 | Nombre Editar

tema

Criterio de aceptacion El profesor debe tener | El profesor
creada una materia. modifica una

materia.




Tabla 21 Historia de usuario registrar universidad

108

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

012

Administrador

Se debe hacer una
solicitud al
administrador via correo
electrénico para el poder

realizar el registro.

Nombre

El administrador agrega

la universidad

Registro

universidad




Tabla 22 Historia de usuario modificar universidad

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

013

Administrador

La universidad debe

estar creada

Nombre Modificar

universidad

El administrador crea una

universidad.

109
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Anexo 111 Andlisis de Requerimientos Funcionales y No Funcionales:

Los requerimientos funcionales establecen los comportamientos del sistema
interno, mas especificamente los requerimientos funcionales especifican el
comportamiento particular de un sistema.

A continuacion, se presenta una Tabla 23 con los requerimientos funcionales del

sistema.

Tabla 23. Lista de requerimientos funcionales.

ID Requerimientos Funcionales Prioridad

R1 El sistema debe permitir ingresar a la Alta
plataforma.

R2 El sistema debe permitir registrar, Alta

asignar un rol y deshabilitar un usuario.

R3 El sistema debe permitir autenticar un Alta
usuario
R4 El sistema debe permitir ver el estado y Media

las estadisticas del usuario




111

realizados y validados

ID Requerimientos Funcionales Prioridad

R5 El sistema debe permitir crear un banco Alta
de items

R6 El sistema debe permitir crear items Alta

R7 El sistema debe permitir exportar el Alta
banco de items en tipo de archivo
MOODLE-XML.

R8 El sistema debe permitir validar, Alta
corregir y aprobar el item

R9 El sistema debe permitir notificar al Media
creador y evaluador del item

R10 El sistema debe permitir ver los items Media
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ID Requerimientos Funcionales Prioridad

R11 El  sistema debe permitir la Alta
retroalimentacion del item

R12 El sistema debe permitir crear, ver, Alta
modificar y deshabilitar una materia

R13 El sistema debe permitir crear, ver, Alta
modificar y deshabilitar un tema.

R14 El sistema debe permitir crear, ver, Alta
modificar y deshabilitar un subtema

R15 El sistema debe permitir registrar, ver, Alta
modificar y deshabilitar una universidad

R16 El sistema debe permitir registrar Alta

respuestas, puntuacion y la ponderacién

de items
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Requerimientos Funcionales Prioridad

El  sistema debe permitir la Alta

retroalimentacion de la respuesta

A
(o)

El sistema debe permitir enviar Alta

correccion al creador.
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Anexo IV Casos de uso
Un caso de uso es la definicion de los pasos a seguir que se deberan realizar
para efectuar un proceso, el cual se encuentra normalmente definido por requisitos

especificos o necesidades que se tienen para desarrollar una actividad en particular.

Tabla 24 Casos de uso

No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
1 Registrar Alta El administrador R1
usuario registra un
usuario
2 Ingresar a la Alta El administrador R2
plataforma. ingresa a la
plataforma
3 Modificar un Alta El administrador R2
usuario modifica un
usuario
4 Deshabilitar Alta El administrador R2
un usuario deshabilita  un
usuario
5 Activar  un Alta El administrador R4
usuario activa un usuario
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No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
6 | Autenticar un Alta El administrador R3
usuario autentica el
usuario
7 Inactivar un Alta El administrador R4
usuario inactiva un
usuario
8 Estado  del Alta El administrador R5
usuario ve el estado del
usuario
9 Estadisticas Alta El administrador R5
del usuario puede ver el
estado del
usuario
10 | Registrar una Alta El administrador R7
universidad registra una
universidad
11 | Editar una Alta El administrador R7
universidad edita una
universidad
12 | Deshabilitar Alta El administrador R7
una deshabilita una

universidad

universidad
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No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
13 | Recibir Alta el profesor R8
notificacione recibe una
S notificacion
14 | Crear una Alta el profesor crea R9
materia una materia
15 | Modificar Alta el profesor R9
una materia modifica  una
materia
16 | Deshabilitar Alta el profesor R9
una materia deshabilita una
materia
17 | Banco de Alta el profesor crea R10
items el banco de
items
18 | Crear items Alta el profesor crea R11
los items
19 | Modificar Alta el profesor R11
items modifica los
items
20 | Deshabilitar Alta el profesor R11
items deshabilita  los

items
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No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
21 | Exportar el Alta El profesor R12
banco de exporta el banco
items de items
22 | Exportacion Alta El profesor R12
en tipo de exporta en tipo
archivo XML de archivo XML
y Gif y GIF
23 | Validar item Alta El profesor R13
evaluador se
encarga de
validar el item
24 | Corregir item Alta El profesor R13
evaluador se
encarga de
corregir el item
25 | Aprobar un Alta El profesor R13
item evaluador se
encarga de
aprobar el item
26 | Omitir un Alta El profesor R13
item evaluador se

encarga de

omitir el item
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No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
27 | Tipo de items Alta El profesor R14
selecciona el
tipo de item
seleccion
multiple o falso
y verdadero
28 | Descripcion Alta El profesor R15
de la materia realiza la
descripcion de la
materia
29 | Ingresar un Alta El profesor R15
tema ingresa un tema
30 | Modificar un Alta El profesor R15
tema modifica un
tema
31 | Deshabilitar Alta El profesor R15
un tema deshabilita  un
tema
32 | Ingresar Alta El profesor R16
subtema ingresa un
subtema
33 | Modificar Alta El profesor R16
subtema modifica un

subtema
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No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
34 | Deshabilitar Alta El profesor R16
subtema deshabilita  un
subtema
35 | Registrar Alta El profesor R17
respuestas escribe una
respuesta
36 | Registrar una Alta El profesor R17
puntuacion escribe una
puntuacion
37 | Registrar una Alta El profesor R17
ponderacion escribe una
ponderacion
38 | Retroaliment Alta El profesor R18
acion del item realiza una
retroalimentacio
n del item
39 | Retroaliment Alta El profesor R18
acion de la realiza una
respuesta retroalimentacié
n de la respuesta
40 | Realizar la Alta El profesor R19
correccion realiza la
del item correccion  del

item.




120

No. CASO | Casos de uso | PRORIDAD Descripcion Id Requisito
DE USO
41 | Notificar al Alta El profesor R20
creador  del evaluador envia
item una notificacién
al profesor
creador del item
42 | Enviar Alta El profesor R21

correccion al

creador.

evaluador envia
correccion al
profesor creador
del item




Casos de uso expandido
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Tabla 25 Casos de uso estadisticas de los profesores

CU-09

Estadisticas de los profesores

Dependencias

R4 El sistema debe permitir ver el estado y las
estadisticas del usuario.
R2 El sistema debe permitir registrar, asignar

un rol y deshabilitar un usuario.

Precondicidén

El usuario administrador puede ver el estado
del docente siempre y cuando se haya

registrado en la aplicacion.

Descripcion El sistema debe permitir ver las estadisticas del
profesor.

Actores Sistema, administrador, profesor

Secuencia Paso Accion

1 [El docente ingresa a la plataforma y
selecciona el wusuario para ver las

estadisticas.
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CU-09

Estadisticas de los profesores

2  [El administrador puede ingresar y ver el
estado del usuario y en caso de que no

tenga asignarle.

Postcondicion

El docente no ha creado ni validado un items
y el sistema permite ver las estadisticas del

mismo.

Tabla 26 Casos de uso creacion de items

CU-14

Crear items

Dependencias

R5 El sistema debe permitir crear un banco de
items

R6 El sistema debe permitir crear items.
R12 EIl sistema debe permitir crear, ver,
modificar y deshabilitar una materia.

R13 EIl sistema debe permitir crear, ver,

modificar y deshabilitar un tema.

Precondicion

El docente debe registrar una materia, temay|

el items.
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CU-14 Crear items

Descripcion El sistema debe permitir crear items al
profesor.

Actores Sistema, profesor creador

Secuencia Paso| Accibn

1  [El docente registra la materia

2  [El docente registra un tema

3 [El docente crea un items

Postcondicion El docente no ha creado materia ni tema y se

crea un items

Tabla 27 Casos de uso validacién item.

CuU-23 \Validar y corregir item

Dependencias IR6 EI sistema debe permitir crear items

IR8 EI sistema debe permitir validar y corregir el items.

Precondicion El evaluador debe tener creada la misma materia.
Descripcion El sistema debe permitir validar y corregir el items al
evaluador.

Actores Sistema, creador, evaluador.
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CU-23 \Validar y corregir item
Secuencia Paso Accion
1  [El evaluador tiene creada la misma materia que el

creador de la pregunta.

2  [En el sistema llega la notificacion de validar pregunta

3 [Se selecciona la pregunta a validar

4 [En el sistema aparece el tema, item y respuesta del
creador de la pregunta.

5  |Aprobar el item en caso de que la pregunta este
gramaticalmente correcta.

6 |Corregir el item en caso de que sea necesario tanto la
pregunta como la respuesta.

7 |Una vez se envié la validacion del item esta va a un
segundo usuario evaluador, que contenga la misma
materia.

8  |[El evaluador se encarga de retroalimentar el item.

Postcondicion

El evaluador publico el items del creador.

Tabla 28 Casos de uso crear materia
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CU-14

Crear Materia

Dependencias

R12 El sistema debe permitir crear materia

Precondicion

El docente crea la materia

Descripcion El sistema debe permitir crear materia.
Actores Sistema, profesor
Secuencia Paso Accion

1  [El creador ingresa el nombre de la materia, descripcion,

creditos sesiones y universidad.

Tabla 29 Casos de uso agregar tema y subtema

CU-29

Crear tema superior y tema

Dependencias

R8 El sistema debe permitir crear tema superior y tema.

Precondicion

El docente debe crear una materia, para crear el tema

superior y tema.

Descripcion El sistema debe permitir crear tema superior y tema.
Actores Sistema, profesor.
Secuencia Paso Accion

1  [El docente elige la materia.

2  [El docente selecciona el tema superior.
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CU-29

Crear tema superior y tema

3 [El docente escribe el tema.

4 |[El docente escribe una descripcion (opcional).

5  [Elige una semana de inicio y fin.

6 |Agregar tema.

Postcondicion

El docente crea el tema sin necesidad de elegir la materia.

Tabla 30 Casos de uso agregar universidad

CU-

Crear universidad

Dependencias

| El sistema debe permitir crear universidad.

Precondicion

El administrador debe crear una universidad.

Descripcion El sistema debe permitir crear una universidad.
Actores Sistema, administrador.
Secuencia Paso Accion

1  [El administrador ingresa un nombre, ciudad, pais y

dominio.

2  [El administrador agrega la universidad.

Postcondicion

Usuario administrador agrega una universidad.
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Tabla 31 Casos de uso exportar banco de item

CU- Exportar Banco de items en formato de Moodle XML

Dependencias IR _EI sistema debe permitir exportar archivos en formato
Moodle XML.

Precondicion El docente exporta e importa el banco de items

Descripcion El sistema debe permitir exportar el banco de items

Actores Sistema, profesor.

Secuencia Paso Accidn

1  [El docente ingresa a exportacion.

2 |La informacion que va a parecer es la materia, tema y

preguntas creadas

3 |[El docente selecciona el formato de exportacion.

4 [El docente selecciona el tipo de formato Moodle XML.

5  |Una vez se exporte el archivo Moodle xml.

6 |[El usuario ingresa a la plataforma Moodle y lo importa.

Postcondicion El docente crea el tema sin necesidad de elegir la materia.




Casos de abuso

Tabla 32. Casos de abuso

128

registro de usuarios

deben ser para el

No. CASO DE PROCESO DESCRIPCION PRIORIDAD
ABUSO
1 Permisos de El usuario tiene Alta
administrador y Unicamente permisos de
profesor. administrador o
profesor.
2 Ponderacion La ponderacion deben | Alta
ser nUmeros enteros
positivos del 0 al 100.
3 Informacion personal | El usuario obtiene Alta
informacion de otro
usuario
4 Eliminar usuarios El administrador Alta
elimina usuarios.
5 Registro de usuarios Los campos en el Alta
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teléfono solo niUmeros
enteros. No hay
restriccion de

caracteres.




Tabla 33 Diccionario de Datos
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TABLA O ATRIBUT TIPO DE LONGI LLAVE TABLA O Descripcién
ENTIDAD O DATO TUD PRIMARI ENTIDAD
A FORANE
A
Usuario_Ma | Docente VARCHAR 45 PK FK Es el usuario
teria profesor que
agrego esa materia.
Materia_id INT 6 PK FK La materia
agregada por el
docente.
Tipo_Docen INT
te
Materia Id INT 6 PK El numero de la
materia.
Nombre VARCHAR 80 El nombre de la
materia.
Descripcion | VARCHAR 25 La descripciéon de
la materia.
Creditos INT 1 Los créditos que

tiene la materia.




TABLA O

ENTIDAD

ATRIBUT

O

Sesiones

INT

LONGI

TUD

LLAVE

PRIMARI

A

TABLA O
ENTIDAD
FORANE

A

131

Descripcion

El ndmero de

sesiones de la

materia.

Universidad | VARCHAR 60 FK La universidad de
la materia.

estado VARCHAR 45 El estado de Ila
materia si  esta
habilitada o no.

Tema Id INT 6 PK El ndmero del

tema.

Nombre VARCHAR 45 El  nombre del
tema.

Tema_padre | VARCHAR 45 En caso de que el
tema sea  un
subtema de este.

Descripcion | VARCHAR 25 La descripcion del
tema.

Sesion_Inici | INT 2 Sesion en la que

0

inicia el tema.




TABLA O

ENTIDAD

ATRIBUT

O

Sesion_Fin

INT

LONGI

TUD

LLAVE

PRIMARI

A

TABLA O
ENTIDAD
FORANE

A
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Descripcion

Sesion en la que

finaliza el tema.

Materia _id | INT 6 El id de la materia
a la que pertenece
el tema.

Estado VARCHAR 45 FK Si el tema esta
habilitado o no.

Pregunta Id INT 6 PK El id de |Ia
pregunta.

Titulo VARCHAR 45 El titulo de Ila
pregunta

Enunciado LONGTEXT El enunciado de la
pregunta

Puntuacion INT 2 La puntuacién de

la pregunta en caso
de agregarla a un
examen 0

actividad.




TABLA O

ENTIDAD

ATRIBUT

O

Estado

VARCHAR

LONGI

TUD

45

LLAVE

PRIMARI

A

TABLA O
ENTIDAD
FORANE

A
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Descripcion

El estado actual de

la pregunta en el

proceso de
validacion.
Retroalimen | VARCHAR 45 La
tacion retroalimentacion
de la pregunta.
Tipo_Pregu | VARCHAR 45 El tipo de Ila
nta pregunta si €S
falso/verdadero o
seleccion maltiple.
Tema_id INT 6 FK El id del tema de la
pregunta.
Validacion Veces INT 3 PK Las veces que a
sido validada Ila
pregunta.
Evaluador VARCHAR 45 FK El profesor

evaluador de la

pregunta.




TABLA O

ENTIDAD

ATRIBUT

O

LONGI

TUD

LLAVE

PRIMARI

A

TABLA O
ENTIDAD
FORANE

A

134

Descripcion

Pregunta INT 6 FK El id de Ia
pregunta.

Fase VARCHAR 45 La fase de la
validacion.

Comentario | LONGTEXT Comentario  del
profesor
evaluador.

Estado VARCHAR 45 El estado de
validacion.

Respuesta Id INT 5 PK Id de la respuesta.

Respuesta LONGTEXT El contenido de la
respuesta.

Ponderacion | INT 3 La ponderacion si
es la respuesta
correcta 0 no.

Retroalimen | LONGTEXT La

tacion retroalimentacion

de la respuesta.




TABLA O

ENTIDAD

ATRIBUT

O

TIPO

DATO

DE LONGI

TUD

LLAVE

PRIMARI

A

TABLA O
ENTIDAD
FORANE

A

135

Descripcion

Pregunta_id | INT FK Id de la pregunta a
la que pertenece.
Rol Nombre VARCHAR 45 PK El nombre del rol.
Descripcion | VARCHAR 25 La descripcion del
rol.
Rol_Usuario | Rol VARCHAR 45 El rol al que el
usuario pertenece.
Usuario VARCHAR 45 El usuario con rol
asignado.
Usuario Username VARCHAR 45 El username del
usuario.
Nombres VARCHAR 60 Los nombres del
usuario.
Apellidos VARCHAR 60 Los apellidos del
usuario.
Correo VARCHAR 10 El correo  del
usuario.
Telefono VARCHAR 14 El teléfono del

usuario.




TABLA O

ENTIDAD

ATRIBUT

O

LONGI

TUD

LLAVE

PRIMARI

A

TABLA O
ENTIDAD
FORANE

A

136

Descripcion

Password VARCHAR 25 La contrasefia del
usuario.

Universidad | VARCHAR 60 FK La universidad del
usuario.

Estado VARCHAR 46 El estado del
usuario si  esta
habilitado o no.

Universidad | Nombre VARCHAR 60 El nombre de la
universidad.

Ciudad VARC | 80 La ciudad de Ila

HAR universidad.

Pais VARCHAR 80 El pais de Ila
universidad.

Dominio VARCHAR 100 El dominio de la
universidad.

estado VARCHAR 45 El estado de la
universidad si est4
habilitada o no.

Correccion | id INT 6 PK Id de la correccidn.
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TABLA O ATRIBUT TIPO DE LONGI LLAVE TABLA O Descripcion

ENTIDAD O DATO TUD PRIMARI ENTIDAD
A FORANE
A
Creador VARCHAR 45 PK FK Usuario creador de
la pregunta.
Pregunta_id | INT 6 PK FK Id de la pregunta.
Estado INT 6 Estado de Ila

pregunta.
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Anexo V Manual de usuario.
RECOMENDACIONES PREVIAS:
La base de datos esta creada con un usuario administrador con nombre de usuario
adminSEA y contrasefia admin. También tiene una universidad creada y 2 roles ya
definidos.
USUARIO PROFESOR:
REGISTRO:
Para el registro de da clic en el login y esto redirigira a la pagina de registro donde esta los

campos e informacion necesaria para la creacion del usuario:

Registro

Username:

Usemname

Password:
Nombre:

Apellidos:
Apeliidos

Correo:

Figura 53. Registro

En la Figura 53 se muestra los datos a ingresar los siguientes datos el nombre,
apellido, correo, teléfono, contrasefia y universidad. Una vez termine de registrarse se envia

la solicitud para posteriormente ser aceptado y asignarle un rol.
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LOGIN:
En el login se ingresan el usuario y la contrasefia respectivo a lo que se ingreso en el

registro:

Username:

Usemame

Password:

Password

Figura 54. Login

CREACION DE MATERIAS:
Al iniciar sesién la primera ventana que se abrira sera las materias donde se podran
crear, editar, deshabilitar y ver. Para crear una nueva materia se da clic en el botdn de

agregar materia esta redirigira a otra ventana:
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5 Materias
M Materias creditos universidad
Exportacion atematica: Nacional
Ayuda

AgregarMaterla  EditarMaterfa  VerMaterla  Deshabilitar
Uniy i acultad de
1
.ﬂ L Copyright ©20171

Figura 55. Registro de materia

Para agregar una materia se deben llenar los campos de la materia que son: el
nombre, descripcion de la materia, los créditos de la materia, cuantas sesiones tiene y la

universidad:

A®  Bienvenido carolina

Materias ~
e — ANADIR MATERIA
Mater-la
Descripci
Ayuda
Afiadir Materia

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buensventura, sede Bogats.

Figura 56. Afiadir materia

Después de esto se da clic en afiadir materia y quedara lista para su uso.
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EDITAR MATERIA:
Para editar materia se da clic en la materia y después en el boton editar materia,

esto abrira una nueva ventana donde estan los detalles de la materia a editar:

Bo Bienvenido carolina

Banco de preguntas
Materia:| matematicas
Descripcion:
Exportacion
Ayuda
Universidad: Seleccione una Univerdsidad
Editar Materia
Universidad de 5an Facultad de Ingenieria de Sistemas.
B Universinan e
y Llf:! BAN BUENAYENTURA Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogotd.

Figura 57. Editar materia

En la Figura 57 al finalizar se presiona el boton editar materia para que se guarden los
cambios.
VER DETALLES DE LA MATERIA:
Para ver los detalles de la materia se debe dar clic en la materia y luego en el boton

de ver materia para ver todos los campos de la materia:
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Bienvenido carolina

DETALLES DE MATERIA
mhm IOMBRE: matematicas
Proguntas :-;.":LH PCION:
Exportacion CREDITOS: 5

Ayuda SESIONES: 3

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogots.

Figura 58. Detalle de la materia

DESHABILITAR MATERIA:

Para deshabilitar la materia se selecciona la materia en la tabla con un clic y luego
al botdn de deshabilitar.

CREACION DE TEMAS O SUBTEMAS:

Para la creacion de temas el proceso es el mismo de la creacion de materias se da

clic en el boton agregar tema:
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A@  Bienvenidopedro

Banco de preguntas

Banco de preguntas
Preguntas 5

materia Tema Semana
Exportacion

matematicas sumas 1
Ayuda

matematicas restas 3

Agregar Tema Editar Tema Ver Tema Deshabilitar

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 59. Banco de preguntas

Después sera redirigido a el formulario en el cual apareceran los campos de materia,
tema superior (hace referencia en caso de que el tema que se vaya a escribir sea un subtema
de este.), el nombre del tema, su descripcion, la semana de inicio de ese tema en su materia

y la semana de finalizacion del tema:

I X Bienvenido carolina

ANADIR TEMA

Ahadir tema

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas,
Copyright © 2017 Unlver S de Bogotd
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Figura 60. Afiadir un tema nuevo

Al finalizar el formulario se da clic en el boton afiadir temay este quedara agregado.
EDITAR TEMA:
Para editar materia se da clic en temay después en el botdn editar tema, esto abrira

una nueva ventana donde estan los detalles del tema a editar:

A®  Bienvenido carolina

EDITAR TEMA

Editar tema

L San Facultad di Tt perog ey

Copyright ©20171 d de B

Figura 61. Editar tema

Al finalizar se presiona el boton editar tema para que se guarden los cambios.
Para ver los detalles del tema se debe dar clic en el tema y luego en el botdn de ver

tema para ver todos los detalles:
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DETALLES DETEMA

i sssssneton. T
Figura 62. Detalles del tema

Se muestra la informacion detallada de los temas que se han creado y a la materia
que pertenecen.
DESHABILITAR TEMA:

Para deshabilitar el tema se selecciona el tema en la tabla con un clic y luego al
boton de deshabilitar.
CREACION DE PREGUNTAS(ITEMS):

Para la creacion de preguntas primero se debe seleccionar el tipo de pregunta en el
menu y apareceran los 2 tipos de items que maneja el aplicativo que son seleccion maltiple
y falso/verdadero. Después se debe dar clic en el botdn seleccionar para ir al formulario

del tipo de pregunta elegido:
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4@  Bienvenidopedro

o e s Creacionde Pregunta

TIPO DE PREGUNTAJSE AR

Seleccion multiple Pregunta Tema

Falso verdadero
Ayuda Ver Descripcion las sumas sumas

las restas restas
Seleccionar

Ver preguntas

Unversidad das Facultad de Ingenieria de Sistemas,

Copyright © 2017 Universidad de S: de Bogots.

Figura 63. Creacion de la pregunta

Si se selecciona el tipo de seleccion mdltiple se deben llenar los campos del id de
la pregunta el cual es opcional, titulo de la pregunta, materia de la pregunta, tema de la
pregunta, enunciado, las repuestas, ponderacion de cada respuesta(la ponderacion es un
numero que significa que si es 100 en la repuesta correcta, si es 50 y otra 50 es mdaltiple
repuesta y las respuestas negativas deben tener un valor de 0), la puntuacion de la pregunta

, la retroalimentacion de la pregunta y de la respuesta:
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Materias Seleccion multiple con unica respuesta

Bancode o

preguntas

Preguntas Titulo:

Exportacion Materia: |Seleccione una Materia

et Tema: Seleccione un Tema
Pregunta;
Respuestal Ponderacion @
Respuesta2; Ponderacion @
Respuestad: Ponderacion ©
Respuestad: Ponderacion @
Puntuacion: o

AR RSN Copyright ©20171

Figura 64. item seleccion multiple
Y para finalizar se selecciona el boton de enviar pregunta para su validacion. En
caso de que se seleccionara el tipo falso/verdadero se redirige a el formulario de este tipo
de pregunta y es igual al de seleccion multiple solo que cambia la cantidad de repuestas y

que solo debe llenarse su ponderacion que en caso de ser correcto es de 100:

—

sz - 4@ Bienvenido pedro
Materias
Falso Verdadero
Bancode
preguntas Id: Escribe el id
Preguntas Titulo:|Escribe el Titulo
Exportacion X . —
Materia: |Seleccione una Materia |
Ayuda
Tema:|Seleccione un Tema ~
Pregunta:
Ponderacion ‘ ®Verdadero
Ponderacion ©Falso
Puntuacion:@ Puntuacion

Retroalimentacion de pregunta:

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

>
TURA Copyright © 2017 Universidad de San sede Bogota.

Figura 65 Falso/ Verdadero
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Y para finalizar se selecciona el boton de enviar pregunta para su validacion.
EXPORTACION:
Para Exportar el banco de preguntas se debe seleccionar el tipo de exportacion que

es Moodle_xml y se da click en exportar, luego se descarga el archivo xmi:

Bienvenido carofina

Banco de preguntas
Sedeccione e 10rmato de exportacion:
Preguntas Materia Tema Preguntas

Facul ia de Sistemas.

Copyright © 2047 Universidad de San Busnaventurs, sede Bogot

Figura 66. Formato de exportacion del banco de items

NOTIFICACIONES:

Las notificaciones apareceran al lado de la campana amarrilla en la parte superior
derecha al lado del nombre del usuario al pasar el mouse sobre la campana saldra un menu
desplegable con 2 botones y sus respectivas cantidades que se refieren a cuantas preguntas

tiene para validar o para corregir:
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Bienvenido pedro

Validar Preguntas{{l)

Corregir preguntas{(i))

Figura 67 Notificaciones

CORREGIR PREGUNTAS:
Cuando se da clic en corregir preguntas en la notificacion se redirige a la ventana
de la tabla de las preguntas a corregir. Se selecciona la pregunta que se quiere corregir y se

presiona el boton corregir:

Bt et PREGUNTAS A CORREGIR
Preguntas Preguntas

E £ % as sumas

frh Opciones

Corregir

Facultad de ieria de Sists
Copyright ©2017L S: de Bogotd.
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Figura 68. Preguntas por corregir

Después de esto saldra un formulario con 2 columnas en las que estan la
retroalimentacion del profesor evaluador anénimo de la pregunta y la pregunta y su
respuesta para corregirla:

4@ Bienvenido pedro

s CORRECCION

Banco de preguntas
Preguntas Retroalimentacion:  Pregunta:
Exportacion 5+8=13
Ayuda
Corregir Pregunta
Respuestas:
Ponderacion:| 100 {@Verdadero
Ponderacion:|0 ©Falso

Corregir Respuesta
Universi s: Facultad ieri

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 69 correccién del item

En caso de que la pregunta este mal hecha se corrigen los campos de la pregunta y
se da clic en el boton corregir pregunta. Si la respuesta esta mal se corrigen los campos y
ponderacidn en la respuesta y se selecciona el boton corregir respuesta.

VALIDAR PREGUNTAS:

Se selecciona la pregunta en la tabla de preguntas a validar y se da clic en validar:
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Bienvenido carolina

PREGUNTAS A VALIDAR

Banco de preguntas

Preguntas Preguntas

oo Opciones
Validar

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenleria de Sistemas.
Copyright € 20171 1dad de San B de Bogots.

Figura 70. Preguntas por validar

Después saldra el formulario de validacion que tiene 2 columnas en una esta la

pregunta y la repuesta y en la otra un campo para dar su retroalimentacion en caso de ser

necesaria. Si se da una retroalimentacion se debe presionar el boton corregir o si considera

que la pregunta esta bien hecha se da clic en el boton aprobar:

8@  Bienvenidopedro

UNIVERSIDAD DE
I SAN BUENAVENTURA
b S S0k oGOtk

VALIDACION
Tema: principios
Pregunta:
existe la portabilidad en java?
Respuestas:
true ---> Ponderacion = 100 Corealr

false ---> Ponderacion = 0
Aprobar

Universic Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 71 Validacion
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CIERRE DE SESION Y/O EDICION DE PERFIL.:
Para el cierre de sesion se pasa el mouse sobre el nombre del usuario en el cual

aparecerd un menu desplegable con las opciones de editar perfil y cerrar de sesion:

= Materias
pees Cerrar sesior
Pagay Materias creditos universidad
Exportacion matematicat
Ayuda
AsresarMateria  EditarMateria | VerMateria  Deshabilitar
\ o & SR
5B
Lol Sans Copyright £2017

Figura 72. Cerrar sesion o editar perfil

Si se da clic en editar perfil saldra un formulario con los campos y detalles del

usuario. El usuario debe corregir o cambiar los campos que él quiera y dar clic en editar:

onc tepremnts Editar Perfil

Preguntas Username: carolinal

Exportacion Nombr

Ayuda Apellidos:|3studil ‘
Password:| sssssss

:| Seleccione una Univerdsidad -

Editar

Unil de San Facultad de liri Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogotd.
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Figura 73. Editar perfil profesor

PERFIL ADMINISTRADOR:
ESTADOS DE USUARIO:

Los estados de usuario contienen una tabla con la informacion de los usuarios que
se encuentra registrados en la aplicacién SEA, los cuales estos se clasifican en rol de
profesor o administrador, ademas se puede observar si el usuario se encuentra habilitado o

deshabilitado:

Bienvenido santiago

Regtra Unhertiat ESTADOS DE USUARIOS

G Usuarios Totales

Username Nombres Apellidos Rol Estado

arolina astudilic profesc

pedrop pedro pabi

sanliagoe sanliago escoba administrador habilitade

Opciones

Asignar rol Ver estadisticas Deshabilitar

San Bi Facult Ingenierla de Sist

Copyright ©2017 Unis de San B de Bogotd

Figura 74. Estado del usuario

Si se selecciona el usuario y el botdn agregar rol se redijera a una nueva ventana la
cual tiene un menu desplegable con los 2 posibles roles profesor y administrador. Y se da

clic en asignar rol:
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Bienvenido santiago

ROLES Y ACTIVACION DE USUARIOS

Usuario: carolinal

Estadoy rol actual: [ EEEL]
administrador

ninguno
profesor

NIVERSIDAD DX
N BUENAVENTURA
DE BOGOTA

Figura 75.Role y actividades de usuarios.

Si se selecciona el usuario y el boton ver estadisticas se redijera a una nueva ventana
la cual tiene una grafica que muestra la cantidad de preguntas realizadas y preguntas

corregidas:

Bienvenido santiago

Estadisticas de carolinal

Preguntas Realizadas y Corregidas

e
=

e
Y

e
Y

Mumero de Preguntas

FPreguntas Realizadas Preguntas Corregidas

IMIVERSIDAD DE
o AR BERA R o
L B sioE pocoTA

Figura 76.Gréfica Estadisticas
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REGISTRAR UNIVERSIDAD:

Para registrar universidad se presiona el botdn agregar materia lo cual abrird una

nueva ventana con un formulario:

Bienvenido santiago

REGISTRAR UNIVERSIDAD

Universidad Ciudad Pais Estado
Nacional Bogota Colombia habiltado

San Buenaventura Bogota Colombia habiltado

SA HSIDAD DE
[ NAVENTURA
S YTA

Figura 77. Registrar universidad

El formulario tiene los campos del nombre de la universidad, la ciudad, el pais y el

dominio:
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REGISTRAR UNIVERSIDAD

4 NIVERSIDAD DE
ey VurgnemanoE |

Figura 78. Registrar universidad

Al finalizar de llenar los campos se da clic en registrar.
EDITAR UNIVERSIDAD:
Para editar la universidad se debe seleccionarla y luego presionar el botén de editar

que llevara a una nueva ventana con los campos a corregir o cambiar:

Bienvenido santiago

EDITAR UNIVERSIDAD

Nombre: Nacional

S a—

Pals: | Colombia

Dominio:

YNivgRsIDAD D
SAN BUENAVENTURA
- B 4 SEE moGoTA
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Figura 79. Editar universidad

Y se presiona el boton editar.
EDITAR PERFIL:

Para editar perfil se dirige hacia el nombre del administrador y se selecciona el
boton editar perfil el cual abrird un formulario con la informacion del ministrador para que

pueda corregirlo o cambiarlo:

Bienvenido santiago

Editar Perfil

Aoyuda Username: santiagoe

MNombres: =

Apallidos: =

Password:| sssssse

Telefono: &

Correo: |fdafasfas

Editar

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sisternas.
Copyright © 2017 Universidad de Foaots

Figura 80. Editar perfil administrador

Si presiona editar el administrador podra editar su perfil para posteriormente guardar

los cambios.



Anexo VI Historias de usuario

Tabla 34 Historia de usuario estadisticas de los profesores

158

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

001

Administrador

El administrador debera

tener creado un profesor y

el profesor debe crear o

haber

pregunta.

corrido

una

Ver

estadisticas

El administrador podra
visualizar las estadisticas

del profesor.




Tabla 35 Historia de usuario creacion de items

159

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

002

Profesor

El profesor debe
seleccionar el tipo de
item, la materia y el tema
ademas debera llenar
todos los campos porque
si no es asi no deja crear la

materia

Permitir

crear item

El profesor crea el item.
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Tabla 36 Historia de usuario validacion de item

Caodigo 003

Actor Profesor evaluador

Nombre Validacion

de item

Criterio de aceptacion El profesor debe crear un | EI profesor validar el

item. item.




Tabla 37 Historia de usuario correccion de item.

161

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

004

Profesor creador

El profesor evaluador debe
hacer una

retroalimentacion.

Nombre Correccién

de item

El profesor creador recibe
una notificacion  para

corregir el item.




Tabla 38 Historia de usuario agregar materia

162

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

005

Profesor

Debe llenar todos

campos del formato.

los

Nombre Agregar

materia

El profesor agrega una

materia
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Tabla 39 Historia de usuario agregar tema y subtema

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

006

Profesor

Cddigo R13y R14 | Nombre Agregar

tema vy

subtema

El profesor debe crear la | EI profesor agrega un

materia. tema y subtema.




Tabla 40 Historia de usuario exportacién del banco de items.

164

Caodigo

007

Actor

Criterio de aceptacion

Profesor

El profesor debe crear la
materia, el tema y/o
subtema de la pregunta

aprobada

El

banco de items.

profesor

Exportacion

exporta el




Tabla 41 Historia de usuario registrar usuario

165

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

008

Administrador

El usuario debe ser usuario

profesor y debe llenar

todos los campos.

El administrador registra

un profesor




Tabla 42 Historia de usuario ingresar al sistema

166

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

009

Administrador — profesor

El usuario debe estar

registrado

Nombre Ingresar

sistema

El administrador-
profesor ingresan al
sistema depende del rol

la interfaz cambia.




Tabla 43 Historia de usuario editar materia.

167

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

010

Profesor

El profesor debe

creada una materia.

tener

Nombre

El profesor modifica

una materia.

Editar

materia




Tabla 44 Historia de usuario editar tema

168

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

011

Profesor

El profesor

R13y R14

debe tener

creada una materia.

Nombre

El profesor modifica

una materia.

Editar

tema




Tabla 45 Historia de usuario registrar universidad

169

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

012

Administrador

Se debe hacer una solicitud
al administrador via correo
electrénico para el poder

realizar el registro.

Nombre Registro

universidad

El administrador agrega la

universidad




Tabla 46 Historia de usuario modificar universidad

170

Caodigo

Actor

Criterio de aceptacion

013

Administrador

La universidad debe estar

creada

Nombre Modificar

universidad

El administrador crea una

universidad.
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Anexo VII Muckups
En la pantalla principal de SEA se incorpord una imagen que se encuentra
relacionada con la aplicacion en donde incluye un grupo de profesores validando unos

items.

¢Como Funciona?  ;Por que usar S.E.A?

() swsseerns oo 207 Ui e
Figura 81. Pagina principal de SEA
En la Figura 81 al ingresar a la pagina principal de SEA, se encuentra una

descripcion corta del proyecto en donde se especifica Que es SEA, como funcionay porqué

se debe usar.
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Quienes somos

Contactenos Quienes somos
0 Esc ' Car Ast
440689 Estud de | 3
b | \f 1} educ lal dod E
Santiago Esc
" Estudiante de | |
L 1a Uy { !
% | L San Facultad de Ingenieria de Sistamas,
(€A RN S Copyright ©2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogotd.

Figura 82. Informacion de los integrantes del proyecto
En la Figura 82 en la parte superior de la pagina hay un boton quienes somos, usando este
botdn se redirige a otra pagina que especifica la informacidn personal de cada integrante

del proyecto y en donde los clientes podran contactarlos.
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Registro

Username:

Usemame

Password:

Nombre:
Nombre
Apellidos:
Apeliidos
Correo:

Correo

Figura 83. Registro

En la Figura 83 una vez se ingrese a login, el usuario debe registrarse e ingresar los
siguientes datos el nombre, apellido, correo, teléfono, contrasefia y universidad. Una vez
termine de registrarse se envia la solicitud para posteriormente ser aceptado y asignarle un

rol.

Username:

Usermname

Password:

Password

oon  reper (2D
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Figura 84. Login

En la una vez se registre el usuario ya sea profesor o administrador debe ingresar el

username, la contrasefia y login.

Bienvenido santiago

S ESTADOS DE USUARIOS

s Usuarios Totales
Username Nombres Apellidos Rol Estado
arolinal carolina astudilic profesor habilitade

pediop pedro pabic

sanliagoe sanliago escoba administrador habilitadc

Opciones

Asignar rol Ver estadisticas Deshabilitar

Facultad de Ingenleria de Sistemas.
Copyright © 2017 Universidad d B Bogol

Figura 85. Estado del usuario

En la Figura 85 muestra una tabla con la informacion de los usuarios que se
encuentra registrados en la aplicacion SEA, El cual estos se clasifican en rol de profesor o
administrador ademas se puede observar si el usuario se encuentra habilitado o

deshabilitado.
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Bienvenido santiago

ROLES Y ACTIVACION DE USUARIOS

Usuario: carolinal

Estadoy rol actual: KEEa ATITE]
administrador

ninguno
profesor

Figura 86. Rol y actividades de usuarios.

En la Figura 86 se elige un usuario y se selecciona un rol ya sea profesor o
administrador, para poder ver las estadisticas.

LT E=ET

Estadisticas de carolinal

=

=
-

Mumero de Preguntas

[ [Preguntas Realizadas Praguntas Corregidas —

IMIVERSIDAD DE
nm.- e R TR A
iy U P s

Figura 87.Gréfica Estadisticas
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En la Figura 87 muestra la grafica con las estadisticas del usuario con su descripcion

de los items realizados y corregidos.

Bienvenido santiago

REGISTRAR UNIVERSIDAD

Universidad Ciudad Pais Estado
Nacional Bogota Colombia habiltado
San Buenaventura Bogota Colombia habiltado

&vaﬁ‘usn.mu DK
SAN BUENAVENTURA
SEDE BOGOTA

Figura 88. Registrar universidad

En laFigura 88 muestra unatabla de las universidades que se encuentran registradas

en la aplicacion y adicional a esto muestra el estado.

Bienvenido santiago

REGISTRAR UNIVERSIDAD

I H:Ivﬁnmnnn nE
Lol T San Bues avesTunra
- L SskoE BocoT,

A
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Figura 89. Registrar universidad

En la Figura 89 para crear una nueva universidad debe ingresar la siguiente

informacion nombre de la universidad, ciudad, pais y dominio y por Gltimo registrar.

Bienvenido santiago

EDITAR UNIVERSIDAD

Nombre: Nacional

S a—

Pals:| Colombia

Dominio:

" EN"‘[“‘“““"" DE
W SAN BUENAVENTURA
L SEDE BOGOTA

Figura 90. Editar universidad

En la Figura 90 el administrador se encarga de editar la informacion de la

universidad.
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Bienvenido santiago

Editar Perfil

Username: santiagoe
Nombres: santiago

Apellidos; escobar

S
T
Correo: fdatastast

| Yniypsinan o
Lol San BUER avENTURA
A SEDE BOGOTA

Figura 91. Editar perfil administrador

En la Figura 91el administrador podra editar su perfil para posteriormente guardar los
cambios.

A®  Bienvenido carolina

Materias

Materias creditos universidad

Nacional

5

matematicas

Figura 92. Registro de materia
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En la Figura 92 se muestra una tabla con el nombre de la materia, el nUmero de
créditos y a la universidad a la que pertenece, ademas hay una serie de botones horizontales
los cuales sirven para agregar una nueva materia, editar materia, ver la informacion de la

materia y deshabilitarla.

Bienvenido carolina

Editar perfil

Materias

Cerrar sesion
Materias creditos universidad

Exportacion matemalicas 5 Nacional

AgregarMateria  EditarMateria  VerMateria  Deshabilitar

Figura 93. Notificaciones

En la Figura 93 en la parte superior de la pagina hay una ventana desplegable en

donde el usuario podré ver la edicion de perfil y cierre de sesion.
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Hienvenido carolina

ANADIR MATERIA
Afadir Materia
Universidad de San B Facultad jeriade S

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogotd

Figura 94. Afiadir materia

En la Figura 94 para afiadir una materia se debe ingresar todos los datos como el

nombre de la materia, una descripcion, niumero de créditos y sesiones.

A®  Bienvenidocarolina

EDITAR MATERIA

Materia:|matematicas

Descripaion:

Universidad:| Seleccione una Univerdsidad

[Editar Materia

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.
Copyright @ 2017 Universidad de San Buensventura, sede Bogots.

Figura 95. Editar materia
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En la Figura 95 una vez se haya creado una materia en caso de que necesite editarla

el sistema le permitira corregirlo.

Lo Rienvenido carolina

e DETALLES DE MATERIA
Pt B—

Pt R

Ayuda SESIONES: 3

UNIVERSIDAD: Nacional

Vabver

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogotd.

Figura 96. Detalle de la materia

En la Figura 96 se podra ver en detalle la informacion que tiene una materia.

Banco de preguntas

Banco de preguntas
Preguntas
materia Tema Semana
Exportacion
matematicas sumas 1
Ayuda
matematicas restas 3

Agregar Tema Editar Tema Ver Tema Deshabilitar

Universidad da5an Facultad de Ingenieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 97. Banco de preguntas
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En la Figura 97 se muestra una tabla con las materias que se encuentran agregadas

y sus temas en el banco de items.

| B Bienvenido carolina

ANADIR TEMA

Ahadir tema

Figura 98. Afadir un tema nuevo

En la Figura 98 si se desea afiadir un tema, primero debera seleccionar la materia,
luego selecciona un tema y si este contiene un subtema se debe escribir, se da una
descripcion y por altimo escribe el nimero de semanas de inicio y fin, esto quedara

guardado en la base de datos.
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‘ ST o A®  Bienvenidocarolina

EDITAR TEMA

Materia:| matematicas

©Tema Superior{Opcional){ Selecclone un Tema
Tema: [sumas

Descno(ion:‘ }
Semananicio:1 |

Semana fin:[3 |

[]umsmseen
Figura 99. Editar tema

En la Figura 99 se muestra la informacion para editar del tema, en caso de que ser

necesario.

DETALLES DE TEMA

MATERIA: matematicas

NOMBRE: sumas.
TEMA SUPERIOR: null
DESCRIPCION:
SESION INICIO: 1

SESIONFIN: 3

r UNIVERSIDAD DE
W SAN BUENAVENTURA
A SPDE BOGOTA

Figura 100. Detalles del tema

En la Figura 100 se muestra la informacidn detallada de los temas que se han creado

y a la materia que pertenecen.
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e Creacion de Pregunta

TIPO DE PREGUNTA

Pregunta Tema

Exportacion
Ayuda Ver Descripcion las sumas sumas
las restas restas
Seleccionar
Ver preguntas.
Universidad d Faciltad deiraanions dasich
Copyright © 2017 Universidad de S: de Bogots,

Figura 101. Creacidn de la pregunta

En la Figura 101 en la parte de creacion de la pregunta se debe seleccionar el tipo

de items ya sea seleccion mdltiple y falso y verdadero.

Materias Seleccion multiple con unica respuesta
rrenis : Escribe el id ‘

preguntas

Preguntas Titulo:| Escribe el Titulo ‘
Exportacion Materia: | Seleccione una Materia |

Ayuda

Tema:/Seleccione un Tema |

Przgunta:|£5:ute a pregunta ‘

Respuestal:Escribe lares A |Pondaracwon'0|:|

Respuesta2: | Ponderacion Ol:l
Respuesta3:|Escrib | Pondaracm'ol:l
Respuestad:|Escrib | Ponderamcn.ol:l

Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.

" 1UN RSIDAD DE
A ﬁ{ AR SAN BUENAVENTURA Copyright ® 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 102. item seleccion multiple
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En la Figura 102 se debe ingresar el id, un titulo, seleccionar la materia, el tema,
escribir una pregunta y las opciones de respuestas con su ponderacion en donde la

puntuacion mas alta es la respuesta correcta.

T ——————

S A@ Bienvenido pedro
Materias
Falso Verdadero
Bancode
preguntas Id:{ Escribe el
HEgLES Tllulo:‘,zrnie el Titulo
Materia: [Seleccione una Materia |
Ayuda
Tema:Seleccione un Tema v
Pregunta:
Ponderacion i®Verdadero
Ponderacion ‘OFalso
Puntuacion:@ P
Retroalimentacion de pregunta:
3 Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.
17 B Uniy SRSIDAD DI
R AN SUEsAY=NTURA Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogot4.

Figura 103 Falso/ Verdadero

En la Figura 103 para crear un item de falso o verdadero se ingresar el id, un titulo,
seleccionar la materia, un tema y la pregunta, se debe escribir la ponderacion una para el

item falso y otra para el item verdadero.
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F ) Bienvenide carolina

Banco de preguntas

Seleccions el 16mmato de exporacion”

Preguntas
0

VERSIDAD DI
JENAVENTURA
BOGOT

Figura 104. Formato de exportacién del banco de items

En la Figura 104 antes de exportar el banco de items primero se debe elegir el

formato a exportar ya sea formato Moodle XML.

L X

Bienvenido carolina

:En que necesitas Validacion

Eneste modulo debes escoger una de las 2 opciones: preguntas a validar o preguntas a corregir.

Preguntas a validar

Para |z validacion de preguntas selcciona la pregunta en a tabla y presiona el boton validar. Despues de esto
aparecerala preguntay un espaclo para dar una retroalimentacion, en caso de que la pregunta este mal formulada
opresente errores de ortografia,

Enla parte inferior habra 2 botones: aprobar o corregir. El boton de aprobar permite 3 la pregunta a pasar al
siguiente evaluador o dejarla lista para su uso. El boton corregir envia la retroalimentacion al creador de la
pregunta para su correcion,

Preguntas acorregir

Para la carrecion de preguntas selcciona la pregunta en la tabla y presiona el boton corregir. Despues d
aparecera en un area de texto donde se podra corregir y fon dada por
anonimo.

Enla parte inferior habra 1 boton: corregir. El boton corregir envia la correcion al evaluador anonimo de la
pregunta para otra evaluacion.

gmv ERSIDAD DE
o S BOERAYETuna
TS0 ROEHY!

Figura 105. Ayuda
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En la Figura 105 en el lado izquierdo de la pagina hay una opcién de ayuda la cual
permite al usuario guiarlo para continuar con las actividades ya sea creando el banco de

items o como validar una pregunta.

S depresntas Editar Perfil
Praguntas Username: carolinal
Exportacian Nombres:|carolina
Ayuda Apellidos: astudilla ‘
Password:| ssssesss
Telefor 123
Fma
Universic ione una U rdsidad
Editar
San Facultad de |
Lﬁg'.‘. Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventurs, sede Bognti.

Figura 106. Editar perfil profesor

En la Figura 106 el usuario profesor podré editar su perfil.

PREGUNTAS A CORREGIR

Banco de preguntas
P " Preguntas
as sumas
Ayuda i
Opciones
Corregir
¥ A UNIVERSIDAD DF
AR SIS Copyright 2017 3 aeopo

Figura 107. Preguntas por corregir
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En la Figura 107 muestra una tabla con las preguntas a corregir en donde el usuario
profesor le llega una notificacion en donde debe corregir el item.

8@  Bienvenidopedro

s CORRECCION

Banco de preguntas
Preguntas Retroalimentacion:  Pregunta:
Exportacion [5+8=13
Ayuda
Corregir Pregunta
Respuestas:
Ponderacion;| 100 iOVerdadero
Ponderacion]0 l@Faiso
Corregir Respuesta

T Y Sy Facultad de | ieria de Sistemas.

Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogots.

Figura 108 correccion del item

En la Figura 108 para realizar la correccion del item el usuario creador hace una

pregunta el cual la envia a un usuario evaluador él se encargara de revisarla.

A@  Bienvenidocarolina

Gt oo PREGUNTAS A VALIDAR
Preguntas Preguntas
G Opciones

L des: i 2 d

Copyright © 20171 idad de San B de B

Figura 109. Preguntas por validar
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En la Figura 109 el usuario profesor recibe la notificacion y la acepta para corregir

el item.
=
I SE\ T a1 Bienvenido pedro

Materias

Sancode VALIDACION

preguntas

Preguntas Tema: principios

Exportacion
Pregunta:

Ayuda
existe la portabilidad en java?
Respuestas:
true ---> Ponderacion = 100 Corregir
false ---> Ponderacion = 0

Aprobar
oy Universidad de San Buenaventura Facultad de Ingenieria de Sistemas.
‘ ﬂ / 5,‘:,","&":'\_:‘:,}:\", SN Copyright © 2017 Universidad de San Buenaventura, sede Bogota.

Figura 110 Validacion

En la Figura 110 este proceso se conoce doblemente ciego en donde el docente
envia una pregunta y el docente se encarga de validarlo.
Anexo VIII Prueba Funcional de SEA
En esta seccion se realizd una prueba funcional con la directora Gloria Amparo
Contreras del programa de Ingenieria de Sistemas a la aplicacion SEA. En donde se
crearon 3 usuarios. Un usuario Creador y 2 evaluadores en donde se realiz el proceso
doblemente ciego de la aplicacion SEA. Anexo el formato de funcionalidad de la prueba

de SEA.
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\ SEA- SISTEMA DE EVALUACION AUTOMATICO: VALIDACION DE fTEM PARA ACTIVIDADES DE EVALUACION.
f Prueba de funcionalidad

>Q<~
D X

‘Mmyulau-(lumvmumpndmm

Jaccianes) X
Prevencion de erores (el prototipo s charo en los pasos s realizar uns aceién) X
[Reconocimionto antes que recuerdo (el prosotipo presenta um acceso (il o las

& [Flexibilidad y eficiencin do wo (¢l prototipo presemta funciones especificas pars
cada 1 USUATIO) %
Aywda y (el p ipo presenta inf e ayuda y
[documentacidn 7L
La plataforma im; archivos de MOODLI! XML
La plataforma archivos de MOODLE XML X
La ol de croat una o la adocuada 2
La valid y de lna 50 realizan de manern adocunda.

Figura 111 Formato Prueba Funcional SEA.



