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2. PRESENTACION DEL PROYECTO
2.1. Planteamiento del Problema

A lo largo de los procesos de aprendizaje de un idioma extranjero, en especial
cuando no se inicia a temprana edad, los indices de aprendizaje son lentos debido
a varios factores; entre otros: falta de constancia en el proceso de aprendizaje de
una lengua extranjera (inglés), dificultad con los contextos que plantea el nuevo
idioma, no identificar categorias gramaticales y su relaciéon en el contexto real,
métodos y técnicas muy estructuralistas y poco practicos. Ademas, existe poco
aprovechamiento de los recursos TIC que existen hoy dia para el aprendizaje de
un idioma extranjero; los nifios y jovenes se limitan a los contextos que les ofrece
el entorno, como pasar el tiempo frente a una terminal de juegos, la televisién y las
redes sociales

Con relacion a este tema, Manuel Area (2001) argumenta:

Los pocos acercamientos a una competencia digital en la lectura estan lejos de
sus intereses; el hecho de ser nativos digitales les otorga una sola ventaja o,
mejor, desventaja: dominar la tecnologia sin la necesidad o la curiosidad de

indagar por el conocimiento, o para mejorar su situacion real de vida.

El alumnado de educacion infantil, primaria o secundaria, de los contextos urbanos
siente mas como propio y proximo una maquina electrénica de juegos que una
novela; pasa mas tiempo ante una pantalla — sea de televisién o de ordenador que
ante las paginas impresas de un libro. En ese orden de ideas, los nativos digitales

estan mas pendientes de sus dispositivos digitales, navegando en un mar de



conocimientos sin sentido, ahogandose en el inmenso mar de la pérdida de
tiempo. Hoy en dia, muchos adolescentes poseen su propio celular, disponen de
un correo electrénico, juegan con distintos tipos de consolas de videojuegos,
consumen mdltiples canales televisivos a través de cadenas digitales, navegan por
internet, charlan con sus amigos a través del Messenger, escuchan musica en su

aparato iPod o MP3. ( p.1)

Otro aspecto de gran problematica son los bajos niveles de vocabulario,
necesarios para el continuo desarrollo de habilidades basicas de comunicacion
(hablar, leer, escribir, escuchar y entender), entre otros. El ser competente digital
es una de las caracteristicas que deben tener hoy dia los que ingresan a la
sociedad de la informacion y del conocimiento. Sin embargo, antes de migrar a
ese mundo TIC es necesario ser competente en su propia lengua; la cual trata del
conocimiento que tiene el hablante sobre las reglas que rigen una lengua
determinada, le posibilita producir y comprender infinitas oraciones, permite
identificar las oraciones gramaticales y las agramaticales. El lenguaje esta
constituido por una estructura compleja de relaciones que son gobernadas por
reglas, para usar el lenguaje es necesario conocer una lengua, no solo su léxico
sino también conocer su graméatica. (Chomsky, citado por Birchenall, L.B., &
Muller, 1969)

De acuerdo a lo expuesto, la presente investigacion esta orientada a mejorar
los niveles de competencia comunicativa de lectura y escritura, por medio de un
objeto de aprendizaje, el cual contribuya a incrementar niveles de competencia
linguistica para el idioma extranjero inglés (Lecto- escritura). La idea es trascender

a otras habilidades comunicativas que posibiliten la creaciébn de contextos
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comunicativos mas coherentes, y que a su vez den cuenta de su progreso a través
del uso del OA planteado, en contextos comunicativos mas enriquecidos,
orientados a las realidades del mundo contemporaneo. Se busca recrear el inglés
a través del uso de las TIC, fomentando el establecimiento de procesos
comunicativos mas libres, abiertos y coherentes, relacionando su entorno diario.
(Venzal, 2012)

En los diferentes ciclos de aprendizaje, el educando se ve expuesto a recorrer
muchos caminos para optar por un nivel de aprendizaje del idioma extranjero
aceptable que le permita acceder a un empleo con valores agregados como puede
llegar a ser, el manejo de un segundo idioma, y un nivel aceptable no es suficiente
para tal logro. El hecho de incrementar niveles de vocabulario, niveles
gramaticales y de funciones linglisticas en edades tempranas, favorece su
aprendizaje e incrementa las competencias basicas de comunicacion en cualquier
contexto de la vida diaria.

Desarrollar procesos de alfabetizacion en el quehacer pedagdégico conlleva a
que las herramientas que se encuentran presentes en la Web, se aprovechen para
formar al estudiante como sujeto con capacidad para analizar y producir textos
audiovisuales, asi como para prepararlo para el consumo critico de los productos
de los medios de masas como el cine, la television o publicidad (Area, 2009, p.5).
Los anteriores son escenarios de vital importancia porque en ellos se muestra la
historia de la humanidad en sus diferentes aspectos: sociales, econdémicos,
politicos y culturales de una sociedad, contenidos que son aplicados al contexto
de la vida diaria en los procesos de formacion de los estudiantes, y que a su vez

se aprovechan para enriquecer el discurso del trabajo curricular en el aula.
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Finalmente, potenciar habilidades comunicativas es una tarea que exige a
diario la implementacion de métodos de aprendizaje actualizados y coherentes
con el mundo de hoy. Las TIC son una herramienta efectiva que permiten abordar
experiencias a través de la exploracion de otras culturas y contextos, conocer
nuevos mundos de aprendizaje e investigacion; relacionarse con nuevas
personas, acceder a lugares y espacios sin necesidad de otro tipo de recursos y
materiales. Ademas, amplian las posibilidades de un mejor aprendizaje. Muchos
de los recursos TIC incrementan las posibilidades de aprender un idioma
extranjero desde la comodidad de la casa siguiendo las indicaciones que brinda
una web especializada, sin embargo, el no aprovechamiento de dicho recurso y el
mal uso de las TIC, junto con antivalores de consulta, no posibilitan trascender

mas alla de la frontera de la especulacion y la diversion.

2.2. Pregunta de Investigacion

¢, Como mejorar el nivel de competencia lecto-escritora en el idioma extranjero

inglés con estudiantes de grado sexto, incorporando recursos de las TIC?

2.3. Objetivos

2.3.1. Objetivo General
Mejorar el nivel de competencia lecto-escritora en el idioma extranjero inglés

en estudiantes de grado sexto a través de un OA.

2.3.2. Objetivos Especificos
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e Disefiar un objeto de aprendizaje (OA) para implementar una estrategia
didactica con el fin de mejorar el nivel de lectoescritura en los estudiantes
de grado sexto en idioma extranjero inglés.

e Motivar el desarrollo de competencias de reconocimiento y construccion del
sistema de significacion basico del idioma extranjero inglés a través de un
objeto de aprendizaje (OA) que funcione a partir de recursos

proporcionados por las TIC.

3. JUSTIFICACION

El disefio de un OA para mejorar competencias lecto-escritoras en estudiantes
de grado sexto del IED Altamira Sur Oriental se realiza porque se ha observado
gue los desempefios de competencia durante este ciclo de formacion son muy
bajos, ya que no tuvieron la oportunidad de explorar un rango mayor de
conocimientos en la lengua extranjera y llegaron a secundaria con un bajo nivel de
vocabulario, gramatica y, por supuesto, de habilidades comunicativas en el idioma
extranjero. Aunado a esto, se encuentra la falta de recursos audiovisuales
(peliculas, dialogos), libros de inglés (readers, gramaticas), diccionarios y juegos

didacticos que motiven el aprendizaje del idioma extranjero inglés.

De esta manera, el OA surge como una alternativa para incluir algunos de
estos recursos, asi mismo, abre la puerta a una interaccibn comunicativa mas
dindmica, abierta y divertida con los nifios. La articulacion de las TIC con el disefio

curricular es un proceso que se extiende a los niveles de satisfaccion de
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necesidades en la escuela. EI OA tendrd contenidos que aporten a resolver
problemas de asimilacion del idioma extranjero inglés, motivando héabitos de
consulta, lectura, conocimiento de su entorno y aumento de nivel de vocabulario.
A continuacién, daremos un panorama general de la situacion de la
ensefianza de la lengua extranjera en nuestro pais y cOmo encaja nuestro
proyecto en él.
La ley 115 determina, a partir del articulo 67 de la Constituciébn, como uno de

los fines de la educacion:

El estudio y la comprensién critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad” Asi
mismo, resalta la necesidad de promover la adquisicion de por lo menos una

lengua extranjera desde el ciclo de primaria (MEN 1999).

La universalidad del espafiol es nuestra identidad competente y el predominio
del mismo en todos los contextos de la vida cotidiana opaca el esfuerzo de
aprender otras lenguas, dentro de las multiples variables predomina su manera de
ser, de pensar, de sentir, su estado de animo y en general todo lo que incluye la
triada afectivo, expresivo y cognitivo. Sumando otras variables se destacan: las
limitaciones para implementar el bilinglismo, hacinamiento de estudiantes en los
salones de clase, pocos recursos para el aprendizaje de un idioma extranjero
(readers, audios, videos, grammar books, recursos multimediales), poco acceso a
internet, baja intensidad horaria, docentes con bajos niveles de competencia en
todos los ciclos de aprendizaje en el idioma extranjero inglés (Cardenas 2014,

p.54).
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Incluso aunque las estadisticas del MEN proyectan un avance en el nivel de
inglés en las pruebas saber desde la implementacion del bilingliismo en Colombia,
la realidad de las escuelas es otra y a pesar de la evidencia de los resultados, se
hace necesario mejorar el proyecto de bilinglismo desde la perspectiva de un
avance mas universal, mayor apoyo en recursos y preparacion de los docentes del
sector publico y privado.

El MEN se ha trazado como meta que los estudiantes cuando salgan de los
colegios, posean un nivel de competencia en inglés B1 (Preintermedio).?

Se aclara que dichos niveles del MCE (Marco Comun Europeo) se cursan en
entornos y ambientes de aprendizaje con el pleno de los recursos necesarios para
el logro del mismo: Multimedia, acceso a internet, laboratorio de bilingtiismo,
bibliobancos (readers, big books, grammar books), audiovisuales (flash cards,
posters, videos) y una intensidad horaria de 45 horas mensuales, y una semana
de evaluacion. Desafortunadamente, en el caso de los colegios publicos la
intensidad horaria estandar es de 3 horas a la semana en el ciclo tres, para un
total en el afio de 120 horas, sin contar con la flexibilidad y contingencias del
cronograma que restan tiempos a las horas de clase a todo nivel y en todas las
asignaturas.

El programa Colombia Bilingiie 2014 - 2018 ha logrado mejorar en parte los
niveles de lengua extranjera en los estudiantes de bachillerato, por medio de
algunos programas como:

1. Formacioén docente.

2 Formar en lenguas extranjeras: jInglés! el reto, Estandares Basicos de Competencias en Lenguas

Extranjeras. https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-115174 archivo_pdf.pdf (p.6)
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2. Programa Formadores Nativos Extranjeros.

3. Incentivos a docentes, como inmersiones.

El proceso de inmersibn no es amplio y tampoco aplica para todas las
instituciones, puesto que solo incluye los colegios que cuentan con los recursos y
herramientas necesarias para aplicar.

Actualmente se esta implementando la serie de textos de inglés “English
Please” (grados 9, 10 y 11) y “Way to go!” (grados 6, 7 y 8), con algunas
capacitaciones para los docentes.

El MEN, en su documento Formar en lenguas extranjeras (2006), aclara los

conceptos de:

e Bilingliismo: se refiere a los diferentes grados de dominio con los que un individuo
logra comunicarse en mas de una lengua.

e Lengua extranjera es aquella que no se habla en el ambiente inmediato y local,
pues las condiciones sociales cotidianas no requieren su uso permanente para la
comunicacion. Una lengua extranjera se puede aprender principalmente en el aula
y, por lo general, el estudiante estd expuesto al idioma durante periodos
controlados. A pesar de no ser usada en circunstancias diferentes a las
académicas, los estudiantes de una lengua extranjera pueden alcanzar altos

niveles de desempenio para ser comunicadores eficientes. (p.5)

Es en este segundo campo donde se circunscribe este proyecto de

investigacion por cuanto el desarrollo del mismo se da en el aula, las necesidades
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planteadas a lo largo del trabajo ubican parte del proyecto de investigacién en la
linea de un idioma extranjero.

Por otro lado, en cuanto a la promocion del uso de las TIC en la educacion, el
Sistema Nacional de Innovacién Educativa con uso de TIC, tiene como objetivos:
Incentivar el mejoramiento de las practicas educativas mediadas con TIC y
fortalecer las competencias para el uso y apropiacion pedagodgica de las TIC. La
estrategia de Educacion Virtual es el “acompafiamiento a la creacion y/o
transformaciéon de nuevos programas virtuales para Educacion Superior.” Dentro
de estas estrategias también esta el fomento y gestion de contenidos educativos
virtuales. (Rendén, 2012)

Es necesario tener en cuenta que los destinatarios de este proyecto nunca
han utilizado un OA que utilice la tecnologia como mediacién para el aprendizaje
del inglés como lengua extranjera.

Como conclusion y teniendo en cuenta la necesidad de promover y aplicar el
uso de las TIC en las instituciones educativas, el presente proyecto de
investigacién surge como una estrategia innovadora para mejorar los niveles de
competencia lectoescritora en el idioma extranjero- inglés- en estudiantes de

grado sexto del Colegio Altamira Sur Oriental, IED.

4. MARCO CONCEPTUAL O REFERENTE TEORICO

Dentro del marco conceptual para el disefio e implementacion del OA,
tendremos en cuenta tanto aspectos pedagodgicos y educativos, como tecnoldgicos

ya que se debe hacer una integracion de estos para que el proyecto tenga éxito.
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Los temas pedagdgicos y educativos son: Estandares basicos de Aprendizaje y
DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje), teoria del aprendizaje significativo. En
cuanto al aspecto tecnoldgico y educativo, los temas son: las TIC en la educacién,
el blended learning (modelo semipresencial), los Objetos de Aprendizaje. Ademas,
incluimos el disefio instruccional y la teoria de la carga cognitiva, dos temas que

tienen que ver con el disefio de material educativo y material multimedia.

4.1. Estandares Béasicos de Aprendizaje y Derechos Basicos de

Aprendizaje

En el ciclo tres- grados quinto, sexto y séptimo- es importante identificar que la
competencia comunicativa se aborda desde la competencia gramatical, la cual se
refiere al grado de dominio del cddigo linglistico, incluyendo vocabulario,
pronunciacién, graméatica y sintaxis. (Canale, M., & Swain, M., 1980, p. 27).

En los estandares basicos se plantea el desarrollo de la competencia

comunicativa, la cual incluye, segin el MEN (2006):

La competencia linglistica. Conocimiento de los recursos formales de la lengua
como sistema y la capacidad para utilizarlos en la formulacion de mensajes bien
formados vy significativos. Competencia pragmatica. Uso funcional de los recursos
linglisticos y comprende la competencia discursiva y la competencia funcional.
Competencia sociolinguistica. Conocimiento de las condiciones sociales y

culturales que estan implicitas en el uso de la lengua. (p.11-12).
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En ese orden de ideas, segun los estandares basicos, los estudiantes de
grado sexto deben ser competentes en el reconocimiento y construccion del

sistema de significacién basico, es decir:

e Reconocer caracteristicas basicas del idioma extranjero inglés.

e Reconocer elementos a través de imagen y lo que comunica.

e Escribir, leer y nombrar eventos y cosas.

e Poder dar cuenta de frases cortas basicas tales como personal information

guestion —informacién personal basica y preguntar por ésta-, entre otras.

En este recorrido que hemos hecho desde los lineamientos curriculares
(1999), pasando por los estdndares basicos (2006), llegamos a los Derechos
Béasicos de Aprendizaje (DBA) segun el MEN deben estar articulados con los
lineamientos curriculares y los estandares basicos de aprendizaje.

Los DBA describen las habilidades y los saberes que han de aprender los
estudiantes en cada uno de los grados de educacién escolar, en el caso del
idioma extranjero inglés, ayudan a identificar la competencia comunicativa a traves
de la comprensién y la expresion oral y escrita.

La estructura de un DBA es: un enunciado donde se expresa el aprendizaje,
evidencias que indican los desempefios observables y un ejemplo el cual sugiere
situaciones que promueven acciones. Los DBA sirven de apoyo al desarrollo de
propuestas curriculares integradas a los Proyectos Educativos Institucionales (PEI)
particulares que se concretan en planes de area y de clase.

En el caso de grado sexto se establecen ocho DBA:
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e Introduce themselves (presentacion personal)

e Spelling (deletreo).

e Routines and daily activities (rutinas y actividades diarias)

e Instructions (instrucciones).

e Description (descripcion).

e Basic WH questions (preguntas de contenido).

e Personal information (Informacién personal)

e Understanding simple and short texts (entendimiento de textos cortos y

sencillos).

Integrar los tres documentos en el curriculo de la institucion interpreta una
visibn amplia y compleja para los espacios y tiempos que se disponen en la
implementacion de los mismos. Asi pues, aterrizar dichas competencias
comunicativas a través de recursos TIC como los OA contribuyen a fortalecer esa
competencia linglistica y comunicativa que se debe dar en el ciclo tres, al cual

pertenece grado sexto.

4.2. Teoria del Aprendizaje Significativo

Nuestro OA se enmarca en la teoria del aprendizaje significativo. Es una teoria
de corte constructivista del psicélogo y pedagogo estadounidense David Ausubel.
Ausubel tiene interés “por conocer y explicar las condiciones y propiedades del

aprendizaje, que se pueden relacionar con formas efectivas y eficaces de provocar
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de manera deliberada cambios cognitivos estables, susceptibles de dotar de
significado individual y social” (Ausubel, 1976)

De acuerdo con Ausubel, el conocimiento verdadero so6lo puede nacer cuando
los nuevos contenidos tienen un significado a la luz de los conocimientos que ya
se tienen. Es decir, aprender significa que los nuevos aprendizajes conectan con
los anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de
un modo que se crea un nuevo significado. Es decir, el aprendizaje ocurre cuando
hay una interaccién entre la nueva informacién y las ideas o conocimiento previo
que esta en la estructura cognitiva del individuo, de una manera significativa y no
mecanica.

En el caso del grupo con el cual se realizé la investigacion, estudiantes de
grado sexto, tuvimos en cuenta los conocimientos previos que traen de su
recorrido por los anteriores ciclos, con el fin de diagnosticar el nivel de vocabulario
gue en general tienen.

Palmero, M. (2013) referencia las condiciones para un aprendizaje

significativo:

e Actitud significativa de aprendizaje por parte del aprendiz.
e Presentacion de un material potencialmente significativo, que, a su vez, requiere
que el material tenga significado l6gico (potencialmente relacionable con la

estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustantiva). (p. 35).

Por consiguiente, el rol del docente es el de, primero que todo, indagar por los

conocimientos previos de los estudiantes para, de esa manera, proveer de un
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material significativo para el estudiante y lograr en él la motivacion con el fin de
que sea protagonista de su propio aprendizaje. El docente debe orientar y
fomentar la participacion activa del estudiante. Ademas, el profesor debe crear un
ambiente apropiado de confianza y cercania.

Por otro lado, el estudiante debe ser el protagonista de su propio proceso de
aprendizaje, descubriendo por si mismo la nueva informacion y llegando al
conocimiento. Como se dijo antes, también debe tener una actitud positiva y

motivadora, que, a su vez, se vera reforzada por lo que haga el profesor en clase.

4.3. Las TIC en la Educacion y el Blended Learning — B-Learning

Actualmente, las tecnologias de la comunicacion y la informacion han
permeado la vida de las personas en todas las edades y &mbitos. La educacién es
uno de esos ambitos en los que en los Ultimos afos las TIC han tenido més
desarrollo.

Diaz — Campos (2016) afirma que:

El uso de las tecnologias en la vida diaria se vuelve cada vez mas necesario. La
educacion sobre todo en los jovenes, el uso de las tecnologias rivaliza mucho por
la atencién tanto dentro como fuera del salén de clases compitiendo por el tiempo

invertido para la adecuada comprension y aprendizaje. (p. 47)

Efectivamente, todo el tiempo se pueden ver a los nifios y jovenes haciendo
uso de diversos dispositivos y aplicaciones tecnolégicas, algunas veces solo para

fines sociales.
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Por otro lado, la relacion gue los seres humanos tenemos con nuestro entorno,
tanto objetos como otras personas, se ha visto modificada en gran medida por las
nuevas tecnologias. Estas experiencias de interaccion ya no son planas y
unidireccionales, sino que han obtenido una variedad de matices. Estebanell, M.

Ferrés, J. Cornell4, P. Codina, D (2012), nos dicen que:

El desarrollo de nuevas tecnologias ha permitido el uso de nuevos recursos que
incrementan las posibilidades de interactuar con los objetos de conocimiento
ofreciendo al campo de la educacién un abanico de nuevas posibilidades. Hasta
hace pocos afos algunos de ellos podian haber sido considerados ciencia ficcion,
pero hoy son una realidad que permite organizar experiencias interactivas

susceptibles de convertirse en verdaderos aprendizajes. (p. 141-142).

Ya no se pueden ver las TIC como meras canalizadoras de informaciéon y de
datos de manera inmediata y asincronica. Es una realidad que las TIC pueden
apoyar al docente en su quehacer pedagoégico diario no solamente para atraer la
atencion de los estudiantes, sino también para mediar su aprendizaje en diversos
campos del conocimiento. En este sentido, no es utilizar las tecnologias por las
tecnologias, sino implementarlas para unos propésitos significativos y relevantes
con el fin de alcanzar unos fines educativos especificos con los estudiantes.

Por supuesto, las TIC, bien utilizadas y con propdésitos claros, pueden llegar a
constituirse en la mano derecha de los docentes, los estudiantes y las instituciones
educativas de cualquier nivel. Son herramientas que permiten una interaccion
activa entre todos los actores que componen la dinamica de la educacion. Anaya,

y, et al. (2012) afirman que:
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Las TIC pueden mediar las relaciones entre los participantes, en especial los
estudiantes, pero también entre los profesores y los contenidos de aprendizaje. En
segundo lugar, las TIC pueden mediar las interacciones y los intercambios
comunicativos entre los participantes, ya sea entre profesores y estudiantes, o entre

los mismos estudiantes. (p.116).

La modalidad del b-learning es una metodologia excelente para lograr esa
interaccién. Es un modelo de ensefanza-aprendizaje que se caracteriza por
combinar la modalidad de formacion virtual con la presencial. Esto con el objetivo
de ofrecer nuevas formas de interaccion entre el estudiante y el docente a través
de la integracion de diferentes recursos fisicos y virtuales. El concepto recibe otras
denominaciones como “educacion flexible” (Salinas, 2002), “semipresencial
(Bartolomé, 2001) o “modelo hibrido” (Marsh, 2003).

El b-learning se centra en los procesos de aprendizaje, en los que el
estudiante es protagonista activo de los mismos. El uso de herramientas
sincrénicas y asincronicas favorece el proceso de integracion tecno-pedagdgica,
gue se refuerza con las tutorias presenciales y las acciones implementadas en
red. La mediacion con las TIC en la modalidad de blended learning, citando a
Gonzalez, M; Perdomo, K; Pascuas, Y. (2017), se lleva a cabo en plataformas
virtuales, paginas web institucionales, sistemas de administracion de aprendizaje
(LMS por sus siglas en inglés: Learning Management System) a través de los
foros virtuales, correo electrénico, trabajo colaborativo en herramientas en linea,
videoconferencias, entre otros (Contreras Bravo, Gonzalez Guerrero, & Fuentes

Lépez, 2011) (Navas Granados, 2011) (Georgsen & Lovstad, 2014). (P.146)
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El B-learning se compone de tres elementos , segun Alemariy (2009):

1. Modelo instructivo con garantias para abordar el objetivo ambicioso del
desarrollo de competencias basicas. 2. Herramientas E-learning cuyo disefio sea
capaz de soportar el modelo instructivo del B-learning. 3. Apoyo de profesionales
para complementar y optimizar el modelo de aprendizaje instructivo.

Para precisar los medios que se deben utilizar para una inclusion pertinente

del B- learning se deben tener en cuenta dos dimensiones, segun Coll (2008):

e Dimensién tecnolégica: Supone la seleccién de las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al proceso formativo que se desea realizar, analizando sus
posibilidades y limitaciones, tales como la plataforma virtual, las aplicaciones de
software, los recursos multimedia, etc.

e Dimensién pedagbgica. Precisa del conocimiento de las caracteristicas de los
destinatarios, analisis de los objetivos y/o competencias de la formacién virtual,
desarrollo e implementacién de los contenidos, planificacion de las actividades,
con orientaciones y sugerencias sobre el uso de las herramientas tecnol6gicas en
el desarrollo de las actividades, y la preparacion de un plan de evaluacién de los

procesos y de los resultados.

Por otro lado, Turpo (2013) plantea que:

El Blended Learning deriva de la mezcla del entorno convencional del “face to
face” con las potencialidades generadas por los ambientes virtuales, provocada

por la expansion de las TIC en el aprendizaje, cuyo marco se desarroll6 en el e-
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learning. Esta orientacion propicié una interaccion distinta, una reordenacion

pedagdgica, a través de la combinacién de:

¢ modalidades instruccionales (Bersin, 2004).

e métodos instruccionales (Rossett, 2002).

¢ lainstruccién cara a cara y en linea (Ward & LaBranche, 2003). (p.4).

Es importante tener en cuenta que el b-learning se debe ver como un todo,
como una unidad integradora, y no como una mera superposicion de elementos
presenciales y virtuales ya que para hacer efectivo el b-learning no solamente
implica la mezcla de las dos modalidades, sino que debe haber un cambio en la
manera en la que trabajan los docentes y los estudiantes, en las metodologias,

recursos, actividades, estrategias, etc. (Garcia , citado por Turpo, 2013, p.2)

4.4. Objetos de Aprendizaje

Uno de los recursos que se pueden incluir en la modalidad del b-learning es lo
gue llamamos Objetos de Aprendizaje —OA, que son para Feria- Marrugo (2016),
“‘herramientas pedagogicas mediadoras de conocimiento, los cuales permiten una
presentacion didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas
audiovisuales e interactivas”. (p.66).

La definicion de los OA para el MEN es: recurso digital que puede ser
reutilizado en diferentes contextos educativos. Pueden ser cursos, cuadros,

fotografias, peliculas, videos y documentos que posean claros objetivos
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educacionales, entre otros. Un OA, plantea Feria — Marrugo y Zufiga-Lopez
(2016), puede ser creado en diversos formatos: HTML, XML, JPEG, PDF, Flash,
GIF, WMV, etc., y deberia contar con ciertas caracteristicas que posibiliten su
distincibn dentro otros recursos didacticos. (p. 66). Segun Feria- Marrugo y

Zufiga-L6épez (2016), las principales caracteristicas de los OVA son las siguientes

(p.66):

INTERACTIVO E

INTEROPERABLE

ESTRUCTURADO

REUTILIZABLE
Y FIABLE

Grafico creado por los autores

Alvarez (2012) nos dice que los OVA:

incluyen: sistemas de entrenamiento basado en computador, ambientes de
aprendizaje interactivos, sistemas inteligentes de instruccién asistida por computador,

sistemas de aprendizaje a distancia, y ambientes colaborativos de aprendizaje.
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Ejemplos de objetos de aprendizaje incluyen: contenidos multimediales, contenidos

instruccionales y herramientas de software. (p. 38).

Las funciones de un objeto virtual de aprendizaje son las siguientes:

e Permitir la generacion, integracion Yy reutilizacion de Objetos de
Aprendizaje.

e Permitir el acceso remoto a la informacién y contenidos de aprendizaje.

e Integrar diferentes elementos multimedia, por medio de una interfaz gréfica.

e Promover la actualizacién constante de profesores y alumnos.

e Organizar la informacién en formato hipertextual.

e Fomentar la interaccion de diferentes niveles de usuarios. (Administrador,

disefiador y alumno).?

3 http://desarrollova.blogspot.com/p/funciones.html.
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Ademas, su valor pedagogico, segun el portal Colombia Aprende del MEN, esta

presente en la disponibilidad de los siguientes aspectos:?

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES ELEMENTOS DE

DE APRENDIZAJE [ CONTEXTUALIZACION

Gréfico hecho por los autores

4 5. Disefio Instruccional

Broderick (citado por Belloch, 2017) afirma que “el disefio instruccional es el
arte y ciencia aplicada de crear un ambiente instruccional y los materiales, claros y
efectivos, que ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad para lograr ciertas
tareas”. (p.2). Para Berger y Kam (citados por Belloch, 2107) “es la ciencia de
creacion de especificaciones detalladas para el desarrollo, implementacion,
evaluacion, y mantenimiento de situaciones que facilitan el aprendizaje de
pequefias y grandes unidades de contenidos, en diferentes niveles de
complejidad”. (p.2).

El Disefio Instruccional es fundamental para lograr que cualquier OA cumpla

con el objetivo para el cual se disefié e implementd. Inciarte (2009) afirma que:

La elaboracion del Disefio Instruccional en cualquier modalidad de estudios es de

suma importancia, por ser el patrén o la guia que permite mostrar los caminos

3 http://colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article-172369.html
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instruccionales que alcanzan los criterios y elementos del disefio, el mismo debe
ser fruto de un proceso de reflexién previo a través del cual el equipo docente los

define. (p. 6)

Hay variedad de metodologias para la construccion de OA. A continuacion, se
hace una breve resefia del modelo ADDIE, que consta de 5 etapas que son la

base de cualquier disefio instruccional. Belloch (2017) nos dice que son:

1. Andlisis. De los estudiantes, el contenido y el entorno.

2. Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el
enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

3. Desarrollo. La creacién real (produccion) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de disefio.

4. Implementacion. Ejecucién y puesta en practica de la accién formativa con la
participacién de los alumnos.

5. Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada
una de las etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa a través de

pruebas especificas para analizar los resultados de la accion formativa. ( p. 10-11).

4.6. Teoria de la Carga Cognitiva

Para el disefio de nuestro OA vamos a tener en cuenta la Teoria de la Carga
Cognitiva. Esta abre ampliamente el panorama para relacionar el disefio de
material educativo o instruccional con el proceso cognitivo de los individuos.
Ademas, tiene sus fundamentos en la premisa de que la memoria de trabajo tiene

una capacidad limitada de procesamiento, y por eso una presentacion que exceda
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la misma, produce una sobrecarga que limita, o impide, la organizacion a largo
plazo de la informacion. Con los canales perceptivos, si se sobrecarga el canal
auditivo o visual, el sujeto puede ver reducida su capacidad de aprendizaje; por
esta razon, puede resultar conveniente la combinacion de los canales perceptivos
en lugar de la sobrecarga en alguno de ellos. Lo mismo ocurre con la relacion
significativa de la informacion. Con base en la teoria del aprendizaje significativo,
es importante sefialar que la organizacion perceptiva de la informacién, no es
suficiente para que ocurra el aprendizaje; para que la nueva informacion resulte
ser un comportamiento permanente en el tiempo, es necesario que se integre con
los esquemas previos del sujeto. (Plataforma USB, aula virtual).

Es importante considerar lo que nos dice Andrade- Lotero (2012): cuando el
disefio de un interfaz o recurso posee componentes que no son fundamentales o
relevantes, se esta aumentando la carga extrinseca, lo que lleva a dificultar la
construccion de esquemas, de huevos conocimientos o aprendizajes.

Como conclusion, es necesario disefiar el material o recurso virtual teniendo
en cuenta el conocimiento previo de la persona y su nivel de cognicion, ademas
del estadio de aprendizaje en el que esta. Es imperativo no saturar al estudiante
con texto, imagenes o con sonidos. Es decir, se busca un balance de estos
instrumentos y, asi, no atiborrar los canales visuales y auditivos, puesto que ello
puede impedir un buen proceso de aprendizaje. Por otro lado, el aprendizaje

significativo también tiene que ver con la teoria de la carga cognitiva.
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5. METODOLOGIA

El siguiente cuadro sintetiza los aspectos que fueron considerados para el

desarrollo del presente trabajo.

PROYECTO DE DESARROLLO

Aspecto del proyecto

Descripcion del aspecto

Enfoque de trabajo.

En el presente proyecto abordaremos el enfoque
cualitativo porque comprende la realidad como
dindmica y diversa, su interés va dirigido al significado
de las acciones humanas, practica social.

Su orientacion es el descubrimiento, busca la
interconexién de los elementos que pueden estar
influyendo en algo que resulte de determinada
manera.

Existe una participacion democréatica y comunicativa
entre el investigador y los sujetos investigados.
Considera a la entrevista, observacion sistematica y
estudios de caso como el método modelo de
produccion de conocimiento. Su légica es el

conocimiento que permita al investigador entender lo
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gue esta pasando con su objeto de estudio, a partir de
la interpretacion ilustrada.

De acuerdo con el fin de nuestro proyecto, éste seria
de alcance descriptivo. En estos estudios se busca
especificar las propiedades, las caracteristicas y los
perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos,
objetos o cualquier otro fenGmeno que se someta a un
analisis.

En nuestro proyecto, se disefiara e implementara un
OA. A partir de las técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacién pretendemos describir qué
tan adecuado y efectivo fue el uso de este recurso
tecnolégico para el mejoramiento de la comprension
lectoescritora en Inglés en un grupo de estudiantes de

grado sexto.

Cobertura.

Se trabajara con una poblacion de aproximadamente
30 estudiantes de grado sexto; los estudiantes de este
ciclo se caracterizan por un bajo desempefio de las
competencias basicas del idioma extranjero inglés que
se requieren para avanzar en el desarrollo de
competencias de reconocimiento y construccion del

sistema de significacion, el periodo de implementacion
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sera en el 2019-1. La poblacién objeto de estudio se
encuentra ubicada en un colegio distrital de la
localidad de San Cristobal Sur Oriental; su entorno
social, cultural y econdmico es muy deficiente, se
observa carencia de satisfaccion de necesidades
primarias, pocas oportunidades para salir adelante,

colinda con los cerros orientales de Bogota.

Instrumentos.

Observacion:

La observacion es la forma mas sistematizada y l6gica
para el registro visual y verificable de lo que se
pretende conocer; es decir, es captar de la manera
mas objetiva posible, lo que ocurre en el mundo real,
ya sea para describirlo, analizarlo o explicarlo.
(Campos y Covarrubias, G., Lule, N., 2012). La
observacion implica adentrarnos profundamente en
situaciones sociales y mantener un papel activo, asi
como una reflexibn permanente. Estar atento a los
detalles, sucesos, eventos e interacciones.

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006)

Entrevistas:

Permite la recopilacién de informacion detallada, la
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persona que informa comparte oralmente o
concerniente a un tema especifico acaecido en su
vida. (Fontana y Fey (2005). La entrevista es mas
intima y flexible, es abierta, sin establecer categorias
previas, para darle libertad al entrevistado.

Se caracteriza por:

e Extension de una conversacion normal con la
diferencia que uno escucha para entender el
sentido de lo que el entrevistador dice.

e ElI entrevistador estd inmerso en la
comprension, en el conocimiento y en la
percepcion del entrevistado.

e El contenido de la entrevista, la fluidez de la
misma y la seleccion de los temas cambia de
acuerdo con lo que el entrevistado conoce y
siente.

Entrevista estructurada:

En la entrevista estructurada todas las preguntas son
respondidas por la misma serie de preguntas
preestablecidas con un limite de categorias por
respuestas. Las preguntas se elaboran con
anticipaciéon y se plantean a las personas participantes

con cierta rigidez o sistematizacion.
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Se elabora un protocolo de preguntas y respuestas
prefijado que se sigue con rigidez, las interrogantes
pueden ser cerradas, que proporcionen al individuo las
alternativas de respuesta que debe seleccionar,

ordenar, o expresar sobre el grado de acuerdo o

desacuerdo.
Procedimiento o| 1. Fase de la planeacion del anteproyecto.
Descripcién de trabajo de| 2. Andlisis de falencias lectoescritoras en

campo.

estudiantes de grado sexto en el idioma extranjero

inglés (diagnéstico).

3. Disefio del OA: secuencias didacticas y material
didactico.

4. Pilotaje y evaluacion del OA.

5. Recopilacion y andlisis de informacion.

6. Redisefio del OA.

7. Resultados y conclusiones.

Plan de andlisis de la

Informacion.

Proyeccibn de Productos o0 Resultados de
Investigacion en funcién de cada objetivo especifico.

El plan de anadlisis de la informacién pretende
responder a los objetivos especificos establecidos en
el presente proyecto, el enfoque de interpretacion de

datos es cualitativo, se trata de ver qué recursos se
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pueden aplicar para mejorar las falencias
lectoescritoras en el idioma extranjero inglés.

1. El uso de los instrumentos de recoleccion de
datos nos permitird construir las siguientes categorias
de andlisis:

e Falencias que se identifican en la competencia
comunicativa. (hablar, leer, escribir, escuchar)

e Sintactico, semantico, fonologico.

e Cognitivo: Interpretacion de vocabulario basico,
frases cortas.

e Afectivo: Nivel de satisfaccion en la
implementacion de un OA para el aprendizaje
del idioma extranjero inglés.

e Expresivo: Desempefio de los estudiantes para
hablar, escuchar o de descripcidén de eventos y
cosas.

e Funcionalidad de la implementacion del OA.

1. ¢, Qué se va a hacer con los resultados?
Identificar los factores que evidencian la baja
competencia comunicativa en los estudiantes de grado
sexto para el desempefio en el idioma extranjero
inglés.

o Medir el nivel de motivacién al implementar un
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OA para mejorar competencias lectoescritoras en el
idioma extranjero inglés.

o Medir si se incrementan los niveles de
reconocimiento de caracteristicas basicas del idioma
extranjero inglés implementando la herramienta del
OA.

o Verificar si las estrategias propuestas en el OA
motivan el aprendizaje del idioma extranjero inglés.

3. Aplicacion de los instrumentos de recopilacion de
informacion.

Entrevista:

Indagar el impacto y aprendizajes del OA en el
proceso de aprehension de = competencias
comunicativas y de vocabulario en la clase de inglés.
Observacion

Del tipo no participante, ya que durante la prueba
piloto no se va a tomar parte activa de la actividad con
el OA. Sera también una observacion no encubierta o
abierta, ya que los individuos estaran conscientes de
gue los estamos observando. Ademas, sera una
observacion estructurada, porque se pretende hacer
una descripcién de un fendmeno, en este caso, la

incidencia y efectividad de un OA en los estudiantes y
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requiere de instrumentos para la recoleccion de datos.
de observacion se centrara en los aspectos:

a. El disefio del OA (Usabilidad, navegabilidad,
imagenes, audio, animaciones, color, etc.)

b. Interaccion del estudiante con el OA vy
pertinencia de las estrategias y dinamicas del OA para
mejorar las competencias lectoescritoras.

Por medio del instrumento del diario de campo y toma
de notas se harda registro de los datos relevantes de
las observaciones.

4. Después aplicar la prueba piloto, se hara un
cuestionario dirigido a los estudiantes, que constara de
11 preguntas encaminadas a evaluar los siguientes
aspectos:

Funcionalidad y disefio del OA.

o El uso de las estrategias y dinAmicas que se
desarrollaron para mejorar niveles de lectoescritura.
Motivacién para desarrollar todas las estrategias,
actividades y espacios del OA.

Incremento de competencias lectoescritoras en el
idioma extranjero inglés.

Cambios y reestructuracion de las estrategias de

aprendizaje implementadas en la herramienta OA.
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Hacer una nueva aplicacion del OA con los nuevos
elementos aportados de las respuestas dadas en el

cuestionario.
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6. RESULTADOS Y DISCUSION

Con base en la implementacién del disefio metodologico elaborado, en este
apartado se indicaran los resultados tanto de la identificacion de algunas falencias
de los estudiantes de grado sexto en la adquisicion de vocabulario y el desarrollo
de la competencia comunicativa en idioma extranjero inglés, como del disefio del
Objeto de Aprendizaje para potenciar el desarrollo de dicha competencia. Por
consiguiente, en la primera seccion del apartado se describen y analizan las
actividades realizadas con los estudiantes, que permitieron identificar falencias
relativas a: interpretacion de vocabulario basico, competencia lecto-escritora,
competencias de reconocimiento y construccion del sistema de significacion
basico del idioma extranjero inglés, falencias que se identifican en la competencia
comunicativa (hablar, leer, escribir, escuchar), frases cortas, desempefio de los
estudiantes para hablar, escuchar, describir eventos y cosas, nivel de satisfaccion
en la implementacién del OA. En cuanto a la segunda seccion, se muestra el

redisefio del OA, cuyo montaje se realiz6 a través de la plataforma Exelearning'.

6.1. Falencias en el desarrollo de la competencia comunicativa en

estudiantes de grado sexto

6.1.1. Identificacion de falencias mediante actividades en clase
Para la identificacion de algunas falencias que presentan los estudiantes
participantes en la primera fase del proyecto, se disefiaron tres actividades que

abordaron respectivamente: a) el reconocimiento de vocabulario béasico; b) la
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identificacion de estructuras béasicas de significacion; ¢) mini portafolio. Aunque
cada una de estas actividades tuvo sus particularidades, en general se procurd
abordar las siguientes tematicas: a) Parts of the body; b) family members; c)
numbers and colors; d) sports; e) types of cloth, f) jobs and occupations; g) places;
h) verbs. Ademas, debe tenerse en cuenta que las actividades propuestas se
desarrollaron bajo las siguientes indicaciones generales:

a) No se hace uso de diccionario;

b) el trabajo es individual;

c) tiempo de trabajo independiente: 4 horas de clase (55 minutos cada hora).

llustracion 1 Ejemplo de la primera actividad
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En relacion con la primera actividad, esta busco establecer los conocimientos
previos que los estudiantes de grado sexto traen de sus aprendizajes y
experiencias de afios anteriores en el idioma extranjero inglés. En primer lugar, se
dio un modelo de identificacion de vocabulario, el cual consistié en entregar cuatro
imagenes a cada estudiante, estas se debian pegar en una hoja y finalmente se
debian escribir cuatro palabras a partir de lo que cada uno observara de la
respectiva imagen. Se sugirié tener en cuenta los temas antes mencionados para
identificar las palabras que describieran cada imagen.

Al revisar el trabajo realizado por los estudiantes se evidenciaron varias
dificultades. Por un lado, la actividad se desarroll6 iniciando el afio de clases y su
actitud para el trabajo no estaba alin muy activa. Por el otro lado, se observé que
los estudiantes presentaban algunos errores en la escritura de las palabras (por
ejemplo: “sokcs” en lugar de “socks”, “enguineer” en vez de “engineer”’) y en la
asociacion entre pronunciaciéon y forma de escribir (escriben “ticher” en lugar de
“teacher” a partir de la pronunciacion), principalmente.

En cuanto a las teméticas, se observo que aquellas en las que tuvieron mas
errores fueron verbs y clothes, mientras que en sports, family members, colors and
numbers se presentaron menos errores. Esta diferencia puede explicarse, de
acuerdo con la informacion recogida a partir de las entrevistas realizadas, porque
los temas donde se tuvo menor dificultad habian sido trabajados de forma
constante en primaria.

En algunos casos, la actividad no se desarrollo y dejaron la hoja vacia.
Aproximadamente el 20% de los estudiantes (8 a 9 nifios) no hicieron la actividad.

Sin embargo, el 80% de los estudiantes restante logré hacer la descripcion a
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través de las cuatro palabras que se solicitaban. En el caso de la primera parte del
ejercicio diagndstico se observd que los estudiantes consiguen asimilar y retener
palabras al observar una imagen y hacer una descripcién de lo comprendido,
gracias a afios y afos de trabajo; por ello les fue posible recordar y escribir al
menos dos o tres palabras que describieran la imagen. En este sentido, se trataria
de un aprendizaje significativo pues, como lo sefiala Ausubel (1976), los
estudiantes fueron capaces de asimilar y retener los contenidos curriculares de
forma progresiva y significativa, es decir, comprendiendo lo aprendido y
relaciondndolo con los conocimientos previos. Asi mismo, se observa que la
competencia linglistica en este ciclo de aprendizaje se abordd desde lo
gramatical, con el fin de llevar el conocimiento previo a la identificacion de
vocabulario, pronunciacion, forma en que se combinan las palabras, entre otros.
(Swain, 1980, pag. 27).

Se planteé una segunda actividad para ampliar el contenido del vocabulario,
en la cual se debian tomar los temas propuestos desde el primer dia de clase, sin
la ayuda de una imagen; cada uno de los estudiantes debia hacer su propia
estadistica de vocabulario. Con este fin se entregd una hoja de tamafio oficio, la
cual se debia dividir en ocho (8) partes; en cada uno de los cuadros resultantes el
estudiante debia escribir minimo cuatro (4) palabras en inglés de cada tema
propuesto.

El proposito de esta actividad fue observar mas ampliamente los
conocimientos previos que de cada una de estas categorias de vocabulario traian
los estudiantes, para disefiar un OA coherente con lo observado en el diagnostico.

Se trabajo con las mismas instrucciones dadas en la actividad nimero uno.
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De este modo, los resultados obtenidos durante el desarrollo de esta actividad
permitieron corroborar los temas donde se presentd dificultad, y que fueron la
base para el contenido del OA. Se evidencié que los temas que representaron
mayor esfuerzo para los estudiantes fueron: a) Jobs and occupations, b) places, y
c) verbs.

A partir de la aplicacion del OA, se evidencia el incremento de vocabulario, por
cuanto el interés se centra en conocer el vocabulario nuevo aportado en cada una

de las actividades planteadas dentro del OA.
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Retomando un principio de la teoria del aprendizaje significativo, lo mas
relevante que trae el individuo y las nuevas informaciones se integran, no de
manera caprichosa y sustancial, sino que, por el contrario; favorece el
establecimiento de diferenciar, evolucionar a nuevos conceptos mas complejos en

la estructura cognitiva del individuo, lo cual permite afirmar que:

[...] el aprendizaje significativo no es la “simple conexion” de la informacion nueva
con la ya existente en la estructura cognoscitiva del que aprende, por el contrario,
so6lo el aprendizaje mecanico es la -simple conexién”, arbitraria y no sustantiva; el
aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucién de la nueva
informacién, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje.

(Palomino, 1996, p.5)

Para sustentar lo anteriormente expuesto y mejorar los procesos de
lectoescritura, se presento a los estudiantes en el marco de la cotidianidad de las
clases, el Objeto de Aprendizaje. En este se programaron actividades de lectura,
ejercicios de escucha y, a su vez se incluyeron videos representativos de los
temas que se desarrollaron durante cada una de las clases.

La ultima actividad que se aplicé para el diagndstico consisti6 en un mini
portafolio. En un primer momento, el estudiante, con la guia del profesor, disefia
un pequefo libro de 8 paginas en octavo de cartulina, le hace una portada con su
nombre, se identifican siete asociaciones de imagen- palabra en inglés, donde se
evidencia la construccion de estructuras basicas de aprendizaje. En un segundo
momento, el estudiante debe dibujar 7 palabras que a través del trabajo en clase

haya asimilado, y sobre cada una de las imagenes escribir el significado en inglés
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de cada una; en términos de la competencia linglistica es plasmar el significante
(imagen) en significado (concepto); el significado de un signo linguistico es el
concepto o la imagen que el estudiante debe asociar a la cadena de sonidos h-o-

u-s-e de una imagen, que seria esta:

llustracion 3 Ejemplo de imagen para el portafolio mini libro [Tomado de: pixabay]

A través de esta actividad, se pretende animar a los estudiantes a observar el
significante de un signo linguistico, la imagen que los estudiantes tienen en la
mente dada por una cadena de sonidos determinada; esta imagen fonica permite
pensar en palabras sin pronunciarlas y escribirlas sin ningan problema.

Ejemplo: h-o-u-s-e

Este ejercicio permite desarrollar competencias de listening; una vez que han
asimilado el concepto real, lo pueden relacionar con la cadena de palabras, es
decir la pronunciacion. Un aspecto que se destaca en el desarrollo de las
entrevistas, tiene que ver con esta parte. Este es un fragmento de una de las

entrevistas que describe lo antes sefialado:

113

. aprender nuevas formas de decir las profesiones, saberlas en inglés y
escribirlas en el mini libro por ejemplo”. “El estudiante de sexto #5 declar6 en la

entrevista.” (Estudiante #5, comunicacion personal, 22 de marzo de 2019).
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llustracion 4 Imagen tomada de la actividad # 3

De otra parte, se observa en la actividad del mini libro que los estudiantes
identifican el vocabulario, escriben mejor las palabras y al asociarlas con una
imagen se evidencian caracteristicas del aprendizaje significativo tales como:
retencibn mas duradera de la informacién y obtencién de nuevos conocimientos
con los anteriormente adquiridos de forma significativa, al tener claro la estructura
cognitiva se facilita la retencion del vocabulario nuevo. EI OA incluye recursos
multimedia, cada uno de los cuales motiva nuevos aprendizajes, mas claros y
objetivos, orientados a contribuir en la interpretacién de los conceptos abordados
en los videos, por ejemplo, se perciben sistemas de significacion basicos y
vocabulario de las categorias citadas desde principio de afio.

Dentro de las actividades, el video, como recurso multimedia permitié a los
estudiantes incrementar sus competencias lectoescritoras; estos son los
argumentos de algunos estudiantes durante las entrevistas:

“...si no se una palabra la escucho y la entiendo”. (Estudiante # 5,

comunicacién personal, 18 de marzo de 2019).
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“...es facil y nos gusta porque se escucha muy bonito las palabras en inglés”.
(Estudiante # 1, comunicacion personal, 18 de marzo de 2019).
Justo después que se aplico el OA, las competencias linglisticas se

I3

incrementaron de manera sustancial, un estudiante entrevistado indica: “...el
dialogo ayuda a escuchar bien como se escriben las palabras”.

Como resultado de lo analizado durante el desarrollo de la estructura
metodoldgica de investigacion, se presenta el redisefio del OA, se aplica el modelo

ADDIE: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion. (VER ANEXO

#2).

6.1.2. Identificacion de falencias mediante entrevistas
Para el andlisis de resultados del OA desarrollado en un periodo de un mesy
medio, aplicamos entrevistas a 19 de los estudiantes participantes del estudio.
Cada una de las entrevistas se hizo en grupos de tres y cuatro estudiantes, se
tomé registro de grabacién, cada estudiante debia responder una pregunta
diferente, se disefiaron 11 preguntas, las cuales desarrollaron cada una de las
categorias de la metodologia planteada para la investigacién (Ver anexo # 3):
e Falencias que se identifican en la competencia comunicativa. (hablar, leer,
escribir, escuchar) Sintactico, semantico, fonologico.
e Cognitivo: Interpretacion de vocabulario basico, frases cortas.
e Afectivo: Nivel de satisfaccion en la implementacion de un OA para el
aprendizaje del idioma extranjero inglés.
e Expresivo: Desempeiio de los estudiantes para hablar, escuchar o de

descripcion de eventos y cosas.
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e Funcionalidad de la implementacién del OA.

De las entrevistas se derivaron los siguientes resultados:

Se evidencia aumento de competencias lecto-escritoras, asi como el de
nuevas palabras, aunque se inicia el conocimiento de la palabra con errores de
escritura: orden logico de las palabras, palabras incompletas, ilegibles, entre otras.
A su vez, los estudiantes manifiestan su intencién de repetir mas de una vez el

““

OA; argumenta un estudiante: “... mas veces, a medida que va presentando uno
no escribe y puede aprender cuando se vuelve a tomar el punto donde estaba
trabajando” (Estudiante #2 , comunicacion personal, 10 de abril de 2019).; por la
falta de atencion y el tiempo tan corto de la mayor parte de las actividades, los
estudiantes manifiestan no poder escribir y entender mucho vocabulario por la
velocidad en la pronunciacion de las palabras y algunas secuencias que pasan
muy rapido, aunque en la cotidianidad de un curso normal de inglés esa seria la
forma normal de presentar cada recurso audiovisual. Al respecto indican los
estudiantes entrevistados:

“... toca mirar letra por letra” (Estudiante #3, comunicacién personal, 18 de
marzo de 2019).

“... al escribir es dificil, si es en inglés es mas complicado” (Estudiante # 3,
comunicacion personal, 20 de marzo de 2019).

“... uno intenta escribir y no alcanzaba, poner mas lento el video”. (Estudiante
# 4, comunicacion personal, 22 de marzo de 2019).

“..al ser muy rapido es mas facil equivocarse, se dificulta la escritura de

palabras” (Estudiante # 1, comunicacion personal, 20 de marzo de 2019).
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Sobresale la dificultad por aprender palabras largas y algunas de dificil
escritura, al respecto indica un entrevistado:

“...muy dificil las grandes” (Estudiante # 3, comunicacion personal, 10 de abril
de 2019). Algunos no escriben correctamente la palabra por falta de atencion;

“... no habia mucha atencion por parte de los nifios”. (Estudiante # 1 ,

comunicacién personal, 22 de marzo de 2019).

El OA ayuda a aprender mas vocabulario, los dialogos ayudan para escuchar
las palabras y pronunciar bien, se destaca que les es mas facil aprender
profesiones que los lugares y las herramientas de las profesiones. Estas son
algunas de las razones que indican los estudiantes durante las entrevistas:

“... Me van quedando en la cabeza”. (Estudiante # 2, comunicacion personal,

18 de marzo de 2019).

“...dificil las herramientas porque no se ven los significados, y salen en
dibujos, no es tan facil si no esta la palabra”. (Estudiante # 1, comunicacién

personal, 26 de marzo de 2019).

“... es necesario para escribirlas, si no se usaria diccionario”. (Estudiante # 3,

comunicacién personal, 20 de marzo de 2019).

Después de varias sesiones de trabajo con el OA, aun no se hacia la
asociacion de la profesion con los lugares en que estas se ejercen. Prefieren

estudiar el OA, guias y talleres; entre mas actividades y ejercicios hagan
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consideran los estudiantes que les es mas facil aprender nuevo vocabulario y a su

vez escribir mejor cada una de las palabras, como expresa uno de ellos:

“... las dos talleres y televisor porque a medida que aprende en una aprende
en la otra, mejor escribir porque es mejor repetir y ejercitarse”. (Estudiante # 1,

comunicacién personal, 10 de abril de 2019).

En cuanto al gusto del OA por parte de los estudiantes, pudimos observar que
se animaron con el uso de voces y animaciones que atraen su atencion y motivan
la escritura con un mayor nivel de concentracion, entendiendo y escribiendo
palabras familiares. Ademas, clasifican y reportan el concepto de palabras nuevas
en su estadistica de vocabulario. Por otro lado, enfocar el OA en el aprendizaje de
profesiones y lugares, no ha permitido enfatizar en el aprendizaje de las demas
categorias trabajadas al inicio del proyecto. Se demuestra que si se refuerza un
tema se logra aprender mas vocabulario apoyado en las estrategias del OA.

Destacaron la diferencia de escuchar las palabras de una forma y escribirla de
otra en el idioma extranjero inglés; fonética y fonologia: pronunciacién. Se destaca
que después de haber trabajado por un periodo relativamente largo el OA, los
estudiantes piden avanzar a la composicion de oraciones con el vocabulario que
se esta aprendiendo.

La alternativa del recurso OA no se habia presentado en los anteriores afos
de formacién, por tal razon la motivacion es buena, se divierten trabajando y

mejoran sus niveles de atencion.

6.2. Redisefio del OA
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Se construye este OA a partir de la informacion que se recopilé durante la
investigaciéon y de los resultados de las actividades; se credé por medio del

programa Exelearning.* Se titula: Welcome...Let’s play!

Establecimos los objetivos a lograr en cada una de las competencias: Writing,

listening, speaking y Reading.

Contenido tematico del OA

En 4 secciones — Introduce people, writing, listening y general vocabulary- se

abordaron las siguientes teméticas:

Informacion personal basica:
e Edad, lugar de origen.

e Ocupaciones o trabajos.

e Lugares.

e \ocabulario basico.

Para el desarrollo del OA, se utilizaron videos de YouTube, la herramienta

Pixton para la creacion de historietas; las mismas posibilidades que ofrece

4 Es una herramienta de cédigo abierto (open source) que facilita la creacién de contenidos
educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Es una aplicacion multiplataforma que
nos permite la utilizacién de arboles de contenido, elementos multimedia, actividades interactivas
de autoevaluacion... facilitando la exportacion del contenido generado a mdultiples formatos: HTML,

SCORM, IMS, etc. Tomado de http://exelearning.net/html manual/exe es/qu es exelearning.html
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Exelearning, como actividades de ordenar, completar, tests, etc. Ademas, se uso
la plataforma educativa Educaplay para crear varios juegos para reforzar los
temas. Se utilizaron colores e imagenes atrayentes para los nifios. Es sencillo de

navegar y explorar.

Las lecturas de la seccion de Reading , fueron creadas por nosotros.

Formato de hipertexto

Se desarrolla un guién pedagdgico de contenidos en el que se hace una
introduccién con los objetivos, las competencias relacionadas y la secuenciacion
de las actividades del OA. Esta secuenciacibn se compone de la descripcion
general de las actividades propuestas, sus objetivos y al lado la diagramacién de

la pagina de la actividad. (Ver anexo # 2)

Presentacién de PowerPoint - [DIAPOSITIVAS SUSTENTACION] - PowerPoint

Sigulente »

OA PROYECTO DE GRADO
WELCOME;
WELCOME;
COMMUNICATIVE SKILLS =
WELCOME;
INTRODUCE PEOPLE i 7
WRITING . Z

S

LISTENING
READING
REFERENCES
CREDITS

WELCOME TO YOUR ENGLISH COURSE;j

Coia pubiicada con Licencia Creaiive G G sgual 4.0

llustracion 5. Pantallazo de inicio del Objeto de Aprendizaje
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8. CONCLUSIONES

A partir de la elaboracion de este trabajo de disefio e implementaciéon de un
Objeto de aprendizaje como estrategia para mejorar las competencias lecto-
escritoras en el idioma extranjero - inglés, con estudiantes de sexto del colegio
Altamira S.O. IED, se plantean las siguientes conclusiones:

El proceso de lectoescritura siempre ha sido un aspecto complejo en los
procesos de aprendizaje. Dentro de la investigacion se procura, en primer lugar, a
través de un diagndstico, evidenciar las dificultades que los estudiantes de grado
sexto poseen. Uno de los resultados indica facilidad en el manejo del vocabulario
basico aprendido durante el transcurso de la primaria; de otra parte, en el
planteamiento de cada una de las actividades de aprendizaje se observaron
falencias de escritura, tales como: orden de palabras, palabras sin letras, escribir
como se escucha, no responder actividades; por otro lado, la mayor dificultad se
presentdé en las categorias nuevas de conceptos orientados desde el OA. Se
plantean las entrevistas como recurso de recoleccion de informacion; este recurso
evidencid, durante el desarrollo de cada una de las sesiones, las necesidades que
se deben resolver para poder afrontar la nueva estrategia de aprendizaje a la cual
accedian por primera vez los estudiantes. El objeto de aprendizaje (OA) presenta
todo el contenido en inglés, lo cual generd un impacto agradable, pero dificil de
asimilar por cuanto no se da en la fluidez normal. Repetir, pausar, acudir al
diccionario y la guia del docente fueron las constantes en la aplicacion del OA. Por

tanto, se establece que aun cuando existen grandes falencias lectoescritoras en
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cada una de las estrategias realizadas durante el transcurso de la aplicacion del
OA, el mismo contribuye a reforzar conceptos previos en sus aprendizajes.
Asimismo, el abordaje de la novedad multimedia motiva a los estudiantes hacia
una mejora en la consecucion de nuevos conceptos encadenados a los ya
adquiridos en afos anteriores.

En cuanto a los resultados de lo anteriormente expuesto, se puede afirmar que
el OA es una novedad en los procesos de aprendizaje de los estudiantes de grado
sexto. En lo que respecta al planteamiento del problema, es factible fomentar el
incremento de competencias lectoescritoras a través de la implementacion de
recursos apoyados en las TIC.

Apoyar las estrategias de aprendizaje sobre la base de un enfoque tedrico
como el aprendizaje significativo, respalda la asimilacién y la construccion de
nuevos conceptos y sistemas de significacion que hacen parte de una solucion en
las practicas de aula dentro del marco del proceso de ensefianza aprendizaje del
idioma extranjero inglés.

El OA diseflado responde a dichas necesidades, por tanto, al ser una
herramienta que satisface necesidades de aprendizaje en otros contextos
diferentes al tradicional, abre la puerta para afrontar el nuevo uso de las TIC en
entornos escasos de recursos de formacion. La fase del redisefio del OA es vital,
ya que encierra cada una de las actividades diagnésticas trabajadas, y da cuenta
de las dificultades que se evidenciaron durante el transcurso de la investigacion
con el fin de dar respuesta a cada una de las falencias detectadas en

lectoescritura de los estudiantes de grado sexto del Colegio Altamira S.O. IED.
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Por ultimo, algunas recomendaciones para futuros OA orientados a fortalecer
las competencias lectoescritoras en el idioma extranjero inglés deben tener en
cuenta las herramientas audiovisuales, tales como los videos ya que son muy
llamativos y motivantes para los nifios. De la misma manera, intensificar las
actividades de escucha es un aspecto que se puede trabajar a mayor profundidad,
debido a que se observo en la investigacion, dificultades para el desarrollo de las
actividades planteadas para la practica de esta competencia. La orientacion
objetiva del proyecto de investigacion se centr6 mas en el mejoramiento de las

competencias lecto-escritoras.
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