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CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema.

Los gobiernos de América latina tienen ahora la gran oportunidad de transformar sus sistemas
educativos, mejorar la calidad de sus escuelas; de reducir la inequidad en las oportunidades que se
ofrecen a los jovenes de los diferentes estratos socioeconémicos de sus paises, y de preparar a su
poblacién para los retos que entrafia la economia globalizada, muy competitiva de la sociedad del

conocimiento caracteristica del siglo XXI. (Piedrahita, 2009).

De acuerdo con lo anterior, a Colombia, llega de la mano de la revolucion educativa con la
implementacién del plan decenal 2006- 2016. El objetivo es generar un acuerdo nacional que
comprometa al gobierno, a los diferentes sectores de la sociedad y la ciudadania en general para

avanzar en las transformaciones que la educacién necesita.

Si bien la implementacion de politicas educativas, ha acortado la brecha digital, la calidad de la
educacion no se mejora solamente con dotar a las escuelas de computadores o elementos
electrénicos, es necesario ir mas alla. Segun la UNESCO (2004) se requiere de una educacién con
objetivos claros, que apunten a mejorar la calidad de la educacion, por medio de la diversificacion
de contenidos y métodos en los que se promuevan nuevas practicas educativas, donde el estudiante
asuma un papel mas activo en su proceso de formacidn, y es alli donde la inclusién de las TIC
dentro de los procesos pedagdgicos representan un papel importante en la busqueda de nuevos
objetivos, en la que los estudiantes se apropian de los conocimientos y generan nuevas
competencias que lo forman como una persona analitica, critica y propositiva en una sociedad del

conocimiento, asi lo plantean (Salinas, J., Aguaded, J y cabero, J., 2006).

Las TIC en la educacion pretenden mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, creando
escenarios mas reales, dindmicos que pueden influir claramente en los procesos cognitivos de los
estudiantes, donde se privilegia el desarrollo de habilidades sociales, comunicativas y mentales, el

trabajo colaborativo y la formacion del trabajo autonomo.

En el caso de las ciencias sociales estas han contribuido en la difusion, apropiacion e interpretacion
de los diferentes modelos econdmicos, politicos y sociales en cada uno de los paises. Las TIC, han

promovido su difusién permitiendo la formacién de pensamiento mas complejo y critico,



revalidando la formacion de ciudadanos mas comprometidos con su entorno, al conseguir una
vision de diferentes enfoques y perspectivas, formandolo como una persona mas justa, responsable
y solidaria con su comunidad. Las TIC son particularmente valiosas para enriquecer nuevos
ambientes de aprendizaje en donde se facilite la indagacion, la apropiacion y la difusion de nuevos
conocimientos, favoreciendo en los estudiantes el desarrollo de habilidades de: investigacion
(busqueda, acceso, seleccion y organizacion de informacion); analisis (interpretacion y sintesis de
informacidn); y comunicativas, de igual forma fomenta el desarrollo del pensamiento autbnomo en
los estudiantes. Al mismo tiempo, las nuevas tecnologias permiten llevar el conocimiento de la
disciplina, a un escenario mas real, accediendo a gran diversidad de culturas, pueblos, costumbres

o fendmenos.

Dicha metodologia, permite realizar un analisis, de como implantar las TIC dentro del aula, y asi
buscar estrategias pedagdgicas, en donde se privilegie una participacion mas activa y autbnoma del
alumno; pero ademas exige que el docente domine el contenido curricular y la innovacién en

estrategias de ensefianza que permitan disminuir las dificultades que presentan los estudiantes.

Por lo anterior una forma de implementacion de las nuevas tecnologias dentro del aula, son los
Ilamados ambientes de aprendizaje, que apoyen los procesos de ensefianza aprendizaje, ofreciendo
la posibilidad de enriquecer los contenidos, flexibilizar los espacios, enriquecer la comunicacion,
favorecer el pensamiento critico, brinda ademas las condiciones para el desarrollo del trabajo

cooperativo, y el estudiante asume un papel mas activo.

En el caso del Colegio Distrital Atenas, se hace necesario comenzar la busqueda de una estrategia
pedagogica que permita complementar el modelo pedagogico “ensefianza para la comprension”,
implementado en la institucion desde el afio 2006, en donde se incorpore una estrategia de
aprendizaje mediada por las TIC, que enriquezca los métodos y que a su vez complemente dicho
modelo proyectando a los estudiantes mas alla de las pocas posibilidades que poseen en la
actualidad tanto de ingreso al mercado laboral como al académico, al generar el sentido critico, la
comprension lectora, la formacion de pardmetros éticos en el reconocimiento por él otro,
desarrollando competencias y habilidades como parte de su formacion integral. Es por esto que
surge la necesidad de dar respuesta a la pregunta de investigacion: “;Como un ambiente de
aprendizaje basado en TIC, puede favorecer los procesos de ensefianza- aprendizaje de las ciencias

sociales, y promover el aprendizaje autonomo en el curso 8° del colegio distrital Atenas?



1.2 Justificacion

El presente trabajo de investigacion pretende incorporar un ambiente de aprendizaje que favorezca
los procesos de ensefianza aprendizaje en el &rea de ciencias sociales del grado octavo de la
institucion educativa distrital Atenas. Dicha herramienta pedagdgica debe privilegiar la
construccion de conocimiento autonomo y contribuya con el mejoramiento de los procesos de

ensefianza aprendizaje

La institucion esta ubicada en la localidad cuarta de san Cristdbal en la ciudad de Bogota, es una
zona con altos indices de vulnerabilidad socioeconémica y social, con escasas oportunidades para
el ingreso a la universidad y al mercado laboral. esto debido a que los estudiantes presentan bajos
promedios en los procesos de lecto-escritores, poca formacion de pensamiento critico y falta de
autonomia que les permita resolver problemas de la vida cotidiana o de indole académica. Tampoco
hay que desconocer que la institucion tiene un bajo nivel en la utilizacién de herramientas
tecnoldgicas, ya que el acceso a internet es muy precario, en la institucién hasta hace muy poco, se
conto con la infraestructura suficiente para realizar dicha labor, puesto que, solo habia una sala de
sistemas en precarias condiciones y esta solo se utilizaba para la clase de informatica. Ademas, los
planes de estudio se siguen abordando desde modelos convencionales que no aportan a los
estudiantes nuevas herramientas que les permitan el ingreso con éxito a los nuevos modelos de

aprendizaje que requiere la educacion y el mercado laboral de hoy.

La propuesta pretende crear un ambiente de aprendizaje mediado por las TIC para la ensefianza de
las ciencias sociales, donde docente y estudiantes interactien con relacion a los contenidos que
conlleven al desarrollo de competencias, habilidades y destrezas que estimulen actividades de
pensamiento, mejoren el clima dentro del aula, prevalezca la comunicacion, la armonia la seguridad
y el respeto por el otro, en definitiva se obtenga un aprendizaje significativo y con sentido, que le
permita al estudiante apropiarse de un saber, ser mas autbnomo y que asuma con mayor

responsabilidad su proceso.

El proyecto pretende crear un modelo de ensefianza en el que el centro del aprendizaje sea el
estudiante, asi mismo, se privilegie el trabajo colaborativo, la autonomia y el desarrollo de

habilidades sociales y comunicativas. Al final del proceso se pretende que la propuesta pueda ser



extensiva a otras disciplinas para iniciar proyectos interdisciplinares, permitiendo que la institucion
educativa distrital Atenas, ingrese dentro de las instituciones que ofrecen un modelo educativo
innovador, que beneficie a la comunidad, bajando asi, los indices de desescolarizacion, mejorando

las oportunidades de acceso a la educacion superior y al campo laboral de nuestros estudiantes.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo general

Disefiar y aplicar un ambiente de aprendizaje mediado por las TIC en el &rea de ciencias sociales
que conduzca a mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje autonoma de los estudiantes de

grado octavo del colegio distrital Atenas durante el afio lectivo 2016.

1.3.2 Objetivos especificos

1. Disefiar, un ambiente de aprendizaje mediado por las TIC, en el area de las ciencias sociales en
el que se promueva el aprendizaje autdnomo de los estudiantes del grado octavo del colegio distrital

Atenas.

3. Implementar un ambiente de aprendizaje mediado por las TIC, en el area de ciencias sociales en
el que se promueva el aprendizaje auténomo de los estudiantes de grado octavo del colegio distrital

Atenas.

4. Verificar como un AVA mediado por las TIC, contribuye a mejorar los procesos de ensefianza-

aprendizaje y el aprendizaje autdnomo en los estudiantes del Colegio Distrital Atenas.



CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1 La Educacion Del Mundo Moderno
Toffler y Toffler (1994) citado por Rodriguez afirma que:

El bien méas preciado no es la infraestructura, las maquinas, los individuos, sino las capacidades de los
individuos para adquirir, crear, distribuir y aplicar criticamente y con sabiduria los conocimientos, en un
contexto donde el veloz ritmo de la innovacion cientifica los hace rapidamente obsoletos.

El mundo moderno exige nuevas formas de ver la educacion, el hombre y la sociedad. El curso
vertiginoso con el que han evolucionado la tecnologia y la informacion han impactado todas y cada
una de las actividades humanas. La educacidn no esta exenta, ya que, en el tltimo tiempo ha tenido

que innovar su metodologia en pro de los nuevos retos que acarrea la tecnologia de hoy.

Es asi, como la manera como se transmite el conocimiento debe evolucionar puesto que los jovenes
crecieron en la era del conocimiento y su impacto ha sido tal, que hoy que muchos de los indices
de pobreza se miden por los alcances que estos tengan en materia tecnologia. Rojo (2005) cita la
revista The Economist (2002) donde se menciona las 60 economias mas poderosas del mundo se

caracterizan por tener mayor conectividad e infraestructura.

Por lo tanto, la educacion, debe de innovar sus metodologias, hacia las nuevas demandas de la
sociedad de hoy, dotando a los estudiantes de herramientas que les permitan afrontar los desafios
del mundo moderno, por lo tanto, este nuevo perfil de estudiante requiere de aprendizajes

significativos que pueda aplicarlos en cualquier momento.

Los cambios son tan rapidos que ya no es posible, como en otros tiempos, aprender lo
suficiente en unos afios de educacion formal para estar preparado para la vida. Se requiere
una educacion a lo largo de toda la existencia; ésta «no es un ideal lejano, sino una realidad
que tiende cada vez mas a materializarse en el ambito complejo de la educacion,
caracterizado por un conjunto de mutaciones que hacen esta opcion cada vez mas necesaria.
Para organizar este proceso hay que dejar de considerar que las diversas formas de

ensefianza y aprendizaje son independientes y, en cierta manera imbricadas, si no



concurrentes y, en cambio, tratar de realzar el caracter complementario de los &mbitos y los
periodos de la educacion moderna» (UNESCO, 1996).
De este modo, se requiere que la escuela no solo modernice su infraestructura, sino que, ademas,
transforme sus préacticas educativas, donde docente como estudiante cumplan un papel diferente al
de la educacion tradicional.

En cuanto a las practicas educativas estas deben ser centradas en el alumno, encaminadas al
desarrollo de competencias y habilidades en el manejo de informacion, comunicacion, resolucion
de problemas, pensamiento critico, creatividad, innovacion, autonomia, colaboracion, trabajo en

equipo, entre otras (21st Century Skills, 2002).
De esta manera, se requiere como lo manifiesta Cabrero (1996) un nuevo tipo de alumno:

“Alumno mas preocupado por el proceso que por el producto, preparado para la toma de
decisiones y eleccion de su ruta de aprendizaje. En definitiva, preparado para el
autoaprendizaje, lo cual abre un desafio a nuestro sistema educativo, preocupado por la
adquisicion y memorizacion de informacion, y la reproduccion de la misma en funcion de

patrones previamente establecidos”.

Gracias a dichas tecnologias, el estudiante; fortalece su autoestima, genera sus propios
aprendizajes, es mas autdnomo y responsable, y aprende a trabajar de manera colaborativa
generando grandes beneficios como lo manifiestan Palomo, Ruiz y Sanchez (2006)
quienes indican que las TIC ofrecen la posibilidad de interaccion que pasa de una actitud
pasiva por parte del alumnado a una actividad constante, a una blsqueda y replanteamiento
continlio de contenidos y procedimientos. Aumentan la implicacién del alumnado en sus
tareas y desarrollan su iniciativa, ya que se ven obligados constantemente a tomar
"pequefias" decisiones, a filtrar informacidn, a escoger y seleccionar.
En cuanto al docente, debe ser abierto al cambio, innovador, comprometido con lo que la sociedad
espera de él, debe aportar no solo conocimiento. Un facilitador, con précticas interesantes, con un
alto rigor académico y conocedor de las nuevas tecnologias y su forma de implementacién en el
aula. De acuerdo con lo anterior, es importante que el docente asuma su practica desde un modelo
socio constructivista con enfoques centrados en el aprendizaje desarrollando ambientes de
aprendizaje como lo sefiala Diaz-Barriga, (2009)

establecimiento de mudltiples flujos de informacion; esto implica presentaciones muy

variadas del conocimiento y la informacion, que pueden trabajarse lo mismo a partir de un



video, de una conferencia en linea al instante o previamente grabada, o de documentos,
entre otros abordajes. en ese contexto cada alumno puede generar, en todo momento, sus

fuentes de informacion.

2.2 Ambiente de aprendizajes

El MEN define como ambiente:
un espacio en el que los estudiantes interacttan, bajo condiciones y circunstancias fisicas,

humanas, sociales y culturales propicias, para generar experiencias de aprendizaje
significativo y con sentido. Dichas experiencias son el resultado de actividades y dindmicas
propuestas, acompariadas y orientadas por un docente.

Por su parte Tellez N citando a Duarte (s/f), destaca que:

el ambiente es concebido como una construccion diaria, reflexion cotidiana,
singularidad permanente que asegura la diversidad y con ella la riqueza de la vida
en relacion, es un sujeto que actta con el ser humano y lo transforma. Es un
espacio y un tiempo en movimiento, donde los participantes desarrollan
capacidades, competencias, habilidades y valores.
Para Rodriguez (s/f), los ambientes son los espacios donde van a desarrollar las actividades de
aprendizaje puede ser de tres tipos: aulico, real y virtual. El ambiente aulico hace referencia al salon

de clase tradicional, el real es donde se lleva a la practica el conocimiento ya sea en un

laboratorio, el patio de clase, una salida de campo. Los ambientes virtuales son aquellos crean
mediante el uso de herramientas de tipo tecnoldgico que faciliten el aprendizaje mediado por las

TIC, estos son el computador, el aula virtual, foros de discusion, chat, paginas especializadas.

Los ambientes de aprendizaje, no solo se limitan al espacio fisico, sino que, incluyen aspectos tales
como: el curriculo, la didactica, las relaciones interpersonales entre docente y alumno. Su finalidad
es generar conocimiento y vivencias favorables, a través, de la pedagogia y el contexto con el fin

de que se produzca el aprendizaje.

En los ambientes de aprendizaje, no se hace necesario, contar con una solo forma de impartir
conocimiento, pero si es importante, tener una secuencia didactica, en lo que Brousseau (2007)
denominé teoria de las situaciones didacticas, que parten de situaciones de interaccién. La

interaccion es concebida como una actividad de intercambio entre el pensamiento del alumno y el



conocimiento, entre docentes y estudiantes a traves de diversos intercambios, entre cada actor de

la educacion y un recurso interno o externo al sujeto (Perrenoud, 2012).

Es decir, que el trabajar por ambientes de aprendizaje(AA), requiere del docente una planificacion
mas exhaustiva, donde se cree un escenario, en donde el estudiante, no solo, halle una lista de

actividades; en donde, ademas, haya espacios para la formacion de la democracia, el pensamiento

Finalmente, podemos decir como lo mencionan Jaramillo, Castellanos, Castafieda & Ordofiez

citando a Zea, Atuesta y Gonzalez, (2000) que:
un ambiente de aprendizaje (AA) es un espacio donde se lleva a cabo un proceso de
aprendizaje. se genera desde una situacion inicial, con unos recursos particulares y unos
participantes especificos, en una institucion educativa con unas caracteristicas dadas por su
contexto. en él se llevan a cabo unas actividades disefiadas o planeadas por un profesor que
busca el logro de unos objetivos de aprendizaje y que producen unos resultados en los
estudiantes (p.3).

2.2.1 Ambiente De Aprendizaje Virtual

" Un ambiente virtual de aprendizaje es el conjunto de entornos de interaccion, sincrénica y
asincrénica, donde, con base en un programa curricular, se lleva a cabo el proceso ensefianza-
aprendizaje, a través de un sistema de administracion de aprendizaje” LOpez Rayon, Escalera,
Ledesma (2002).

Los ambientes virtuales de aprendizaje — AVA, también conocidos como entornos de aprendizaje
virtual — eav (del inglés vle - virtual learning environment) se refieren a los espacios que componen
la interaccion en linea con el principal objetivo de facilitar el aprendizaje de los estudiantes y la

interaccion con sus tutores y pares. (Sierra, 2006).

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje — AVA, también conocidos como Entornos de
Aprendizaje Virtual — EAV (del inglés VLE - Virtual Learning Environment) se refieren a los
espacios que componen la interaccion en linea con el principal objetivo de facilitar el aprendizaje

de los estudiantes y la interaccion con sus tutores y pares. (Sierra, 2006).

Area y Adell (2009) mencionan que un aula virtual es aquella en la que: “la que se construiria en

“un espacio o entorno creado virtualmente con la intencionalidad de que un estudiante obtenga



experiencias de aprendizaje a través de recursos/materiales formativos bajo la supervision e

interaccion con un profesor”.

Los ambientes de aprendizaje, son espacios de ensefianza aprendizaje, que ofrecen la posibilidad
de interactuar sin necesidad de un espacio fisico entre 2 mas interlocutores. A través, de un medio
0 una herramienta de tipo tecnoldgica. Formando en los estudiantes su capacidad de autonomia
autorregulacion, disciplina y responsabilidad Salinas (1999) habla del ambiente de aprendizaje
como un espacio en donde los estudiantes Ilegan al conocimiento mediante sus propios ritmos de
aprendizaje; ademas, se modifican los tiempos y los espacios al tener conexion permanente y
mejorando la comunicacion entre alumnos y docentes. Brinda la oportunidad de acceder a infinidad
de materiales que amplian el horizonte de la informacion fomentando la capacidad de andlisis y
critica en los estudiantes. Al respecto Turoff (1995) sefiala:
“clase virtual es un método de enseflanza y aprendizaje inserto en un sistema de
comunicacion mediante el ordenador”. A través de ese entorno el alumno puede acceder y
desarrollar una serie de acciones que son las propias de un proceso de ensefianza presencial
tales como conversar, leer documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al docente,

trabajar en equipo, etc. Todo ello de forma simulada sin que medie utilice una interaccion

fisica entre docentes y discentes.
Las modalidades bajo las cuales se han organizado los ambientes virtuales de aprendizaje son:

e Los PLE (Personal Learning Enviroment) o entorno personal de aprendizaje: En este el estudiante
en solitario o colaborativamente construye su propio conocimiento por medio de herramientas
que el mismo puede crear desarrollando asi, capacidades y habilidades de pensamiento y
tecnoldgicas. Es decir que los PLE, “...es el conjunto de herramientas, fuentes de informacion,
conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender” (Adell y Castaneda,
2010, pag. 23)

e Los blearning o ensefianza mixta: Es una modalidad de ensefianza presencial y una modalidad
de ensefianza virtual, en esta se combina la clase tradicional desde un espacio real aula de clase
y uno virtual por medio de una plataforma virtual. En esta modalidad el docente asume el rol
de tutor mediador del proceso de ensefianza aprendizaje. en este tipo de modalidad el estudiante
facilmente puede trabajar bien desde su casa o en el salén de clases.

El modelo blearning es facilita los estilos de aprendizaje, el estudiante participa de manera

activa en su propio conocimiento. Los contenidos estan actualizados en todo momento.



El rol del docente bajo esta modalidad es de vital importancia ya que es el mediador y gestor
de los contenidos que se desarrollan dentro del aula virtual, y de esto depende en gran medida
el desarrollo y ejecucion der las actividades por parte de los estudiantes.

El éxito del aula virtual, dependera en gran parte de la manera como el docente tutor presente
las actividades hacia los alumnos, las cuales deben ser divertidas e interesantes, pero sin perder
el rigor académico que la disciplina requiere. Por lo anterior se hace necesario que el tutor lleve
a cabo su tarea cumpliendo las siguientes etapas como las sefiala Salmon (2000) citado por

Gros Silva:

- Acceso y Motivacién (Etapa 1): En esta etapa tanto para el moderador como para los
participantes es esencial acceder al ambiente y poder adquirir la habilidad para utilizar
CMC, estos aspectos son requisitos previos esenciales para la participacion en la
conferencia. El primer problema al que se enfrentan los participantes se relaciona con el
acceso a la red y el espacio de la conferencia. Muchos necesitan ayuda que les permita
solucionar los problemas técnicos con el hardware, software, acceso a la red y en algunas
ocasiones con las claves de acceso, de alli la importancia de una ayuda en linea o telefdnica.
El moderador debe dar este soporte que es crucial para los participantes.

- Socializacién (Etapa 2): En esta etapa es en la cual los participantes establecen sus
identidades en linea y comienzan a interactuar. La tecnologia crea o facilita las instancias
para la socializacion, pero esta no ocurrira sino existe una intervencion sensible y
apropiadas por parte del E-moderador. En esta etapa los participantes se habitlan a usar la
CMC para comunicarse con los pares estableciendo una comunidad de aprendizaje que les
permitan sentirse trabajando juntos en tareas comunes.

- Compartir informacion (Etapa 3): En esta etapa comienza a producirse el intercambio de
informacidn, las interacciones crece producto de que hay mas participantes que hacen
aportes y con mayor frecuencia, se aporta informacién relevante para los otros. La
informacidn crece y se comienza a percibir un cierto desorden y de saturacion por tanta
informacidn. Los participantes desarrollan diversas estrategias para afrontar la sobrecarga
de informacion y el tiempo que implica manejarla: no intentan leer todo, leer lo que les
interesa, intentar leer todo e invierten cuando les parece oportuno, leen todo, pero rara vez
responden. E-moderador necesita mirar c/u de estas estrategias, ofreciendo ayuda y
direccionamiento a los participantes. Los participantes que logran organizarse y aprender

rapidamente a compartir el volumen de trabajo en equipo, afrontan mejor esta problematica.



-Construccion de conocimiento (Etapa 4). En la etapa cuatro, el grupo se relaciona a través
de la discusion, no se comunica para recibir informacion o entregar informacion (como en
la etapa) sino que se vuelve activo en la construccién de conocimiento. En esta etapa los
participantes comienzan a interactuar con los otros en forma mas participativa, formulando
y escribiendo sus ideas o comprension de los contenidos. Se produce una mayor interaccién
porque ellos leen los mensajes de los otros y responden, produciéndose frecuentemente un
dialogo fructifero, muchos participantes logran generar aprendizajes activos, extendiendo
sus puntos de vistas y apreciarlos desde diferentes perspectivas.
- Desarrollo (Etapa 5) En la etapa cinco, los participantes buscan mas ventajas del sistema
para ayudarles a alcanzar metas personales, exploran cémo integrar CMC en otras formas
de aprender y su reflejo en los procesos de aprendizaje. Se vuelven mas criticos con el
ambiente tecnoldgico gque soporta la CMC y su funcionamiento, asi como el actuar del tutor,
lo que puede dificultar en algunos casos la negociacién. Es una etapa de construccion
individual del conocimiento, que permite a los participantes explorar sus propios
pensamientos y procesos de construccion de conocimiento, a partir no sélo de los topicos
del area de estudio, sino también y especialmente de las interacciones, con el moderador y
los pares.
En cuanto al estudiante este, asume un rol més autbnomo, colaborativo y propositivo frente a su
propio aprendizaje, ademas es mas reflexivo sobre sus habilidades y capacidades asumiendo un rol
mas activo dentro de su proceso de ensefianza aprendizaje. Se expresa mucho mejor, mejora los
procesos de busqueda y seleccion de in formacion, el manejo del tiempo depende totalmente de lo
que €l, hace que se autorregule y se vuelva méas responsable y cumplido este tipo de trabajo permite
que el estudiante resuelva sus dudas en cualquier momento. Ademas, mejora sus competencias
tecnoldgicas al tener que recurrir a diferentes herramientas ya sea las que deja el tutor en el aula
virtual o las que a modo propio desea profundizar. Como lo manifiesta Gisbert (1999, 56) “el uso
de la tecnologia nos permite desarrollar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje mas activas y
participativas, a la vez que intuitivas y visuales que favorecen claramente los procesos de auto
aprendizaje”.
De igual forma, se trabaja de manera colaborativa por lo que requiere que el estudiante se apropie
de las técnicas para trabajar en equipo, y maneje habilidades de comunicativas Yy de inteligencia

emocional, que conduzca al éxito del curso.



Asimismo, el estudiante desarrolla su pensamiento critico y reflexivo. En donde el alumno se
enfrenta de manera constante a sumir posturas criticas frente a diferentes situaciones formandose
como como un individuo pensante, con conciencia sobre sus actos, mas humano y solidario. Tiene
una comprension mas totalizante de lo que lo rodea, al respecto Franco (2006) define esta capacidad
como area del conocimiento humano que permite un discernimiento sobre el alcance de las
acciones y comportamientos individuales o colectivos relacionados con los aportes constructivos

o0 destructivos para si, los demaés y la naturaleza.

2.2.2 Ambientes de Aprendizaje y Los Modelos Pedagogicos

Un modelo pedagdgico es definido hace referencias a los lineamientos que permiten el desarrollo
de un ambiente de aprendizaje ya sea presencial o virtual y en los cuales se llevara a cabo el proceso

de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje se basa en 6 principios basicos como son: el que aprender,
cémo aprender, cuando aprender, donde aprender, quien va a prender, a través de qué, Estos
interrogantes fundamentales para el desarrollo de cualquier modelo pedagdgico a implementar.

En el caso de los ambientes virtuales de aprendizaje. Podemos decir que el que mas se acomoda, a
este tipo de aprendizajes es el modelo constructivista, cuyo eje principal es el alumno. Ha
sido estudiado por diversos autores como (Piaget; Munari,1999), quien manifiesta que, el
conocimiento se da de manera gradual entre el sujeto y el mundo externo y de este proceso el sujeto

construye y reconstruye su estructura intelectual

Por su parte Ausbel (1963), dice que el aprendizaje se da de manera significativa a partir de los
conocimientos previos del sujeto, por lo que se requiere que estos tengan relacion con los conceptos

y a su vez, el alumno le dara su propio significado.

Para (Bruner; Barron 1992), el conocimiento es un proceso activo y social en el cual los alumnos

construyen conceptos e ideas basandose en el conocimiento actual.

De igual forma (Vigotsky; Vielma, E.&Salas, M. (2000), describe el conocimiento como un
proceso de interaccion entre el sujeto y el medio, pero el medio entendido social y culturalmente,

no solamente fisico.

El constructivismo, siendo el modelo sobre el cual se trabajaba los ambientes de aprendizaje,



parten de la idea que el conocimiento se construye poco a poco, y que el conocimiento se adquiere
de las ensefianzas anteriores y en donde el estudiante, es el eje de su propio aprendizaje, el cual le

permite comprender de mejor su entorno, fomentando en él la reflexion y el trabajo colaborativo.

Los cambios producidos en la educacion, gracias al modelo constructivista, ha conllevado, a querer
entender como se produce el aprendizaje en el estudiante y gracias a los estudios de Vigotsky sobre
las zonas de desarrollo proximo (ZDP), el cual se puede definir como: “El espacio dinamico entre
el nivel de ejecucion de una persona de forma individual, denominado nivel de desarrollo real y la
calidad de la ejecucién cuando esa misma persona recibe la ayuda de un compafiero mas capaz

denominado de desarrollo potencial” (Coll, C, s/f : Padilla, s/f).

Dentro de los ambientes de aprendizaje, esta concepcidn, adquiere gran relevancia ya que al no
tener un encuentro fisico se hace necesario construir (ZDP) a través de actividades dindmicas con
una intencién pedagdgica y donde el estudiante, desarrolle sus habilidades y potencialidades por

medio de la construccion de un proceso dialégico entre estudiante y docente.

Dentro de la teoria constructivista, el aspecto mas importante es la forma como se construye el
conocimiento. En cuanto a la situacién de ensefianza aprendizaje el constructivismo se sustenta a

partir de los siguientes postulados como lo sefiala Brioli, Amaro & Garcia (2012):

(@) la motivacion es un elemento importante; (b) el contexto debe ser real; (c) el
conocimiento no debe fragmentarse; (d) la ensefianza debe partir de una basqueda activa y
de la experiencia de la realidad para permitir su transferencia (aprendizaje activo), lo que
implica elaborar, interpretar y darle sentido a la informacion (Perkins, 1992); (e) la
habilidad para representar conocimientos de diferentes perspectivas conceptuales mediante
la flexibilidad cognitiva (Spiro, 1990); (f) el error debe ser considerado como una fuente de
aprendizaje; (g) la instruccién debe entenderse como un proceso centrado en la focalizacion
del desarrollo de habilidades para construir y reconstruir conocimiento; en otras palabras,
el objetivo de la instrucciéon es mostrar cdmo construir interpretaciones de la realidad
(Cunningham, 1991); (h) los contenidos del aprendizaje pueden pre-especificarse; (i) en la
planificacion de la ensefianza y del aprendizaje deben tomarse en cuenta los procesos
involucrados en la construccion del conocimiento y (j) se pueden predeterminar las tareas
mas relevantes para cada grupo de estudiantes en algunos momentos y disefiarlas para
conseguir el aprendizaje en determinados conocimientos, pudiendo estar sujetas a diferentes

modificaciones por parte del estudiante.. .



Finalmente, la clase presencial y virtual comparten del modelo constructivista los docentes, los
saberes y los estudiantes; en el virtual, es fundamental la mediacién y la interaccion las cuales
permiten que el estudiante desarrolle y observe sus avances. De igual forma, la interaccion esta
mediada por el lenguaje y la pedagogia. En cuanto, a la mediacién esta depende de las zonas de
contacto entre los estudiantes y las relaciones que se establecen entre los sujetos y la tecnologia
que conllevan a la al ser, al hacer y al convivir, por medio de canales de comunicacion en un

espacio, momento y lugar.

2.3 Principios metodoldgicos de los ambientes de aprendizaje

El enfoque metodoldgico sobre el cual se suscriben los entornos virtuales estan enmarcados, por
un lugar y una estrategia pedagdgica en la cual se sitlan las actividades, los materiales, las asesorias
y la evaluacion. Ademaés, por herramientas tecnoldgicas que hacen referencia a los diferentes
materiales disefiados bajo el modelo pedagdgico. A partir de lo anterior se crean Ls condiciones
que daran origen a proyectos de innovacion pedagogica en donde se forme en los estudiantes su

capacidad por aprender e interrelacionarse con los otros.

Un entorno virtual de aprendizaje es el espacio fisico en donde los estudiantes llevan a cabo sus
actividades de acuerdo a lo planeado por el docente y lo ejecutado por el estudiante y donde ambos

desde su rol toman decisiones en forma permanente en pro del éxito del curso.

Es por esto, que las decisiones que se toman entorno al aula virtual, deben ser, las mas adecuadas
para soportar los procesos de ensefianza aprendizaje. Las cuales estan determinadas por los
conocimientos que se tengan de las herramientas tecnoldgicas en cuanto a los alcances que pueden
tener en el ambito pedagogico y didactico, asi, como de las interacciones que se promuevan entre
estudiantes y docente. Al respecto Garcia (2004): La Educacion a distancia constituye una modalidad de
ensefianza/ estudio basada en la interaccion profesor-alumno, en espacios y tiempos diferentes, en la cual el

estudiante aprende a su propio ritmo y de forma independiente.

Por lo tanto, los ambientes virtuales de aprendizaje requieren de una serie de condiciones para llevar a cabo

su ejecucion como son: el disefio instruccional y el disefio de interfaz.



2.3.1 El disefio Instruccional

El disefio instruccional es el mismo disefio educativo para el aprendizaje, mediante el cual se
producen los materiales educativos con una intencion, donde se integran las guias, contenidos, y
actividades cuya finalidad es que el estudiante desarrolle competencias necesarias para el
aprendizaje.

Para Bruner (1969) el disefio instruccional se ocupa de la planeacion, la preparacion y el

disefio de los recursos y ambientes necesarios para que se lleve a cabo el aprendizaje.

Reigeluth (1983) define al disefio instruccional como la disciplina interesada en prescribir
métodos Optimos de instruccion, al crear cambios deseados en los conocimientos y

habilidades del estudiante.

Por otro lado, para Berger y Kam (1996) el disefio instruccional es la ciencia de creacién de
especificaciones detalladas para el desarrollo, implementacion, evaluacion, y
mantenimiento de situaciones que facilitan el aprendizaje de pequefias y grandes unidades
de contenidos, en diferentes niveles de complejidad.

Mientras que segun Broderick (2001) el disefio instruccional es el arte y ciencia aplicada de
crear un ambiente instruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran al alumno

a desarrollar la capacidad para lograr ciertas tareas.

Algo méas amplia resulta la definicion de Richey, Fields y Foson (2001) en la que se apunta
gue el DI supone una planificacion instruccional sistematica que incluye la valoracion de
necesidades, el desarrollo, la evaluacién, la implementacién y el mantenimiento de

materiales y programas.

2.3.1. Modelos de los disefios instruccionales

Los disefios instruccionales han evolucionado a lo largo del tiempo y de la incorporacion de las
TIC en la educacion. A continuacion, mostraremos 3 de los modelos de tercera y cuarta generacion

més reconocidos del disefio instruccional:

Modelo de Dick y Carey: creado por Walter Dick y Lou Carey. Modelo basado en la idea que existe
entre el alumno y el estimulo (materiales didacticos) y la respuesta que se produce en el alumno

partir del aprendizaje que obtiene de los materiales didacticos. Aqui es importante que el docente



seleccione los materiales adecuados para el desarrollo de competencias y habilidades (el estimulo)

que dara como resultado el aprendizaje en el estudiante.

Este modelo describe todas las etapas del proceso iterativo

Etapas:

Identificar la meta
instruccional

Disefio y desarrollo de la
evaluacion formativa

Disefio y desarrollo de la
evaluacion sumativa

Modelo Jerold y Kemp: Modelo en forma de ciclo continuo que requiere planificacion, disefio y

Anélisis de los
estudiantes y del
contexto

Anélisis de la
instruccion

Desarrollo y seleccion
de los materiales de
instruccion

Revision de la
instruccion

Redaccion de objetivos

Elaboracion de la
estrategia instruccional

Desarrollo de
Instrumentos de
evaluacion

desarrollo constante, ademas requiere de evaluacion continua para asegurar su eficacia.

Identificar problema de
instruccion

« |dentificar las
caracteristicas del

estudiante

« Establecer los objetivos
de instruccion

Identificar el
contenido de la
materia

» Disefar contenidos
de instruccion para
cada estudinte

 Seleccionar los
recursos de apoyo

Seleccionar los recursos de
apoyo

« Examinar las
caracteristicas del
estudiante

* Desarrollar el plan de
instruccion y la entrega
de mensajes.

» Desarrllar instrumentos
de evaluacion




Modelo ADDIE: Es un modelo interactivo. Agudelo (s/f): Se da manera ciclica, en donde, cada
cierto tiempo se puede regresar a cualquier parte del proceso; cada fase final debe ir acompafiada

de un producto que da inicio a la nueva fase. Contiene las 5 etapas basicas del modelo instruccional

Fases

)

Andlisis Disefio
Desarrollo Implementacion
Evaluacion

Finalmente, en el disefio instruccional para entornos virtuales debe reflejar los objetivos que se
persiguen en el proceso de formacion. Por lo cual se requiere, de un docente capacitado en el area
de la pedagogia y entornos virtuales. Por lo que se requiere que este posea las siguientes

caracteristicas Belloch (s/f).

= Habilidades informaéticas basicas y especificas de los EVA que le permitan la adaptacion

de contenidos para la ensefianza a distancia y virtual.

= Conocimiento preciso de las caracteristicas que presentan los materiales en la ensefianza
mediada por la tecnologia, los elementos que la componen, los formatos y tipologias. Con
la capacidad de valorar las ventajas e inconvenientes en el empleo de unos y otros en cada
caso.

= Conocimiento sobre las implicaciones de tiempo y trabajo que supone el desarrollo de unos
materiales frente a otros de modo que pueda seleccionar las mejores soluciones para cada
caso concreto.

= Capacidad en el uso y manejo del software especifico para el disefio de materiales en
diversos formatos (textual, hipertextual, multimedia,etc.)



= Los conocimientos necesarios para implementar diversas metodologias dirigidas a la
construccion del conocimiento.

= Habilidades y conocimientos sobre la evaluacién de los procesos de formacion.

2.3.2 El disefio de la interfaz

Trabajar por medio de ambientes virtuales de aprendizaje requiere de la interfaz y es definido
como el medio en donde los aprendices interactdan con el sistema para Herrera (2006) la interfaz
se refiere:
a la expresion formal y visual del ambiente virtual. es el espacio virtual en el que deberan
coincidir los participantes. las caracteristicas visuales y de navegacion que se expresan en

el mend, y que reflejan el contenido didactico, son determinantes para un desarrollo

adecuado del modelo instruccional

En el disefio interfaz se presentan a los usuarios los diferentes contenidos a través del mend de navegacion
y aungue puede variar de acuerdo al curso, es importante que contenga los siguientes elementos minimos
como lo plantea Brioli. Amaro & Garcia (2011). (a) programa del curso, (b) cronograma de actividades,
(c) herramientas comunicacionales, (d) espacios para el intercambio de ideas y opiniones, (e) espacio de
socializacién y (d) centro de documentacion y recursos adicionales.

Por el ultimo, el éxito de la intefaz, depende en gran parte, de la propuesta pedagdgica del manejo
de la informacién que se desee brindar para que se produzca el proceso de ensefianza aprendizaje.
En este aspecto la didactica que es la que permite responder a las necesidades y apoya el proceso

de ensefianza aprendizaje.

2.4 El EduBlog como recurso didactico

El webblog, como herramienta pedagogia, es un recurso una plataforma muy valiosa para el
desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje o como complemento de la educacion presencial,
por su facilidad de uso. Ademas, contribuye con los 4 pilares béasicos de la educacion propuestos
por Delors (1996): aprender a ser, a conocer, a hacer y convivir juntos.

El término “Weblog” lo aporto por primera vez Barger (97) para referirse a un diario personal por
internet, el cual se actualizaba constantemente. Mas adelante la palabra se pasa a Blog para referirse
a un sitio web que permite la publicacion de entradas (posts) y en donde lo lectores la

retroalimentan constantemente por medio de comentarios. Dichas entras se van reorganizando



cronoldgicamente. Algunos de los més conocidos son: Blogger, Word Press, Live Journal, Xanga
y edublogs.

Los blogs ofrecen la facilidad de afiadir o editar contenidos que se utilizan como soporte de los
procesos de ensefianza aprendizaje, no se requiere de tener grandes conocimientos en informatica
y se clasifican en 4 grupos: de aula, de docentes, personales, institucionales y tematicos. (Gonzélez

y Garcia 2009. Lara (2005) afiade una nueva tipologia, el blog grupal.

El blog, por su facilidad de uso ofrece ciertas ventajas como: facilidad de uso, forma eficiente
para el manejo de contenidos, favorece la interaccion por permitir entradas y comentarios,
permite los enlaces y los hipervinculos, admite la subida de material multimedia permiten la
construccién compartida

del conocimiento sobre una cuestion determinada, se aprende «con», «de» y «para»

los demaés (Salinas y Viticcioli, 2008); facilitan la evaluacion y la autoevaluacion continua del

estudiante, asi como la coevaluacion.

De igual forma favorece el desarrollo de la autonomia al aprender haciendo, siendo un recurso
para el auto aprendizaje, estimula la escritura al intercambiar ideas y expresar las propias, hay
mayor acercamiento con los estudiantes ya que la interaccion no solo se realiza desde el aula de

clase.

Ofrece la posibilidad que los estudiantes y el docente compartan ayudas multimedia ya sea
videos, imagenes lo que enriquece los contenidos y mejora la comprension de las tematicas,

animaciones sonidos entre otros.

Permite la comunicacion inmediata entre estudiantes y docente a través del RSS y permanecer
actualizados de los contenidos de unos y otros. Facilitando la evaluacion y el control por parte del

docente de todas las actividades.



CAPITULO Nl
METODOLOGIA

3.1 Enfoque Metodologico

En la presente investigacion se utilizdé el metodo exploratorio descriptivo cuasi -experimental
porque en esta no hay control total de las variables, la investigacion se hace en un escenario real o
de campo y el grupo de estudio permanece intacto durante todo el proceso y la comparacion del

grupo se hace consigo mismo.

Se parti6 de un grupo de referencia, con el cual, se hizo la exploracion y la materializacién de la
investigacion, se cre6 una estrategia de la forma como se abordaria el grupo e iniciamos la etapa
de indagacion, que se llevd a cabo mediante la recoleccion de una encuesta de entrada de tipo
diagnostica, que permitid la contextualizacion del entorno con el fin de aproximarnos al grupo de
estudio, para identificar el contexto, sus caracteristicas, la familiaridad de los estudiantes con los
diferentes elementos que componen el aula virtual. (Bonilla y rodriguez, 1997:84). En este paso se
lograron las primeras conclusiones y analisis que brindaran informacién relevante para la fase de

aplicacion del ambiente de aprendizaje.

Esta primera encuesta nos arrojo informacion preliminar en la que se evidencia la necesidad y el

interés de los estudiantes por trabajar de otra manera en el area de ciencias sociales.

En la fase experimental se trabajé sobre el aula virtual que se disefi6 como ambiente de aprendizaje,
para tal fin (Bohorquez 2008). El blog permitié al docente utilizarla como tutor del proceso y
elemento de construccion en general del desarrollo de la unidad tematica, esto condujo al desarrollo
de los contenidos con los estudiantes su seguimiento y evaluacién. Por lo tanto, se escogi6 el blog,
por la facilidad en su uso, la posibilidad de interaccién, como elemento de retroalimentacion y el
enriquecimiento de los contenidos para la clase de sociales. El sitio en donde se alijo el blog es:
http://grado8atenas.blogspot.com.co/

Finalmente, se realizaron 2 encuestas de salida, una para indagar sobre los avances en el uso de las

herramientas y otra sobre el uso del ambiente de aprendizaje


http://grado8atenas.blogspot.com.co/

3.2 Poblacion y Muestra

El proyecto se realizo en la institucion educativa distrital Atenas ubicada en la localidad cuarta de
San Cristobal de la ciudad de Bogot4, la cual cuenta con educacién bésica hasta grado noveno. La
poblacion de estudio pertenece a los estratos 1y 2 con variadas dificultades no solo en el &ambito
académico sino en el social, lo que dificulta a un mas el acceso de herramientas de tipo tecnologicos

por la carencia de recursos econdmicos de sus padres y el bajo nivel académico de estos ultimos.

El grupo escogido fue el grado octavo. Cuenta con 20 estudiantes con edades entre los 13 y 16
afios. Conformado por 16 nifias y 5 nifios. Se contd con un aula especializada la cual cuenta con 40

computadores para Educar

Tabla 1: caracteristicas de la poblacion estudiantil de la institucion educativa distrital

ITEM DESCRIPCION
Grado 8°
Ubicacion calle 36h sur #2-15 -este de la

localidad de san Cristobal

Estrato ly 2
Genero hombres 5 mujeres 16
recursos tecnoldgicos la institucion cuenta con una sala de

informaética, 2 salones con tableros
inteligentes y 2 aulas especializadas
con 40 computadores para Educar

cada una.

nimero de equipos de computo ademas de la sala de informatica
cuenta con 2 salones adicionales
dotados con 40 computadores para
educar en cada uno de ellos.




3.3. Herramientas Para La Recoleccion y Sistematizacion de la Informacion.

Se aplicaron 2 encuestas, una al inicio del proceso de investigacion para indagar el nivel de
conocimientos informéaticos y competencias de los estudiantes en el uso de herramientas
tecnoldgicas relacionadas con el ordenador, los programas y la red, la segunda se realizara al aplicar

el ambiente virtual de aprendizaje. (Ver anexo 1).
3.3.1 Prueba de entrada:

Encuesta en forma escrita realizada a los estudiantes del grado 802. durante la realizacién de la
misma hubo una buena disposicion, teniéndose que hacer explicaciones sobre algunas de las
preguntas a algunos de los estudiantes que se encuentran mas relegados en el uso y manejo del PC.
(Ver anexol).

3.3.2 Anélisis e Interpretacion de Datos

Mediante las gréaficas de los datos obtenidos en las dos encuestas, de entrada y de salida, se quiere
evidenciar lo observado durante el espacio de tiempo que duro la investigacién por el docente y lo
expresado por los estudiantes en cada uno de los instrumentos y con el anélisis de los instrumentos
de recoleccion de la informacion y su interpretacion se llevd a cabo a través de la estadistica

descriptiva (anexo3).
3.4 Implementacion del ambiente de aprendizaje

La implementacién del ambiente de aprendizaje se llevo a cabo en varias etapas: disefio, ejecucion

y evaluacion:
3.4.1 Disefio:

En esta etapa el docente tutor creo y disefio un ambiente de aprendizaje blog, el cual, no solo sirvié
para comunicar e informar sobre las actividades propuestas, sino que, ademas, se utiliz6 como
medio, para que los estudiantes escribieran, crearan y evaluaran sus aprendizajes, igualmente, se

utiliz6 para publicar tareas y trabajo de los estudiantes.



ejecucion evaluacion

llustracion 1: Etapas en la Implementacién ambiente de aprendizaje.

le000000000;

lustracion 2: Disefio de blog

Posteriormente inicia con la elaboracién de la guia didactica, la cual servira de base para el trabajo
a realizar con los estudiantes, dicha guia se desarroll6 como un proyecto de aula, la cual se trabajo
bajo el modelo pedagodgico de la institucion “ensefanza para la comprension”, contiene las
tematicas a desarrollar partiendo de unos conocimientos previos, una parte de profundizacion y una

puesta en practica. (Ver anexo 5).

llustracion 3: puesta en practica competencias ciudadana



3.4.2 Ejecucion del ambiente de aprendizaje:

e Fase de concienciacion de la informacién: En esta se firma un contrato de responsabilidad,
colaboracion y compromiso de respeto y aceptacion de cada uno de los participantes, asi
como de una autorizacion de los padres de familia. (Ver anexo 6 del contrato).

e Fase de explicacion de las actividades y de las condiciones de participacion: en esta se
explicé de forma detallada las actividades a realizar, asi, como las condiciones sobre las
cuales cada estudiante participara en cada uno de los momentos en que dura el trabajo con
el ambiente de aprendizaje.

e Tutorial de apoyo: en el aula de clase se realizara un tutorial con todo el grupo con el fin de

que aprendan a crear su propio blog, a subir imagenes, colgar su primer articulo, y entrar al

blog

Create a blog. It's free. | CREATEA BLOG
w Beautiful templates. Customize your e
ok, fonts, colors and more Learn more:
Try the template desizgner Take a quick tour
ch & video tutarial

&r moie fealures

@ Your blog. =hae your thoughts, photos, an read Blogger Buzz
Blags of Hote
Odd-Dialls
'J‘h_-:] Easy to use. |1’ o

llustracion 4: tutorial blog

Shoutmeloud.com

e Trabajo con los estudiantes directamente sobre el blog: donde se publicaron cada una de las
actividades a desarrollar, asi como informacion complementaria, de las unidades didacticas.
se estimul6 la produccion escrita mediante una bitacora de viaje, a través de la cual, se
reconstruia los aprendizajes las experiencias y la evaluacion de cada una de las etapas, el
trabajo colaborativo, fue base esencial del aula ya que con este desarrollaron gran parte de
las actividades (anexo 4).



llustracion 5: Trabajo sobre el aula virtual

e Control de progresos: se efectud de forma periddica con el blog creado como ambiente de
aprendizaje con el fin, de observar los avances y comentarios que han recibieron de parte de

los miembros del grupo.

3.4.3 Etapa de evaluacion:

Control del tutor: para esta etapa el tutor verifico cada uno de los comentarios y el blog, mediante
una rubrica de evaluacion disefiada para tal fin (ver anexol1), es muy importante que la rdbrica sea
lo més sencilla posible para garantizar su comprension. Ademas, se realizo una evaluacion sobre

de las actividades ejecutadas en el blog, resaltando sus fortalezas y debilidades (ver anexo 12).



CAPITULO IV

4. Anélisis de Resultados

El propdsito fundamental de esta investigacion fue el disefio y aplicacién de un ambiente de
aprendizaje basado en TIC, que favoreciera los procesos de ensefianza- aprendizaje autbnomo de
las ciencias sociales en el curso 8° del colegio distrital Atenas, por lo cual se realizaron 2 encuestas
finales; una sobre el uso de la herramienta y otra comparativa sobre los cambios en los aprendizajes
una vez terminado el proceso. Al momento de realizar las dos encuestas se realizaron con 20

estudiantes y no con 21 como se realiz6 la primera, por retiro de un estudiante.

4.1 Resultados sobre uso del blog como ambiente de aprendizaje.

Esta encuesta se realiz6 en forma de cuestionario (\Ver anexo 12), el cual contestaron los estudiantes a través
de un documento Word, y fue enviada al correo de la docente. Tuvo como objetivo, conocer la experiencia
de los estudiantes con el uso del AVA, medir el trabajo colaborativo y los avances que obtuvieron en cuanto
al manejo de las diferentes herramientas web. Las preguntas se realizaron de forma abierta. (ver anexo 13)

1. ¢Como se recogi6 la informacion de las actividades realizadas?

Analisis: los estudiantes manifiestan que en su totalidad la informacion para la
elaboracion de los trabajos, se recogid por internet, aunque revelan, haber tenido algunas
dificultades, para hallar la apropiada en cada uno de los temas, esto debido, a que no manejan
vocabulario, 0 ain, no saben como seleccionar la informacion de acuerdo al contexto que se
esta trabajando; lo que acarred, que tuvieran que repetir la bisqueda y seleccion en varias
oportunidades. En otros momentos, los estudiantes se valieron de videos en Youtube, 0
abriendo simultaneamente varias paginas web hasta encontrar la correcta, o apoyandose en todo
momento de la docente. Asimismo, destacan que la mayor parte de la informacion, se recogio
en el colegio, utilizando los computadores para Educar permitiendo, que todos tuvieran la
oportunidad de hacer las actividades en condiciones iguales, aspecto muy beneficioso, si se

tiene en cuenta que, en la primera encuesta, un 43% no poseen computador en casa, cuando



trabajaron desde alli, recurrieron a sus familiares 0 amigos. Y muy pocos grupos acudieron a

los libros para encontrar la informacion.

¢ Como se realizaron las diferentes actividades?

Analisis: Todos respondieron que con la ayuda de los computadores para Educar y en algunas
oportunidades las realizaron desde su casa. Los estudiantes afirman que en el caso de la
planeacion de las actividades que se iban a llevar a cabo con los nifios de primaria y que requeria
de un documento Word, este se hizo con la guia de la docente y los conocimientos que ya tenian
del manejo de esta herramienta, la dificultad estuvo méas en la redaccion que en el uso de la
misma. Para el caso de las diapositivas la gran mayoria las realizo sobre Power Point, pero
algunos grupos se aventuraron con otra herramienta poco conocida como era Prezy. Se destaca
la forma como se organizaron y repartieron las funciones dentro de cada uno de los equipos.
Los nifios enfatizan que en la forma como se organizo la clase, la hizo mas divertida, pero
también tuvo momentos de tension por la falta de manejo del tiempo.

El trabajo se realiz6 en varias etapas: momentos para investigar, planear y llevar a la préctica
lo aprendido. para los estudiantes fue importante que se hubiera realizado actividades de
recreacion con nifios de otros cursos Yy dirigirlas, lo cual les permitié empoderarse de su papel

como tutores, permitiéndoles descubrir habilidades desconocidas.

¢ Como se realizaron las diferentes actividades?

Anélisis: Todo el trabajo se realizo a traves de un proyecto de aula llamada “vendiendo a
Bogot4” se inici6 con los conocimientos previos, en donde se investigd sobre aspectos basicos
de Bogotd, de alli se continud con una indagacion sobre problematicas de Bogota, de las cuales
organizo una exposicion, posteriormente, se disefid una guia didactica para hacer una actividad
tedrica recreativa con los nifios de primaria, y, finalmente con la planeacion realizada, se
ejecutd en un espacio de 2 horas en donde al final las docentes encargadas del curso evaluaban
su desempefio.

Gran parte del trabajo se realiz6 de manera colaborativa en donde se repartieron el trabajo, pero

hubo unos espacios para trabajo individual.



3. ¢Qué significo para usted trabajar mediante el uso del blog de clase?

Anélisis: los estudiantes responden que este tipo de herramienta les facilitd el trabajo, el
desarrollo, la planeacion y ejecucion de sus ideas, también les permitié mejorar en aspectos
relacionados con la redaccion y la busqueda de informacidn. Exponen que, de esta manera, la
clase es mas dinamica. Destacan lo positivo de aprender de otro modo al tradicional. Lo
negativo, fue el internet, que en oportunidades fue muy lento, o no permitia que se conectaran
todos. Algunos, tuvieron dificultad para comentar en el blog, por la poca experiencia con el
programa. Recalcan la importancia de contar con los computadores para Educar, para su uso
en la clase. Dentro del trabajo con el blog les gustd mucho poder expresarse y colocar sus ideas
con sus palabras. Dicen aprender lo mismo, pero de otra forma. Los estudiantes indican que fue

interesante porque les reto su creatividad y resistencia y sobreponerse a los inconvenientes.

4. ¢Qué ayudas multimedia utilizo para la realizacion de las actividades propuestas?

Anélisis: Las ayudas mas utilizadas fueron; Power Point, Word, Prezy (expresan que es una
herramienta buena y facil para hacer diapositivas), Mind Map (aplicacion para hacer mapas
mentales), YouTube; que les sirvié de apoyo cuando no comprendian el manejo de alguna
herramienta y les permitio solucionar inquietudes; el correo electrénico que sirvié como medio

de comunicacion entre los estudiantes y la docente.

5. ¢Cdémo se sinti6 con el trabajo colaborativo?
Analisis: Los estudiantes manifiestan “sentirse en buena parte bien con el trabajo colaborativo”,
porque les ensefid asumir méas responsabilidad. Cada uno cumplid con su parte, “apoyarse los
unos con los otros”, repartirse funciones dentro del grupo y solucionar inconvenientes cuando
los hubo. Fue importante que todo el curso participd y trabajo, les gustd sentirse guiados por la
docente y los estudiantes manifestaron que “cuando un grupo no sabia como hacer algo, otros

entraban en su rescate”.

6. ¢Como solucionaron los problemas que surgieron a la hora de trabajar con las diferentes
aplicaciones?
Analisis: Los estudiantes expresan que fue importante en el proceso, tener el apoyo de la

docente y de los compafieros que sabian un poco mas. En otras ocasiones, se guiaron solos a



partir del ensayo error, los tutoriales les dieron la informacién que requirieron en su momento.
En cuanto a los problemas personales, sefialan haberlos tenido en todos los grupos en su
momento, pero lograron subsanarlos escuchandose, recurriendo a la docente para que sirviera
de mediadora, o simplemente esperando que el miembro del equipo que estaba inconforme se

calmara y retomara de nuevo el trabajo.

4.2. Resultados encuesta de salida: (Ver anexo 12 tabulacién)

La férmula utilizada :

v" fi: frecuencia absoluta: Suma de datos de la
poblacién

v" FI: frecuencia absoluta acumulada: fi + FI 1=
FI 2

v' hi: frecuencia relativa: hi:(fi/N) N= la

poblacién
1. ;Posee correo electrénico?:
Teniendo en cuenta, que la primera encuesta nos arrojo, que un 20% no tenia correo electronico,
en el transcurso de la investigacion, este mismo porcentaje obtuvo su cuenta. El correo, sirvié de
medio de comunicacion asincronica, entre el grupo y la docente para solucionar dudas o
inquietudes, en otras ocasiones, mientras se aprendia a manejar la plataforma, como mecanismo de

verificacion de tareas y trabajos. (Ver anexo 13).

2. ¢Conoce alguna aplicacién educativa?
3. ¢(Cuales?

Solo un 50%, dice conocer una aplicacion de tipo educativa (pregunta2), lo que es
contradictorio, ya que cuando se indaga, sobre cuales conocen, la respuesta muestra que un
100%, dice conocer varias aplicaciones (pregunta 3), lo que podria interpretar, que la palabra
aplicacion educativa es muy técnica y la pregunta pudo ser demasiado compleja para el

contexto, lo que si queda claro, es que durante la investigacion los estudiantes no solo



trabajaron con la aplicacion del blog, sino que ademas, se decidieron por conocer y trabajar

sobre otras aplicaciones. Hay que reconocer, que la gran mayoria, conocen el manejo de

algunas de estas, por la clase de tecnologia, pero pocas veces las habian trabajado fuera de alli.
4. ¢Ha mejorado su nivel en el manejo del computador?
Si comparamos el porcentaje del 100%, con el 80%, de la encuesta de entrada, nos sefiala, que
todos los estudiantes, tanto los que contestaron que tenian un buen nivel en el uso y manejo del
computador, como los que consideraban que no tanto, fueron afectados positivamente con el
trabajo de aula, desarrollando mejor sus habilidades y conocimientos, llevandolos a desarrollar
diversidad de tareas en diferentes areas del conocimiento. Es importante resaltar la buena
disposicion del grupo tanto para aprender como para colaborar en el aprendizaje de los otros

compafieros.

5. ¢Ultimamente ha recibido clase de sociales mediante alguna aplicacion?

Desde la encuesta de entrada, cuando un 90%, respondié que les interesaria recibir la clase
de sociales, con la ayuda de las TIC, se notaba un interés de los estudiantes por participar
en cambiar la forma, de como se venia recibiendo la clase. En la encuesta de salida, el 95%,
responde haber participado en la clase mediante el uso de las TIC. Durante la investigacion,
se percibié un cambio notable al trabajar el area de este modo, puesto que, involucré al
estudiante en su propio aprendizaje, generandoles méas autonomia, si bien, todo el tiempo
fueron guiados por la docente, la cual asumié un rol muy diferente; como fue el de servir
de tutor y de guia. El trabajo colaborativo, fue una estrategia fundamental, toda vez que,
para los estudiantes es muy complejo asumir roles dentro de un equipo de trabajo, y en esta
oportunidad todos se apropiaron de su papel de lider, y resolvieron los inconvenientes que
se fueron presentando, y que se resolvieron, desde la habilidad que cada uno poseia y que

puso al servicio del grupo.

6. ¢Se ha interesado por otras aplicaciones diferentes a las de la clase?

El 95%, dice haberse interesado por experimentar con otras aplicaciones diferentes a las
establecidas dentro de la clase, lo que muestra que a los estudiantes el trabajo con el ambiente de
aprendizaje, les generd interés por investigar, aprender y desarrollar la creatividad, pero lo mas



importante buscar estrategias para solucionar problemas. Lo que si se hace notorio es que adn, hay
un pequefio grupo que depende de la docente y le cuesta salirse del formato y buscar otras
alternativas de solucion.

7. ¢Las TIC facilitan el aprendizaje de las ciencias sociales?
La respuesta es contundente, lo que indica, un claro interés, por continuar con esta modelo
de aprendizaje. Para el manejo de los contenidos de la clase fue muy beneficioso, el uso del
ambiente de aprendizaje, puesto que, fomento el aprendizaje colaborativo, promovio las
buenas relaciones entre ellos, aumentando la motivacion y la autoestima, ya que todos se
sintieron reconocidos, pudieron participar contribuyendo al trabajo del grupo. Se
desarrollaron habilidades interpersonales, al poder solucionar los conflictos que se
presentaron de forma mas asertiva. Se promovio la libertad de expresion por que como lo

sefialan en la evaluacion del blog “pudimos expresar nuestros pensamientos e ideas”.

8. ¢Eluso de las TIC, ha mejorado su capacidad para consultar e investigar?
Los estudiantes reconocen que su capacidad investigativa mejord notablemente, para lograr
el avance en este sentido, puesto que lograron encontrar con mayor facilidad la informacién

por la web

9. ¢Laforma de trabajo en la clase de sociales fomenta el trabajo colaborativo?

Definitivamente los estudiantes, ven que esta forma de trabajo promueve el trabajo colaborativo;
fomento el liderazgo en todos sus integrantes, puesto que, cada uno asumié un rol diferente y este
dependia de las habilidades que cada uno poseia y podia aportar al grupo, por otro el rol del docente
dejo de ser la que transmite el conocimiento, a convertirse en el tutor que facilita y orienta.
Asimismo, se asumid mayor responsabilidad y compromiso ya que de esto dependia el éxito o el
fracaso del grupo. Es asi, que a pesar de las vicisitudes que pasaron a la hora de trabajar
colaborativamente por las discrepancias, la falta de tolerancia y la falta de responsabilidad de
alguno de los miembros del equipo, lograron sobreponerse y sacar adelante cada una de las

actividades propuestas, pero ante todo alcanzaron nuevos conocimiento

10. ¢ Las estrategias de la clase mejoraron su capacidad de analisis?
A la pregunta el 95% contesta que, si mejord, puesto que, se hizo necesario en todo momento

seguir indicaciones. Pero aun, se observa que a los estudiantes se les dificulta seguir



instrucciones, puesto que, en todo momento con las actividades que se dejaban en el blog

recurrian a la maestra para que se las explicara mas de una vez o no seguian el paso a paso.

11. ¢En qué nivel esta de aprendizaje autobnomo?
Esta pregunta refuerza lo dicho anteriormente sobre la gran dependencia que los estudiantes
tienen todavia, de la docente para realizar las actividades, ya que en algunas oportunidades
se frustraban y les costaba avanzar cuando la docente los dejaba completamente solos, pero,
aun asi, fue positivo por que buscaron otras alternativas para resolver los problemas como

fueron los tutoriales o los mismos comparieros.

12. ¢ Califique el acceso a internet en la institucion?

El acceso al internet si bien fue bueno en gran parte del tiempo, si hubo un gran inconveniente, ya
que solo se podian conectar a la red méaximo 9 computadores, lo que conllevo tanto a docente como
a estudiantes a buscar alternativas para el trabajo como fue el de utilizar memorias USB, que se

traian con informacion, y asi aprovechar el tiempo al maximo.

13. ¢ Tuvo acceso a los computadores todo el tiempo?
Este aspecto, fue relevante puesto que, se hacia necesario no dejar actividades extra clase,
toda vez que, que desde la primera encuesta muchos estudiantes indicaban no contar con
computadores ni red desde su hogar, por lo cual, disponer con la herramienta dentro del
aula de clase les facilito su uso porque, no solo se trabajé en los momentos de clase, sino
gue ademas se generaron espacios para trabajar en horas libres y aprovechar los momentos

de conexidn a internet.



CONCLUSIONES.

1. Elusode las TIC Mejoraron los procesos de ensefianza aprendizaje de las ciencias sociales de
la institucion educativa distrital Atenas, por medio de la creacion de un ambiente de
aprendizaje virtual, el cual sirvié como estrategia metodoldgica y de innovacion, con el fin de
promover el aprendizaje autonomo, desarrollar habilidades de pensamiento y de alfabetizacion

digital en los estudiantes de grado octavo.

2. Lacreacion e implementacion de un ambiente de aprendizaje virtual, ha sido logrado a partir
de un edublog, el cual favorecio el trabajo cooperativo; fomento el aprendizaje activo; generd

un clima de confianza entre docente y alumnos.

3. A pesar que la implementacion del aprendizaje autdnomo no se logré en su totalidad debido a
la tension que género en un principio el rol del docente, con el tiempo y progresivamente

comprendieron que éste era un facilitador.

4. Los estudiantes demostraron confianza en si mismo, respeto, disposicion por el desarrollo de
las actividades y agrado hacia la clase, cambiando notablemente la motivacion hacia la misma,

en donde el docente, en la educacion clasica, era el Gnico que transmitia conocimiento.

5. Se evidencio la creatividad de los estudiantes en resolver los problemas que se iban
presentando, lo que indica que este tipo de ambientes no solo afectan la parte académica, sino
que, permea las relaciones interpersonales, ya que los estudiantes manejaron mejor su
inteligencia emocional, crearon redes de soporte entre unos y otros, y encontraron nuevas

formas de trabajo en equipo.

6. Se trabajo la estrategia pedagdgica de trabajo colaborativo, con el fin de que los estudiantes,
se sintieran apoyados. De esta manera, se demostro que los estudiantes mejoran sus procesos
de aprendizaje y habilidades sociales, colocando en préctica sus destrezas de escucha y
comunicacion, promoviendo el respeto, la tolerancia, la flexibilidad y se generé en el grupo

una mayor responsabilidad al tener que asignarse trabajos y roles para beneficio del grupo.

7. Enlos estilos de aprendizaje, el uso del AVA, permitié el desarrollo de las individualidades al
incorporar diversidad de materiales, estrategias, descubrir capacidades y habilidades
desconocidas por ellos, lo que contribuye en la creacion de espacios donde se resaltan los

liderazgos, su capacidad de discusion, creatividad y analisis.



8. Ladificultad con la conectividad retraso el proceso, esto debido, a que los estudiantes como
manifiestan en una de las encuestas, no cuentan con internet en sus hogares y todo el trabajo
debian realizarlo en la institucion educativa. Pese a esto hay que resaltar el gran compromiso

por cumplir con todas las actividades propuestas.

Recomendaciones

1. Es necesario reestructurar el plan de aula de ciencias sociales, con estrategias y
metodologias a partir de un AVA, gracias a que la institucién asigné un aula dotada para
ser manejada por el area. Esta contribucion facilita el desarrollo del proyecto y
posiblemente avanzar paulatinamente en los resultados y procesos académicos de los
estudiantes.

2. Mejorar los procesos de alfabetizacion docente dentro de la institucion, con el facilitar las
técnicas de innovacién en TIC, que requiere la institucion.

3. A partir de los resultados obtenidos, se requiere disefiar, una estrategia metodoldgica
interdisciplinar, que fomente la innovacién, y cree ambientes de aprendizaje que mejoren

los procesos de ensefianza aprendizaje en todas las areas.
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ANEXOS

1. Formato de encuesta sobre conocimientos informéticos y nivel de manejo de competencias en

el uso de herramientas tecnoldgicas.

Preguntas Opcion

Si no

Tiene computador en casa

Posee correo electrénico

Es usuario de alguna red social

Facebook

Twitter

Messenger

Hi

Badoo

4. Posee nociones bésicas en el

manejo del computador.

5. En qué nivel cree gque esta. excelente | bueno | aceptable | deficiente

6. Le gustaria recibir la clase de Si no no sabe
sociales por medio de recursos

informaticos.

Competencias obre uso de los opciones de respuesta
recursos
7. Utiliza el computador Si no no sabe

exclusivamente para aprender a

utilizarlo.




8. Cree que el computador es un
medio para realizar diversas

actividades y tareas

Si

no

no sabe

9. Piensa que el computador es un

medio de comunicacioén eficaz.

Si

no

no sabe

10. El uso del computador le
permite realizar tareas de forma més

eficiente.

Si

no

no sabe

11. El uso del computador le
permite aprender solamente sobre

informatica.

Si

no

no sabe

12 El uso del computador le permite
aprender sobre otras areas del

conocimiento.

Si

no

no sabe

13. Se le facilita el aprendizaje por

medio del computador.

Si

no

no sabe

14. Considera de utilidad otros
accesorios y aparatos informaticos y
de comunicacion para el

aprendizaje.

Si

no

no sabe

15 En qué nivel se encuentra para el
aprendizaje autbnomo y que
implique el uso de recursos

informaticos.

excelente

bueno

aceptable | deficiente

uso del recurso informatico dentro

de la institucion

16. La institucion a parte de la sala
de informatica cuenta con

computadores para las areas.

Si

no

no sabe




17. Si a la pregunta anterior su si no no sabe
respuesta es si; estos son utilizados
con frecuencias en cada una de las

areas que brinda la institucion.

18. La conexion a internet dentro de | buena regular mala

la institucion es:

Resultados obtenidos sobre encuesta de conocimientos informatico y nivel de manejo de

competencias en el uso de herramientas tecnologicas.

2. Tabulacion de encuesta diagnostica

¢ Tiene computador en casa?

opciones  fi  fi hi ] %

Si 12 12 057 057 57
no 09 21 043 1.00 43
total 21 1.00 100

Tiene computador en casa

57; 36% -

Eno

100; 64%




¢ Posee correo electronico?

opciones  fi i hi hi %

17 0.80 0.80 80

17

04 21 0.20 1.00 20

21 1.00 100

Posee correo electronico

80; 44% msi
100; 56% mno

¢Es usuario de alguna red social?

opciones

Si

no




Es usuario de alguna red social

®no

¢De cual de las siguientes redes sociales es usuario?

opciones  fi fi hi hi %

facebook e 20 0.40 0.40 40
twitter 20 40 0.40 0.80 40
messenger ok 49 0.20 1.00 20

49 1.00 100

De cual de las siguientes

40; 18% M facebook

100; 46% A
W twitter

80; 36%

W messenger




¢ Tiene nociones basicas en el manejo del computador?

opciones

Si

Tiene nociones basicas en el
manejo del computador

msi

LN 1[0]

0 20 40 60 80 100 120

¢En qué nivel cree que esta?

opciones
excelente

bueno

aceptable

deficiente
total




Nivel en el que esta

m excelente

m pueno

m aceptable
deficiente

¢Le gustaria recibir las clases de sociales por medio de recursos informéticos?

opciones  fi fi hi hi %
si 19 19 0.90 0.90 90
no 01 20 0.05 0.95 5
no sabe 01 21 0.05 1.00 5
total 21 1.00 100

Le gustaria recibir las clases de sociales por
medio de recursos informaticos

msj

100; 35%  90;32%

Eno

Hno sabe

95; 33%




¢Utiliza el computador exclusivamente para aprender?

opciones fi

Si
no
no sabe

total

Utilizacion del computador
exclusivamente para aprender

Sl NO NO SABE

¢ Cree que el computador es un medio para realizar diversas actividades y tareas?

opciones fi fi hi ] %

21

21

1 1

21 1




El computador es un medio para
realizar diferentes actividades y
tareas

msi
®no

mno sabe

¢Piensa que el computador es un medio de comunicacion eficaz?

opciones fi
Si

no

no sabe

total

Medio de comunicacion eficaz

Eno

H no sabe




¢El uso del computador le permite realizar tareas de forma mas eficiente?

opciones fi

Si
no
no sabe

total

El computador permite realizar tareas mas
eficientemente

NO SABE
NO

Sl

75 80 85 90 95 100 105

¢El uso del computador le permite aprender solamente sobre informaética?:
opciones fi
Si

no




Uso del computador solamente
para informatica

msj
mno

mno sabe

¢El uso del computador le permite aprender sobre otras areas del conocimiento?

opciones fi fi hi hi %

Si 18 0.86 0.86 86
no 03 21 0.14 1.00 14

no sabe

total 21 1 1.00 100

El uso del computador permite
aprender sobre otras areas del
conocimiento

i

100: 5496 & 86:46%

Eno

mno sabe




¢Se te facilita el aprendizaje por medio del computador?

opciones

Si 0.76 0.76 76
no 05 21 0.24 1.00 24

no sabe

total 21 1.00 100

Facilidad del aprendizaje por
medio del computador

200
150
100
B
Si no no sabe

EsSi mno mnosabe mtotal

¢ Considera de utilidad otros accesorios y aparatos informaticos y de comunicacion, para el

aprendizaje?

Opciones

Si
No




¢En qué nivel se encuentras para el aprendizaje autonomo y que implique el uso de recursos

informaticos?

opciones

excelente
bueno

aceptable
deficiente

total

Aprendizaje autbnomo por medio del
computador

EXCELENTE BUENO ACEPTABLE DEFICIENTE

m Seriesl



3. Analisis de resultados encuestas.

Para el contexto al cual va dirigida la encuesta, se puede determinar que la mitad de la poblacién
aun no tiene computador en casa, (preguntal). Un porcentaje muy alto de la muestra acepta tener
correo electrdnico lo que evidencia que los estudiantes en su gran mayoria le dan gran importancia

a esta herramienta para comunicarse (pregunta 2).

Comparando los dos ultimos resultados, se observa que aunque hay un alto porcentaje posee correo
electronico, el mayor medio de comunicacion entre ellos siguen siendo las redes sociales; se debe
replantear el uso de redes sociales como herramienta pedagdgica y afianzar el control sobre las
mismas desde el hogar. (Pregunta 3). la cantidad de la muestra que optd por la respuesta negativa,
es bastante significativa; por lo que se hace necesario reivindicar la importancia del manejo de la
tecnologia racional en el desarrollo personal (pregunta 4).

Los estudiantes consideran que se encuentran en un nivel aceptable en el manejo del pc, lo que
posibilita el desarrollo de una estrategia que lo incluya como parte del proceso de ensefianza-

aprendizaje (pregunta 5).

A la pregunta si quieren recibir clase de sociales utilizando recursos informaticos; hay una muy
buena disposicion para realizar el cambio a las clases a través de un medio virtual (pregunta6). Por
lo tanto, incluir herramientas tecnologias a la clase se facilitaria, ya que, en un gran porcentaje los
nifios utilizan el computador para otra serie de actividades que podrian ser Gtiles y complementarias

a la hora de trabajar el ambiente de aprendizaje (preguntas 7 y 8).

Cuando se indaga sobre el computador como herramienta de comunicacion eficaz, hay un alto
porcentaje que consideran que, si es eficaz, sin embargo, el porcentaje que no ven al computador
como una herramienta de comunicacion, habria que indagarse el por qué(pregunta 10), pero si
consideran que el computador permite realizar sus actividades de forma més eficiente, lo que se
confirma cuando contestan que utilizan el computador para actividades diferentes a la clase de
informatica y en otras areas del conocimiento, aunque, hay que tener en cuenta que el grupo en su
totalidad no considera que sea mas facil aprender por medio de esta herramienta (preguntas 11, 12
y 13). Se nota, un desconocimiento en el uso de accesorios y aparatos de comunicacion para el

aprendizaje, esto derivado posiblemente de los conocimientos basicos que tienen, sumado a que



gran parte de lo que realizan lo llevan a cabo por las redes sociales y el poco acercamiento que han
tenido desde otras areas del conocimiento a herramientas de este tipo.

Finalmente, no se nota una respuesta contundente frente al aprendizaje autdnomo posiblemente a

la falta de experiencia o al desconocimiento sobre este tipo de aprendizajes en el aula.

4. Bitacora de viaje: ejemplo.

evaluaciéon Actividades

Bitacora de visje

[ R rearor-co XV psiona ceoguia) (9 ogueisons i xJ @vsom coswsa: {00

€ 2 C & | grado8atenasblogspot.com.co/2016/04/evaluacion-actividades himi7showComment=14605720975971003019398300442358 788 =
= g [ imfsstooicon 8 B icon [ Aputide quecios (§ TS uCoen’ Mot Lesenfac [ oy ) » | (] Otos marcadors
e ]
i Vanessa Hernandez 11 de abri d= 2016, 20:01 Y mazo(f)
BITACORA DE VIAJE eralaciin
Actividade
s

GUiA DIDACTICA

Al elaborar a guia diddctica se nos complico un poco al elaborar este trabajo
escito ya nosotros no estabamos muy dispuestos a elaborar este trabafo,
pero lo teniamos que hacer para poder desamollar el resto del rabajo. una ves
teminado el trabajo escrito en donde debiamos presentar fas actividades que
se iban a realizar y en que momento de las dos horas, ya lo habiamos
teminado y debiamos eniregarl, una ves teminado se imprmid se sacaron
una 3 a 4 hojas. cuando entregamos e trabajo la informacidn estaba bien sino
que tocaba reducr [as palabras en un cuadro asi gue la profesora adriana nos
dio una muestra del otro curso fa cual también habia hecho la guia y les avia
Quedado bien asi que nos podimos orientar por hay, no se nos tomo mucho
hacera fa nueva, no como la ofra que nos tomo dos dias en haceda ya que
€0 esa se pensaron las actividades y su separacidn y organizacion. Por fin
se entrego y ya se acepto la hoja estaba mas presentable. este trabajo
escito me dio muchas experiencias ya que aprendi 3 escuchar cada ves
mas a los demas, aceptar ideas de los otros, compartir momentos de fisa y
e rabia, también hubieson cosas negativas ya que con el grupo que me toco
eran muy disperss incluyéndome a mi no me gustaron algunas cosas que
los acompafiantes del grupo expresaron y fueron un poco incomodas pero
hubleron mas experiencias que cosas negaiivas y eso es muy agradable

PRACTICA DE CLASE

Al entregar ta la quia didictica twvimos que pasar a 2 paso que era hacer la
recreacion a los nifios de 4 grado que era el curso que nuestro grupo escojio,
&n ¢l momento de hacer fa actividad de recreacidn con los nifios hubieron
muchas emisiones mezcladas ya que nosotros no tenemos la suficiente
experiencia en nifios y muchos no sirven para estar con ellos, la actividad se
basaba en conociendo a bogota, también se basaba en su contaminacicn y
pincipales soluciones el propdsito para estos nifios era crear un nuevo

T4pm

16



5. Guia metodologia de clase

GUIA DIDACTICA

Tema

Desemperio

Actividad

Nociones bésicas

de Bogota

Identificar aspectos
basicos,
relacionados con la

ciudad de Bogota

Conocimientos Previos:

Elaborar una ficha bibliografica en la que resalte
la siguiente informacion basica de Bogoté:
nombre completo.

fecha de fundacion

moneda

sitios turisticos

cantidad de poblacion.

medios de transporte.

Observar el video que ver, comer y hacer en
Bogota y hacer un comentario sobre el mismo

(anexo 6)

problematicas
relevantes de la
ciudad de Bogota

Exponer las
probleméticas mas
relevantes de la

ciudad de Bogota

Profundizacion
De forma colaborativa organizar una exposicion
sobre las siguientes problematicas de la ciudad de
Bogota:

transporte publico

salud

educacion

ciudadania

indigencia y drogadiccion.

turismo
Durante 4 horas de clase cada grupo buscara y

disefiara las diapositivas en power point o prezy.




nota: para su disefio apdyese en tutoriales
disefiados para tal fin en la web.
Cada avance se debe enviar al
correo: adriananieveso@gmail.com
para realizar la respectiva retroalimentacion
exposicion y del material disefiado
evaluacion por parte de la tutora y coevaluacion

del grupo, del material elaborado. (anexo 7)

Empoderando a
los nifios de
primaria sobre la
importancia de
las competencias

ciudadanas

Empoderar a los
nifios de primaria
sobre la importancia
de ser un buen
ciudadano, con el
fin de mejorar la
convivencia de
todos los que
vivimos en

Bogota.

Puesta en préctica:
Organizar grupos de maximo 4 personas.
Elaborar un documento word, en el que explique
el paso a paso de lo que va a llevar a cabo
durante la clase con los nifios de primaria.

El documento debe contener los siguientes
elementos:
encabezado
objetivo
integrantes
Matriz con actividades, tiempos y responsables.
La guia se debe elaborar en la hora de clase, en
forma colaborativa, con los computadores para
educar del aula.
Se debe enviar el borrador al correo del tutor para
su respectiva
retroalimentacion: adriananieveso@gmail.com
Realizar la clase en el horario respectivo y con el
curso asignado. (ver anexo 8)
Solicitar al docente encargado del curso que le
realice la respectiva evaluacion, en la matriz

disefiada para tal fin. (ver anexo9).




Retroalimentacion en el aula con el tutor y los

comparieros de clase sobre la experiencia

6. Contrato de Participacion.

CONTRATO DE PARTICIPACION EN EL AULA
VIRTUAL

“Historia geografia y competencias ciudadanas para
grado 8”

(Nombre y apellidos del alumno) con documento de
identidad ( ), afirma su deseo de participar
voluntariamente en el blog denominado: “Historia
geografia y competencias ciudadanas para grado 8”,
basado en un ambiente de aprendizaje “Vendiendo a Bogota”
Declara, ademas, conocer los términos y condiciones de su
participacién en las actividades disefadas para tal fin, en la
que tendra que ceiiirse a las siguientes normas basicas.

12. En todo momento tendrd que mantendra el respeto por
los comentarios de sus compaiieros.

2° Se abstendrd de publicar comentarios de contenido sexual
o violentos.

3° No utilizara un lenguaje ofensivo ni grosero que atente
contra la dignidad de cualquiera de los integrantes de este
blog.

4°. Se compromete a comentar o participar de las actividades
asignadas en el blog.

Fecha 3 de febrero de 2016

Firma;

Nombre del alumno:

7. Actividad: Nociones basicas de Bogota.
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OMO GANAN DINERO
LOS HABITANTES DE
CALLE

muchos de los habitantes de la calle
ganan dinero pidiendo limosna o
reciclando pero a muchos no les ba
bien pidiendo limosna porque la
mayoria de la gente piensan que ellos
cogen esa plata para comprar droga
aunque puede ser verdad a muchos de
verdad les hace falta la plata para
alimentar a sus hijos o familia
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9. Actividad: Guia didactica practica de clase.
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HORA

ACTIVIDAD

ENCARGADOS

De 8:00 a 8:15

De 8:15a8:30

De 8:30 a2 9:00

Le entregamos hojas a cada
uno de los nifios, en ellas se
encuentran unos dibujos en
blanco y negro para que
pinten y respondan unas
preguntas sobre  Bogota,
después formamos con el
pequefio grupo un circulo y
jugamos tingo-tango, el que
quede, nos explicard porque
respondid eso en la hoja, pero
si no quiere responder le
ponemos una penitencia.
Damos entrega de unas
bombas blancas en las cuales
los nifios escribiran o
dibujarén lo que les gustaria
que se mejoraraen BOGOTA
y como se haria este proceso.
En dos cartulinas amplias los
nifios pondran sus huellas con
pintura y dentro de ellas van a
escribir lo que les gusta y no
les gusta de Bogota.

TATIANA TORREZ.

DENNY DAYANA
BOBADILLA.

PAOLA BLANCO Y
XIOMARA LOPEZ.




10.

Rubrica evaluacion: practica de clase

11. Rubrica evaluacién entradas al blog

12.

EVALUAMOS LA ENTRADA DE BLOG PUNTOS
@ 2,5p.
7 Se expresa correctamente sin faltas de ontografia y con una sintavds
aceptable,
3
Demuestra haber buscado por internet la informacibn sin copiar y pegar
(comprensién lectora).
& “‘
Inclhuye todos los pasos indécados para la tarea (partes, fases, informacion... )
&
Expone ideas propias. Es creativo/a.
& i
Elige ustraciones, fotografias y/o wideos para &l blog yustadas a su
contenido ¢ indica su autoria
S
Incluye enlaces extra para amphar informacion
TOTAL 10 PUNTOS

Tabulacién encuesta de salida




1. ¢Posee correo electrénico?:

OPCIONES fi Fi hi Hi U
Sl 20 20 1 1 100

NO 0 20 0 1
TOTAL 20 1 100

POSEE CORREQ ELECTRONICO

2. ¢Conoce alguna aplicacién educativa?

OFCIONES fi Fi hi Hi O
Sl 10 10 0.5 0.5 50

NO 10 20 0.5 1 50
TOTAL 20 1 100

CONOCES APLICACIONES EDUCATIVAS

3. ¢(Cuales?
OFCIONES 51 NO
EBLOGGER 20 1]}
PREZZI 16 4
POWER POINT 20 1]}
WORD 20 0
CONOCE LA CONOCE LA
APLICACION BLOGGER APLICACION PREZZI
CONOCE LA CONOCE LA
APLI(ACION POWER APLICACION WORD
POINT

4. ¢Ha mejorado u nivel en el manejo del computador?



OPCIONES fi Fi hi Hi ki)
Sl 20 20 1 1 100

NO Q 20 Q Q
TOTAL 20 1 100

Mejoro tu Nivel en Computacion

20
18
16
14
12
10 -

, ,

1 -y

| |

si no

5. ¢Ultimamente ha recibido clase de sociales mediante alguna aplicacion?

(=T SR )

OPCIONES fi Fi hi Hi 0o
51 19 15 0495 0495 95

NO 1 20 005 1 5
TOTAL 20 1 100

Clase de Sociales con Aplicaciones

Hno

6. ¢Se ha interesado por otras aplicaciones diferentes a las de la clase?

OPCIONES fi Fi hi Hi i)
Sl 17 17 0.85 0.85 85

NO 2 20 015 1 15
TOTAL 20 1 100




7.

8.
9.

Interesado por Otras Aplicaciones

P,

¢Las TIC facilitan el aprendizaje de las ciencias sociales?

OFCIONES
51
NO
TOTAL

20

15

10

20

20

Fi
20
20

hi Hi Uo
1 1 100
L] L]

1 100

las tic's facilitan el aprendizaje

en sociales

si

no

¢El uso de las TIC, ha mejorado su capacidad para consultar e investigar?

OPCIONES
Sl
NO
TOTAL

19
20

hi Hi ]
035 035 35
005 1
1 100
ELUSO DETIC'S MEJORO SU
CAPACIDAD DE CONSULTA

NO



10. ¢ La forma de trabajo en la clase de sociales fomenta el trabajo colaborativo?

OPCIONES i Fi hi Hi B
E 20 20 1 1 100

ND o 20 o 1 )
TOTAL 20 1 100

LAS ACTIVIDADES DE SOCIALES FOMENTAN
EL TRABAJO COLABORATIVO

11. ¢ Las estrategias de la clase mejoraron su capacidad de anélisis?

OFPCIONES fi Fi hi Hi i)

Sl 19 15 0.85 0.85 95

NO 1 20 0.05 1 5
TOTAL 20 1 100

Estrategias de Clase Mejoraron su Capacidad
de Analisis

12. ¢En que nivel esta de aprendizaje autdbnomo?



OFPCIONES fi Fi hi Hi ki
EXCELENTE 1 1 0.05 005 5
BUENO 12 13 Q.60 Q.65 &0
REGULAR 7 20 0.35 1 35
DEFICIENTE 4] 20 Q 1 Q
TOTAL 20 1 100

NIVEL DE APRENDIZAJE AUTONOMO

e
EXCELENTE BUENO REGULAR DEFICIENTE
13. ¢ Califique el acceso a internet en la institucion?
OFPFCIONES fi Fi hi Hi O
EXCELENTE 2 2 0.10 010 10
BUEND 12 14 0.60 070 B0
REGULAR B 20 0.30 1 30
DEFICIENTE 4] 20 4] 1 4]

TOTAL 20 1 100

EXCELEMTE

BUENO

REGULAR

14. ; Tuvo acceso a los computadores todo el tiempo?

(PCIONES

i

fi

i

ACCESO A INTERNET EN LA INSTITUCION

DEFICIENTE

i

lf

N0

1074l




13. Evaluacion actividades realizadas a partir del blog
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14. Formato de evaluacion del blog

Universidad San Buenaventura
|.E.D Atenas

Formato de evaluacién de blog
1 ¢como se conformaron los grupos para el desarrollo de las actividades del blog
2. ¢Como se recogio la in formacion de las actividades realizadas?
3. ¢Cbémo se organizaron los grupos para la realizacion de las actividades?
4. ;Qué significo, para usted, trabajar mediante el uso del blog de clase?
5. ¢Qué ayudas multimedia utilizo para la realizacion de las actividades propuestas?
6. ¢ Como se sintid con el trabajo colaborativo?

7. ¢como solucionaron los problemas que surgieron a la hora de trabajar con las diferentes
aplicaciones?




EVALUACION DEL BLOG
Denni Bobadilla
1 ¢Como se conformaron los grupos para el desarrollo de las actividades del Blog?

RTA: La profesora nos dio una oportunidad para conformar nuestros grupos, en el grupo yo me hice con las
personas que trabajan bien y no necesitan decirles lo que hay que hacer si no que ellos ya saben cuél es su
parte y que tiene que hacer. En el grupo que estaba estuvo muy bien se supieron dividir las partes ya sabian
cudl era su parte no necesitaba decirles que habia que hacer ese fue mi desarrollo en la actividad del Blog.

2 ¢ Como se recogid la informacion de las actividades realizadas?

RTA: En esta actividad yo investigue de muchas formas la primera fue por medio de la profesora Adriana
Nieves, en la segunda era la primera pagina que encontraba también por medio de mis amigos que estan en
Noveno que me ayudaban en la definicidn en con otros amigos que tenia fuera del colegio (Amigos de otro
Colegio) también por medio de mi familia por mis abuelos padres y tias.

3¢, Como se realizaron las diferentes actividades?
RTA: Actividades de investigacion: En esta actividad fue aquel que investigamos por varias partes.

Actividad de Vendiendo a Bogota: En esta actividad se utilizé6 mucho el computador pero también cuando
fuimos a vender a Bogota por sus hermosas cosas pero también por sus partes feas.

Actividad de Conocimientos previos de Bogota: En esta actividad también investigamos mucho utilizamos
parte del computador y parte de las personas.

Actividad de las Diapositivas: En esta actividad hubo peleas y también se investigd y mucho se utiliz6
mucho el computador para investigar.

4 ;Qué significo para usted trabajar mediante el uso del blog?

RTA: En esta parte es muy feo porque primero no hay internet, cuando estdbamos en internet se demora y
mucho lo peor es que le di aceptar al Blog y no podia entrar 0 no me dejaba comentar.

5 ¢Qué ayudas multimedia utilizo para la realizacion de las actividades propuestas?

RTA: Esta parte me toco por ayudas de mi familia, por mis amigos, por el internet, por las profesoras asi
fue mis investigaciones y como puede saber mas o aprender sobre las actividades.

6 (Como se sinti6 con el trabajo colaborativo?

RTA: Me senti muy bien porque pude investigar aprender opine lo que sentia lo bueno es que pude estar
con otras personas y convivir.

7 ¢Cbémo solucionaron los problemas que surgieron a la hora de trabajar con este tipo de aplicaciones?

RTA: Cuando tuvimos problemas como todos los grupos lo solucionamos por medio de opinion,
colaboracion tuvimos que aportar mas opiniones supimos manejar cuando hubo problemas en el grupo
cuando alguien no queria le deciamos que tranquilo



